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HARD/SOFT SCENA 

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC 



Mullimedijalni 

portabli 

O ve MMX zverl u malom pakova- 
nju nude odiicne multimedijal- 
ne mogudnosti „za po- 
neti". Solo 2200 S5- 
166 firme ..Gateway" 
je Pentium MMX- 
166 sa 40 MB 


RAM-a,vel>kim2,1 GBdiskom. 
lepim 12,1-inCnim ekranom i 
svim potrebnim muitimedijai- 
nim dodacima. Ako vam ovo 
nije dovoijno, postoji i jaca ver- 
zijasaSO MB FRAM-a. 

Konkurencija dolazi iz IBM- 
a: ThinkPad 760XD ima 32 MB 
FRAM-a, ekran iste veli^lne kao 
i Solo. neSto veci hard disk od 
3 GB. osmobfzinski CD. 1 MB 
video n^emorije... i skromnu cenu od 6200 USD. (sp) 


Intel se nagodie 

S udski proces koji su poveli „Cyrix" i AMD protrv „ln!ela'’ oko to- 
ga da li je MMX tehni6kj termin ill je viasniStvo Jntela", zavrsen 
je pre parnedelja vansudsKom nagodbom. Rezuftat nagodbeje da 
je MMX zaStitni znakfirme .Intel" i da .Cyrix" i AMD moraju to da is- 
taknu na svojim kompatibilnim procesorima. AMD je iste nedelje 
poceo sa isporukom svog K6 procesora na 233 MHz koji je sa 
MMX lehnologijom direktni konkurent Pentium II (Klamath) proce- 
soru koji ce .Intel" lansiraliteknajesen. .Cyrixov” M2, pandanPen- 
tiumu Pro, natrziste ce doci vec sredinom maja, sto je mesec dana 
pre od najavijenog termina. (dk) 


Windows 97; Codename Memphis 

N ova zvani£na verzija Windowsa 95 sa sobom ce doneti ma- 
bom podrSku za nove Web tehnologije, kao i nekolicinu si- 
pcrfx>ij§ar^ Najnovija stvar je FAT1 6-^FAT32 konver- 
tor kojlm molete svoje postojece partoje prebacrti na rx)vi, brii i 
napredniji FAT32sistem bezgubitka podataka ill pctrebe da radi- 
te pun bekup svog diska Dodata je podrska za vise graiic^ih kar- 
tica, pa mozete 
^ imati i nekoliko 
^ monitora sa slikom 
[^- „u nastavncma". 

£ Zamislite samo 
55 igre u toj tehnolo- 
^ giji... Od novih 
(a drajvera, najbitniji 
^ su oni za DVD ure- 
V daje, kao i podrska 
USB (Universal Se- 
na/ Busj digitalnim 

»- ■' kamerama. 

Kao najved novitet, tu je Ir^emet Explorer 4.0, koji je za sada u 
beta fazi, be kompletna verzija izaa do kraja juna. Novi IE do- 
nosi podrskuzapu^ (engl.: gurati) tehnologiju kojom kompanije 
na Webu automatsio dostavijaju nove informacije korisnicima. Tu 
su i Smart Fsvpiiles, opcija da IE san proverava da li su se vaSe 
omiOene pre z ent a cje promenile i, akojesu, daihsamdnidjativno 
dovube u ke§ diA koiisnik radi neSto drugo. WWW se vise ne ra- 
dikuje od starKlardnog desktops - Nfxaosoft je otisao toliko dale- 
ko da se i lokatnim diskovima phstupa kao da su ot^ekti 
nalntemetu. (sp) 




^Mobilni" 


na sunce 

N okia jeza svoje mo- 
dele mobilnih t^e- 
fona 1610 i 1611 ponu- 
dila bateriju sa solamim 
punjabem kojase napu- 
ni za pet sad st^anja na 
suncu, a postoji i priklju- 
£ak za normaino punje- 
nje. Baterija omogubuje 140minutarazgovorai73satastandt^fezi- 
ma Cena sunbane bateiije je 250 DEM. (A) 


Cenius Kids 
Desisner 

U z pomoc specijalnog .Geniu- 
sovog" tablets velibine 7 x5 in- 
ba (17,5 cm X 12,5 cm) dete moze 
sito da se na^ja i iscrta po racu- 
nam bez opasnosti po zidove ill 
bele podloge po stanu. Tablet 
sem odiibnog dizajna poseduje i 
prirucnu olovku i softversku podr- 
§ku u obliku populamog programa KidPix Studio, (bfa) 


o 



Fujifilm NC-3D i 
Panasonic 
TrnPhoto 

U Z pomoc termo-autohrom 
tehnologije ova) btampab 
proizvodi slike fotografskog 
kvaliteta Specijaini papir nase- 
bi ima kapsule boje, pa mastilo 
nije potrebno, a cena eksploata- 
dje je oko jedne marke po slici. 
Maksimalna oditampana povr- 
sina je 84 X 1 30 mm. rezolucija stampe 480 x 720 
tabaka, a pateta 1 6,7 miliona boja. Sa btampa- 
bem se dobija 20 listova ovog specijalnog papi- 
ra, kao i Adobe PhotoDekae softver za obradu 
slika 

Panasonic TruPholo je slican uredaj koji stanv 
pa na formatu 89 x 127 mm, t^tode na spedjak 
nom papiru. I uz ovaj aparat se dobija program za obradu slika. TruPho- 
to kosta 380 USD, a 20 listova specijalnog papirast^15USD. (8p/te) 


Princeton Arcadia 
monitori 

M onrtore Arcadia firme .Prince- 
ton Graphics Systems" pre 
svega krase ogromne dimenzije - 
na raspolaganju su model! dijago- 
nale 27 into (69 cm) i 31 inc (79 
cm). Prtkljucen na racunar, Arcadia 
monitor prikazuje sliku do rezotud- 
je 800 X 600 tabaka a uz pomoc TV 
kartice, ekstemog TV tjunera, video 
rikorderaiii kamere, prikazuje i\^eo signal. Prava stvar zakombinovano 
PC i TV iskustvo- EJoduse, skupo iskustvo - mai^i model ko§ta 1 .000, a ve- 
ci 1.400 USD. (ts) 
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naznaku; .Politika" AD., pretplata ria fet 
.Svet kofiip.utera". Poslati uplatnicu i 
pukjadresi, 

Pretplata za inostranstvo: 
polugodiSnja - vozom. 37 MM 

ill protiwrednost osialin valuta 
polugodisnja - avkxxjm; 
i grupa - Evropa 54 DEM 

I! grupa - Blislo stok 55 DElfV 

lllgrupa-A^nka-AziB 57DEM 

iV gmpa - Amerika-kanada 59 DEM 

V grupa - Dalek! Btok 60 DEM 

Vlgnipa-Ju^aAmenka 62 DEM 

VII grjoa - Australiia 64 C£M 

ill protiwrednost ostolih valuta. 

Upla3 se vrSi preko Deutsche Bank AG 
FrankfurtiM ra radun Komercijalne ban- 
ke AD, Beograd brpj 9359662, u pro- 
tiwrednosS valuta USD ili DEM u korist 
.Poiitika'AD. - Beosad, devizni radun 
brcj; 70400-07021747 kojt sevodi 
kod Komercijalne banke AD - Beograd. 
Kod uplate oPavezrro navesO; Svrha 
C^acarja - Pretplata rra fet .Svet ko- 
mpjutera" Kopijuuplateobaveztvooo- 
slati na tel ^ pretplacne skilbe: -i-SSI 
1 1 322 8776 ill na adresj: .Poiitika' 
A.D. - pretplata, 29. ncvempra 24/, 
11(XX) Beograd 

Rukopise, citeie i fotografije ne 
vracamo 
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CempuNet tOOO 

P DsIovnim Ijudima telefonske veze predstsvijaju korak napred ka 
uspesnom posSovanju. U svetu, lok^ne telefonske kompanije nu- 
de izLizetne ponude svojim pretplatnkdma u vidu raznifi servisnih 
Lisluga (pcsebno registrovanje pozrva od strane centrala). Ukdiko 
vam je telefon vezan za racunar i poslujete koristed se modemom, 
idealno rssenje stize iz firme ..Integrated Technology USA". Tastatu- 
ra sa integrisanom telefonskom slusalicom CompuA/ef 2000 zame- 
njuje tetefonski uredaj (nume- 
■' rifiki deo tastature se kori- 
^^ 1 ^^ ; sti za biranje) sa mo- 

\. demskom i softver- 
® skom podrSkom. 

' Negativna strana 
ovakvog uredaja je 
' ' neprestan lad racunara, ta- 

ke da je idealan za kancela- 
rije sa servisima koji imaju 
^ staino napajanje. na 

ameri6(om trziStu je 240 dotara ftib) 


Kompjiiler bei tastature 

U .-Slemensu" je razvijen sistem koji bl PC-u zamenio tastatu- 
ru. mila i monitor. SpedjaJni proj^or naradnu povrsinu sto- 
la projektuje stiku ekrana. tastature i .touch-pad" povrSine. Pro- 
jekeiju tastature i toueb-pada prati kamera koja registruje 
pokrete I prosleduje fh kao signaie sa tastature do kompjutera 
Zbog velike cene sistema joS neko vreme nece bid dostupan 
obidnim smrtnidma (dk) 



Apple Spartacus 

O ve godine gi^iitaSki J^pple" slavl 20 godina od svng prvog 
kompfutera Tim powdom nastie je Twer^eth Animsafy 
Macintosh Hi kra6e5pad&cua Siavijenik u sebi objedinjujevrtiu- 
nactehnikeiestetike. Spa/tecus ima tank! monitor od 12,1 ini^ 
sa akiivnom matricom i futuristid<i dizajnirano kuciste u kojem 
kuca PoweifK! 603e na 
200MHz,diskod2GBi 
32 MB RAM-a <proSinvo 

doi^j.Upaketusedo- $ 


bijaju i dva zvudiika za srednje i 
tonove i jec^ 
vvoc^. a CD stoji tepod monito- 
ra verlikalno. Mila zamenjt4e 
tradvpad. Tu2na vest ja da se 
^ps/^cus prodE^ u ogrankSenoj 
od same I2.t)00 tomada, 




Prst umesto 


A ko ste ponosni vlasnik jednog 
touch-screen monitora i zeleli 
biste da prstom po ekr^u vodite Win- 
dows strdicu, „Elo Touch-Systems" 
vam nudi program ..Monitor-Mouse 
for Windows" koji mozete naci na 
litlp:/www.elotoudi.coni, (dk) 


ktformacje za mbiSaj .HamrSoTC scena' dotM smo od protzvodaca I njiiovti zastuptflta IR su pienesene iz strane staerpe. OtjavgenI 
podad n^ieSCe ntsu plod naSeg idosCva. UkoBco nlsu navedevl adresa I telefon za dodatne inteinac^ znad da r^hia ne raspola^emo. 
Spretml smo da objasimo bfomiadie i o '«tein pfoizvodu. RotaEttenamtompleiiiepodatke<IM)13ceinfo(madie,cenal tslovlpradaie} 
I adiesu, fax I telefon na kpjem se mote dobiti vBe infoimacSa. adresa; Svet konr^utera, Hard'Soft scena, Mahedonska 31, Beograd. 
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Cy'gt' S.J7- 

KQM^JUT^S A 






lb nu t samo ime govori, ma- 
nipUiSe postoje^ particqama 
ns (iBloj. tako §to sa jedne stra- 
ne proafunava i pode§ava 
Optimatnu vefidinu ktastera sa 
6inase navecini di^cova dobf- 
jb nwiogo pTDslora Sa druge 
etrane, ovEQ alat moze da sma- 
Hi povecava, pa &ak i da 
spafafscdifite partidie na disku, 
^da postojed programi i ^lovi 
wpite nisu ugro^ni tim poetu- 
i osl^ gde su. Cena 
ovom £udu od programa ]e <Ao 
90 doiara. (mb) 


EPSON Stilus Color 400, 600 i 800 

N ove modeii ink-dzet Itempaca iz „Epsona'’ upotpur^uju ponudu 
ovefirme. Styius Cotor400 je jeflin mode* (SO USD) reaDlucife720 
X 720 tacaka po incu, ali sa vrio dobrim kvalitetom Stampe. obzifom na 
syaju cena Moddi 600 i 
800 (300 i 450 USD) nu- 
de i vecu rezofudju 
(1440 x 720 tpi).kojana- 
rocito ddazi do izrazaja 
kod kotomih fotografija 
Pored svega toga, mo- 
del 800 je i jedan od na- 
jbfzih ink-dzet Stampa- 
£a, narocito u re^luclji 
360 x 360 tpi. (Is) 


—mogucriosi oa nam se ope wa a pwa iffw ne^iot^ NGafflefe 

Wr-ofnSa4I^NTI«j(ije.pJariiran'za>dBiigodinu.ornogu6uieiae- 
l^jjma. se cei» ved ocbi^^e na oko 500 USD, da fade bez hard 
dWn^ iQliucle amdde » flB NT seMeftaSb^roBB wd. sem ' 
^i«tiipavideM4B&do). (mb) 


Kensinston Orbit 
Trekbol 


■predslavija jos jednu .inovaciju" 
na po^u ulaznih uredaja za F’C-e. 

„Miso[ikj° trekbol Orbit, za razliku od 
vedne postojecih ft-ekboi uredaja, 
odiikuje se relativno malim dimenzija- 

ma i teSnom kao i takvim rasporedom tastera koji ce vas postedeti 
manueinlh vratolomija prilikom rada sa „zatTtevnijim” aptikacijama 
(Doom i sliCne). ^jrava je ergonmski veoma dobro dizajnirana, lako da 
lepo ^e u Saku i prstima omogudava komforan prisftjp ,.magicnoj" 
kuglici koja pokrece kuisor po ekranu. Pored ove kuglice tu su i dva 
tastera sa leve i desne strane (ne bi bilo lose da je stavijwi i trea). Uz 
Orbit se i^niduje i programfic MouseWorks za podesavanje svih 
potrebnih paam^ara „bez po’ muke". idealno za sve one Iraji nemaju 
dovoijno prostora za setanje „kudf>og Ijubimca” (citaj: misa) na svom 
radnom stolu. Cena' 60 USD. Za viSe informacija „odsufhjjte" do 
httpyAirwwJ(ensington.com . (vc) 

Novi Internet denteni 

N a WWW trebalo bt uskoro da bude jasnije ko §ta nudi i da 
bude vedi brpj domena na raspolaganju. Prosle nedelje 
su uvedene nove oznake, pored standardnih drtavnih i ame- 
rickih (^com", „net", ^org”, „gov'’ i ..mil"), i sa cijom pri- 
menom podece se u drugoj poiovini godine. Nove ozna- 
ke su: .store" za online-soping, „info" za one kqi pruia- 
ju intonnacije, .nom" za lidne Web prezentadje, .firm” 
za firme, .web" za one koji pruz^u usiuge vezane za 
WWW, .arts" za umetni^e prezentadje, ,rec" za 
odmor i zabavu. 

Novi domeni su ozvaniceni od In^macionainog Ad- 
hoc komiteta (lAHC), a podizani od irrteroet Sowety, od 
lANA organizacije koja upravija domenima, Teiekomu- 
nikacione unije (ITU) i drugih nadleznih organizacija. 
Svemu ovome prethodila je dugotrajna diskusija, i po- 
red ovih zakljudaka jog uvek vlada neizvesnost o tome 
ko ce biti nadle^ za registraciju owh domena, gde ce 
se obavijati i teko dalje. Nacionalni domwri (kao .co.yu" 
na primer) nisu pogodeni ovim izmenama i njitwa re- 
gistradja obav^ace se kao i do sada (mb) 
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Tdcfon salje 


tmit u se 
Personal Infor- 
mation Center 882 firme „Lucent 
Technologies’'. Pored interfona 
n^azi S8 omanja tastatura i LCD 
ekran koji povGzuje devet lintja islovre- 
meno. U Memoj memoriji mote se arhivi- 
cai oko 200 imena i telefonskih brojeva, xlresa i godina rodenja. 
Uredaj vam dc^xj^ cak i iiTactvanje vizuelr^ i zvucnih alanma za 
vateedogadg^. (bb) 


Miereseft planira povexivanje 
televizera i kempjulera 

S a preuzimanjem firme „WebT\r za 425 mlliona doiara, Bil Gejts i 
kompanija nadaju se da su se stekli usiovi za povezivanje kom- 
pjutera i televizora „WebTV” je firma koja je specijaliste u ovoj oblasti, 
pa se u Redrmndu nadaju da su ovom kupovinom dobili kljucna 
zrwija. .Microsotr planira da u novim verzijama VMhdowsa (Memphis 
i ITT 5.0) ugradi njihovu Digilal-Broadcast artiitekturu i Multimedia- 
Streaming za Net-Show. Ofim se omogudava kortsnicima da preko 
kompjutera ili televizora povezanog na kompjijter prim^u tetevizijske 
programe I Internet servise. Da bi se ovo ostvarilo, potrebno je u Mem- 
phis i NT 5.0 ugraditi interfejse koji ce omogu^ prijem podataka 
preko satelita, kablovskih mrete i telefonskih linija. U ,Microsoftu° 
planiraju da se ovo dovlaa na Desktop brzinom izmedu 9600 Wt/s pa 
do 30 Mbit/s. Za ovo korisnicima nede biti potrebne posebne investl- 
dje sem jedne TV karte za komRuter. Sto se fide implementadje ovih 
tehnika na servers, „Mkxosoft’’ priprema u saradnji sa ^IrTtefom” i 
.Compaqom" spedfikadje. Sve ovo je inace planirano vecza1998. 
godinu. (mb) 


Kako kupiti 
Amigu? 

Mosle vitemesednog 
■ neuspesnog kupo- 
vanja Amige od strane 
kompanije ^NflScorp”, 
na porrKilu je novi ma- 
raton sa istim dijem. 

Naime novi kupac Amige, kom- 
panija ,Gatew^ 2000’’, vec &- 
tavih mesec dana deka na ko- 
nadnu saglasnost nemadkih 
banaka. Za to vreme ove dve fir- 
me su dobile punu podrsku od 
mrK>gih dl^XTva Amiga zajedni- 
ce koji su izrazili zelju da budu 
obavedtavani o daljem toku ku- 


povine. Zato je sle- 
dece saopkenje, 
verovatno od strane 
gospodina Petra TV 
sdenka 

(Tyschtschenko, na 
slid), najavljeno za 
17-18. maj.jer seta- 
da u Londonu odr- 
teva sajam eWorld 
of AMIGA”. Do tada se odekuje 
da kupovlna J^iga TechrKrfo- 
gies” bude okoncana, pa je sa- 
svim razumijiva najava da ce ta- 
da biti saoi^ena i strategija za 
buducnost, jer .Gateway 2000” 
vec trazi nacine da prc^ti svet 
Amige. (dd) 




InFecus LilePro 790 

S udeci po prilotenoj slid mogio 
bi se pomisliti da je u ^xtanji jos 
jedna od sada populamih digital- 
nih „har>dy” kamera U prtanju je 
ustvari portabi video projektor 
koji pnjza rad u rezoludji 800 x 
600 u paleti od 16,7 miliona boja 
i daje jacinu osvetQenosti od 450 
lumena. F^^drtene su sve standar- 
dne tunkcije za podetevanje kvali- 
teta stike uklji^jud automatski 
.taking”, sinhronizacijsko pozido- 
niranje i detekdju .cmo-bdog” nivoa 
(ma sta da je to). PC i Madntosh plat- 
forme su podtzane kao .full-motion" 
uredajl i to u NTSC, PALI SECAMformatu. .Skalamerija” jeteska5,4 kg, 
halogena lampa u njoj tro§i 150 W, a uredaj je snabdeven i .cable ma- 
nagemenf sistemom koji sluzi za rad sa vite ulaza. U LUePro su ugrade- 
i sociva za podetevanje sirine prikaza kao i zoom-a (odnos 1 :3), kao 
i zvucnici od 3W. .Cijenaje prava sitnica"; 7.495 funti. Dodatne informa- 
dje mozete naci na: httpv'Ai^-infDCUS-uiLCO.ull/infocuV . (vc) 


Imasine 6.0 

vvord jednog od najpopiiamyih rendering programaza Amiga pfat- 
I forme, firma .Impulse Inc” iz Minesote, podstaknuti dobrom proda- 
jom predhodnih verzija Imaginea, najavfli su verz^ 6.0 ovog 3D pro- 
giarn^tog paketa. Novo iteanje de bit potpuno redizajnirano. a za 
vlasnike aktuelne verzije 5.0 bice omogucena nadogradnja za svega 
1 00 USD. Detajjnije mformacije o Imagine 5.0 (i narudteirfi nove ver^ 
je) mo^e nad rta .Impulseovom' sajtu: 1 
(teVap) 



SyQnest SyJet 

D ugoocekivani SyJet 
drajv iz firme 
.SyQuest”, ba§ kao i 
model Jaz firme 
.iomega", koristi izme- 
njive kertridze velikog 
kapadteta. Medutim, u 
poredenju sa Jazovr/r 1 
G8, SyJet na kerbidz snima do 1 .4 GB podataka, a vecina testova 
pokazuje i ved brzinu. Cena uredaja je otphlike ista kao kod 
konkurenta (500 USD), (ts) 


Mrciai racanari 

Z bog pmmate potiair^ .MoDsoft* je spustio cenu svog W^TV-Bcct 
paketa sa 320 na 200 USD. Paket omogu6uje piistup Mcrosoll Net- 
worku, koristi operativni sistem Wkidows NT 5,0 i priljud^e se na TV 
umesto monrtora. 

U .Sunu” nude za 1 00 USD soflverski . palwt za spasavanje 4864ce* ko- 
ji pretvara 4S64cu u Java mezni radmar. (A) 


Ispod 0,95 nilirona 

^a vdikim ponosom .Intel' je objam oviadavar^ 0^ 
dtniaonskom tehnotog^om koja omogucuje dasenasHi- 
djumsku ploficu smesti jo§ tfite tranzistora, a da se sada^ 
nji procesori smanje. Tato je na skoroj konferenc^ l u San 
Frandsku predstavfjen Pentium Pro na 400 MHz koji se jos 
uvek, zbog pre dz rwsti, ne prnzvocfi serijA). .Intel' je za 
razvoj ove tehndog^ potro§io 24 miyjardi USD. Na 
pomenutpj konferendji je prestavijena i DEC-ova 0,25- 
mikronska, ser^ proizv^na Alpha na 600 MHz. (dIO 


Skupa 9000. sodina 

S igumo ste vec I sami dull za problem oko datuma u kompjutefskim apiikaci- 
|ama koje umesto cetvorodfren^ godrrra prfkazuju samo zadnje dve cifre. Ka- 
ko niko nije iSao tako daleko pri programiranju, postoji mogucnost da se zbog 
toga 2000. godine pojavi pomvo 1900. i da nastane potpuna zbrka u svim obla- 
stima gde kompjuten vode ra6una Blago nama da nismo toliko napredni kao 
truli Zapad. Mi salu na sbanu. Prema zvarficnim prora&xiirrta, samo bntansku 
privredu izmena datuma u kompjutehma i aplikadjama, koitate oko 50 milijardi 
doiara. Za taj .poduhvaf potrebno je zaposliti oko 300 hiljada kCHn^uterskih 
stucnjaka da re§e taj problem. Za ceo ppsao im ostaje ne§to malo manje od 
1000 dana, pa moraju malo da pozure satim. (mb) 
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AVerMedia TV Genie 

R elativnonepoznata^AVerMedia” izbaclla 
je na trzste uredaj koji ce vam omoguci- 
tida nasvom VGA monitom gledate t^evlzij- 
ski program, adaprftom i ne posedujete PC! 
U pitanju je zapravo ekslemi TV ^urter koji se 
prikljuajje direktno na monitor, Siva „kLitiji- 
ca” ima standardan uiaz za koaksijaini an- 
tenski kabi i kompozitni/S-video uiaz - preva- 
shodno za video rikordere i kamkordere. Tu 
je naravno i priklju6ak za iziaz sa video karti- 
ce koji omogucava monitoru obavijanje i 
svojih standardnih funkcija bez ikakvih pre- 
spajanja U paketu se isporucuje i daijinski 
upravljac koji podrzava sve korrtrolnefunkci- 
je pravih teievizora uz novolariju zvanu taj- 
mer (moiete podesiti posie koliko vremena 
ce se ^uner iskljuciti). TebniCke mogudnosti 


detuju impozarrtno: mozese memorisati 181 
kan^, postoje stereo uiaz i iziaz, a prormne 
parametara se prikazuju ,on-screen” kao 
kod svih novijih teievizora. Cena u inostran- 
stvu je oko 115 funti- Vise irrfotmacija na: 
httpv'/www.aver.com . (vc) 


Panasonic Panaflat LCW 

N ajnoviji iz porodice .PaiasonitMv^’ rnoni- 
tora je ovaj LCD ekran koji kone^cBunu 
matricu i TFT panel. Wdijwa oblast ekrana ima 
dljagonaluod standardnih l4ir>6a.Maksin3alna 
rezolucija mu je 1 024 x 768 piksela sa frekvon* 
cijom osve2avanja od 75 Hz. Uredaj koristi spe- . 
cijaJnu kjnkciju za pikset-konverziju koja eimmi- 
§e cmi border u rezolucijama nism od oiakst- 
malne. PanaFlat se isporucuje na alufflfn|unv 
skom postolju, a dimenzije ekrana su 3^ x 
35,5 X 1 ,4 on. FHsslednja dimenzija mu jaaiuh i- 
na, sto ce reci: radi se o veoma tenkom moal- 
tonj, Potrosnja se krede izmedu 35 i 40 
trast i osvetljenost se mogu direktno podeS^- 
ti prednjoj strani monltora dok se 
funkcijama moze prsstupiti preko „on-eep0en* 
menija. Ako vam se stvardica cfni zanimljivom, dodatne informadje se mogu naa na. reei- 
mo, l^y/www.panason[B.co.vk. (vc) 


Scala MultiMedia MMSOO 

P rogram Scala MultiMedia je prilidno popularan na nasim prostorima, s obzirom dase ko- 
risti na manjim televizijama (prvo na Amigama a sada na PC-u). U firmi „Scala" i dalje in- 
sistiraju na svom grafidkom intertejsu, mada program radi i u DOS-u i u Windowsu.- 
Prezentacije u ovom programu mogu se praviti od video snimaka. animacija, slika muake 
i zvuka, uz korScenje mnogih TV-etekata, kao sto 
su „ljstanje'’ ili „doletanje° slike. Novinaje podr§ka 
za Microsoftov DirectX i ActrveMowe i mogucnost 


QnarliXPress 4.0 

P osle duzeg vreme- 
na, „Quark" naja- 
vljuje slededu verziju 
svog DTP paketa 
QuarkXPress u potpu- 
no 32-bitnoj verziji, da- 
kle namenjen radu 
pod Window^m 95 i 
Windowsom NT. Od 
preko 75 no\nh lunkci- 
ja Izdvajamo; crtanje 
uz pomoc bezijerovih 


tVJI«***** 


Quai 

krivih; kompleksna podrsku za 
frajstende uWjucujuci kreiranje dipping path 
konture u samom programu kao i njeno im- 
portovanje iz TIFF i EPSslika; krivnjenje bazne 
iinije teksta po proizvoijnoj krivuiji (tel^ u kru- 
gu i sL); podska za veoma duga^e dokumen 
te. slozene mogudnosti paginacije stranica 
kreiranje indeksa t sadrz^a: podrdka za gru- 
pni mreini rad i novi tip dokumenta Book koji 
objedinjuje dokumente sa istim stilovima, bo- 
jama, hifenacijom i poravnanjem i dmgim oso 
binama; poboijsani korisnidki interfejs sa pop- 
out menijima i viseslojnim dijalog prozorima 
(sa ,kart!C£«na’’): XTensions Marmger koji 
omogucava izbor ekstenzija koje ce biti akti- 
vne i njihovo grupisanje u setove pod odrede- 
nim imenom. 

To, naravno, nije sve. Treba pomenuti i tzv. 
karakterske stilove (dakie ne paragrafske), 
unapredenu opciju Find/Change koja omogu- 
dava i promenu stilova, zumiranje do 800 pro- 
cenata. „Quark'' je od ove verzije XPressa odu- 
stao od EfiColor ekstenzije i koristi Kodak Digi- 
tal Science Color Management System. 

Pos^an paket predstavija QuarkXPress 
Passport 4.0, internacionalna vetzija koja (za 
sada) podtiava 1 1 svetskih jezika. 

Zvanicna cena QuaiidtPressa 4.0 je 1 .000 
USD (u prodavnicama ne§to jeftinije), a cena 
prelaska sa prethodne verzije jo§ uvek nije 
objavijena. (ts) 


da se prezentacije publikuju na Intemetu. MultiMe- 
dia se isporuduje na CD-FIOM-u na kojem je i 
mnostvo pozadina slika, animacije, muzickih da- 
toieka i zvucnih elekata. Na zalost, program i dalje 
nema nikakav Help, pase neiskusni korisnicltesko 
mogu snadi bez primcnika. (ts) 


Cevel Liuniere 

J eftina konkurerraja skuprm progronima 
za edKovanje video snimaka dolazi r^am 


iz .Coreia'. Lumiere je 32-bltna apllkadja 
koja podrzava standardne video formate I 
zahteva najmanje 1 6 MB RAM-a za norma- 
lan rad. Snirnd se prikazuju navremenskoj 
liniji, manipuladja segme^ma se svodi na 
drag-and-drop tehniku, a moguds je i skra- 
civali video i audio zapise na potrebnu du- 
Snu. Od video efekata prisuini su rotadja, 
skaEranje. distorzija, tiOovanje, podeSava- 
nje tiansparendje, pretapanje vi§e video 
izvora ltd. Preko 60 efekata pielaza (tranzi- 
dje) iz jedne sHke u drugu i 60 video fittera 

omogudavaju raznorazne „igrarije", a lu je i SmartSound Wiz- 
ard za kreiranje zvudnih efekata U ^Corelovom" stilu. sa pro- 
gramom se dobija veoma obiina biblioteka video kllpova sli- 
ka, fontova itd. (www.corel.Goni). (sp) 


Cu mut^ 
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Deep Blue pobedio 
Kasparova 

U sahov^om mecu odizanom poceB<om 
maja, maSina je pobedila 63veka. IBM-ov 
^jecijalizovani ra&inar pod naavom Deep 
Blue ttamno ptavi*^ porazio je njskog velemaj- 
stora u dve od sest odigranlh partija F’oslednju, 
Sestu p^ju Kasparov je predao vec posle 19. 
poteza (u pozidji naslicO, nakon samo salvie- 
menai^. Uztripart!jezavr§eneremj)em, 
nji rezult^ je 3,5 : 2,5 za kompjuter. 

I u pivih pet 
partija ovog me- 
6a Kasparov se 
propisno namu- 
do, pa je nakon 
jedneodnjihiga- 
vio kako bi treba- 
lo da bude opla- 
sen, jer mo^ 
mo^ da kombi- 
bolje od bito 
kog dTveka, od Deep Bhjea - te§ko. 

Bilo je prtanje tr^utka kada 6e radinari mo- 
cl da se dostpjno suprotstave najbdjim zivim 
sahtsUma. Doduse, dni se da mnogi to nisu 
oCekivali ovako rano. Ma primer, dve tredne 
ucesnika jedrog glasanja (xganizovanog na 
Irrtemetu verovalo je u pc^iedu Kasparova 
Me6 je igran po tradicicmainim pravilima po 
kojima partija moze dalj^do sedam ^ova 
Naudud i drug] donatoii sedoipili su nagradni 
fond iz kpjeg pobedntku pripada 700, a pobe- 
denom 400 hHjada dolara Jasno je koKko je ko 
dobio. (Dodu^, nlje jasno da kompjiJteru 
novae...). 

Ovaj izuzetno dobro organizovani sahovski 
mec mogao je iz poteza u potez da se prati pre- 
ko Intemeta, sa grafiddm prikazom toka pvt^ 
komentarima stru^njaka i zvudiim i ^deo zapi- 
sima Sve to je i dalje na IBM-ovom sdX)vskom 
sajtu (www.ctiess.ibin.com), pa mozete do najsi- 
tnijih detaija saznab kako je „Tamno plavi" na- 
dmudrio Kasparova. 

Da podsebmo, mec je zapravo revans susre- 
ta ista dva protivnika odiianog februara prosle 
godine, kada je Kasparov od odigranih §est 
partija pobedio tri, a izgubio jednu. 



Inate, Deep Blue je l6M-ov RS/6000 SP sis- 
tem sa par^elnin procesirar^em i specyalizova- 
nim ^abovskim" dpovima, sposoban da u sa- 
mo jednoj sekundi razmotri stotine miliona pote- 
za. Pored dobrog reklamnog efekta, ov^ racu- 
nar je za IBM i deo isbazivaCkog projeMa veza- 
nog za paralelTO ptocesiranje, koje bi tiebalo da 
omogud upotrebu korrfijutera za veoma konv 
prieksne zadatke kao sto je prognoza viemena ili 
korrtrola avionskog sadxabaja (ts) 



PRST NA CELO 


Poslovni nervni 
sistem 


ospodin na celu ...\ticrosofia" 
vredan 33 milijarde dolara. pre 
nekoliko dana je ii svojoj novoj 
kuci organizovao veceru za dve stotine 
direktora raznili americkih konipaiiija. 
Sa tolikim brojem zvanica nije moglo 
bili govora o nekakvom druzenju sa 
gostima. Bil Gejts je zapravo odrzao 
predavanje o ..Poslovnoni nerx nom si- 
stemu” kompanija koji. kako kaze. 
obuhvata sve sastanke. papirologiju. 
komimikaciju medu zaposlenima. na- 
cin organizovanja i cuvanja informaci- 
ja 0 radnicima i klijentinia itd. 

Nijedna kompanija, ma kako 
biia velika i bogata, ne moze 
da pod svojom „sapom” diii 
celokupan tehnoloski razvoj 


Posto od ..poslovnog nervnog siste- 
ma” kompanije za\isi njeno poslova- 
iije. savetovao je gospodu direkiore da 
ne zanemare [ehiioloskti buduenost 
svojih kompanija. iako to podrazume- 
va ozbiljne investieije. Navodio je i pri- 
tnere nekih kompanija koje su obnovile 
svu hardversku opremii. odlucile se za 
siandarde u svakoj od obiasti i oprede- 
lile se za odgovarajuci softver. 

Ono sto Gejis nije rekao. ali se iteka- 
ko podrazumevalo jeste da, kada naba- 
ve sve ostalo. lim konipanijania treba- 
ju IVindoivs. Office. Internet Explorer i 
ostali soft\erski paketi iz ...Vticroso- 
fta". Zna Bili sta je marketing. 

K ako nrma Bila Gejtsa postaje s^e 
veca i v'eca, tako se sve glasnije 
bune ostali ucesnici na istom tr- 
zisfu. strahujuci da ce u sve vise obla- 
sri ..Microsoft” zauzeti jak. ili cak mo- 
nopolski polozaj. Nesto drtigacije mi- 
sijenje po ovom pitanju nedavno je za 
CNN iznela izvesna Ester Dajson ^Est- 
her Dysont. predsednica araericke fir- 
me ..EDveiHiire Holdings" i debar po- 
znavalac priiika it indiistriji soft\'era. 
Ona smatra da ce u buduenosti naju- 
spestiije bill upravo one firme koje ne 
pokusavaju da ..osvoje s\ei". Nijedna 
kompanija. ma kako bila velika i boga- 
ta. ne moze da pod svojom ..sapom" 
drzi celokupan tehnoloski razvoj. 


Takode. gospoda Dajson smatra da 
su neopravdana sirahovanja da ce ve- 
like kompanije istisnuti male. Sve dok 
velike kompanije moraju da se konceii- 
irisu na proizvode koji su ih proslavili, 
osialim igracima osiaje prostor na 
drugoj strani. Siavise. moze se oceki- 
vaii da konkureneija bude sve zesca. 


www*pera*com 


a svakom cosku mozete naleieci 
na nekoga ko ce pokusaci da 
vas prevari. Logicno. to vas 
ocekuje i na nekiin ..coskovima" inter- 
neta. Popisati sve ..sumnjive" sajiove 
[ednoscavno nije moguce. Kao i u zivo- 
lu bez racunara i modema. treba otvo- 
riti cetvore oci kada naleciie na bom- 
basticne ponude tipa: ..Zaradite 4000 
dolara raesecno radeci kod kuce”, ..Sa- 
mo nam posaijite e-mail i mozete do- 
biii milion dolara" i njima slicne. 

Zanimljiva je sltuaclja sa takozva- 
nim domenima. odnosno adresama In- 
ternet servera. Kao sto je logicno, 
adrese su jedinstvene. jer moze i niora 
da postoji samo jedan www.ibm.com ili 
www.sorty.com . na primer. Za vlasnika 
adrese najbolje je. naravno. da je kra- 
cka, logicna i da se Iako paniti. 

Poslednjih nekoliko raeseci javila se 
neka vrsia ernog triisia Internet adre- 
sa. Nalme. preduzimljivi korisnici In- 
cerneta regisirovali su na sebe razne 
adrese koje im zapravo ne crebaju. ali 


Kao novi medij, Mreza pruza 
drugaeije (a mozda i vece) 
moguenosti za obavijanje starih 
i novih nepostenih radnji 


mogu zatrebati nekom drugom. Nara- 
vno. zaintercsovaninia ce je ustupiil 
po odredenoj ivisoj) ceni. 

jednosiavno, odvojie nekoliko dese- 
lina dolara L registrujte na sebe adre- 
su www.pera.cam . zatim mirno sace- 
kajte da se neki Pera isprsi sa dobrom 
ponudom. .Moguciiosi lake zarade? 

Tihomir STANCEVIC 
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Ureduje GRADIMIR JOKSiMOVIC 


CORGL WORLDWIDG AUTO GUIDG 


) oznata serija CD- 
ROM izdanja ka- 
nadskc Rrme „Co- 
ter. Corel CD Ho- 
me. obogadeca je 
sjajnim auio-kacalogom. do sada jedin- 
SEvenlm u svojoj branSi. San svakpg zalju- 
bljenika u &tvoroto£ka5e. 3600 razlifidh mo- 
dela svih vodecih (ali i manje poznatih) auto-kuda 
na jednom mestu, naSIJ su se na ovom remek-delu mul- 
timedijaine hiduscrije. 
lako u [ehnickim specilikadjama stoji da je miniiualna ponebna konRgu- 
raclja baziiana na 386 radunaru sa 4 MB RAM-a, mi ne bismo preporufili ni- 
§ta ispod 486/100 sa 16 MB memodje. To kaiemo najviSe iz razloga §to su 
sve fotografije izuzetnogkvaliieta. a time 1 izuzetno zahtevne za prtkazlva- 
nje (da ne pominjemo sumnjivu sporost tzv. ^Fractal Image (de)compressl- 
on" mtine za priiazivanle real color sllka). Takode, pri instalaciji predlaze- 
mo da se odlufite za maksimumalnu opciju (9.7 MB pod Windowsom 95), 
jer je time dobitak na brzi- 
ni vlSe nego odigledan. 

Pre staitovanja samog 
kataloga pm2a se opdja za 
odrecBvanje memih jalini- 
ca i dru^ karegorija koji- 
ma de se prikazlvad osobi- 


ne automobila 
(in£i/(£ntimeiii, 
galoni/litri. KW/ 

KSiValucaidr.). 

Uz fenome- 
naine fotografl- 
je. skoro svakl 
model iz spiska 
prate kiatkl, ve- 
cinom tabelar- 
no izloienl po- 
dad 0 kaiDsen- 
ji, performansa- 
ma (btzina, ubr- 
zanje. potroS- 
n|a,gortvoldr.). 

osobinama motora, kodnica, guma, pa i o merama predostroznosti. Ukoliko 
automobil prad vik ilusciacija, otvaia se opdja za slajd-Sou prikazivanje. 

Upoiedno tabelamo poredenje do dedn automobila je posebna poslasci- 
ca. Na odigl^n i jasan nadin moguce je poredenje vozila 1 to u svim kate- 
gorijama, §to je idealno kada planirate kupovinu, a ne mozeie da se odlu- 
dite za deflnitivni model. Takode, postoji opdja za izbor automobila prema 
zadatom krtterijumu (flrma. cena, dimenzije, namena { sL). 

Ako vam se ukak prilika da bacite pc^ed na Corel Worldwide Auto Cu- ' 
ide. nemojte je propuscid. 


THG WAV THIflG^ WORk Q.O 



U nastavku svoje defije endklopedije, 
^DoriingKindersley’' joS jednom je opra- 
vdao sroje visoko cenjeno ime u svetu 
CD-ROM multimedije. The Wtgr Ihmgs 
Worh 2.0 je, po mnogo 
demu, jedinscveoa endklopedi- 
ja. Pre svega; koncepcljski i sa- 
drzajno je u potpunosci primere- 
na svojoj ciljnoj grupi korisnika. 
a to su, u prvom redu, deca. ]e- 
dnostavan korisnidki mterfejs, 
rukom crtani ekrani, nezaobila- 
zne duhovite anlmadje i sjajni 
zvudni efekti potpuno de zaoku- 
piti i anbnirati svako znaii2elj- 
nijedete. 

Neospomo je da i stariji kori- 
snid mogu naidi na inteiesan- 
tan saiMaj. Sigumo nikome 
medu nama nije ni u nadelu po- 
znat princip funkcionisanja 
svih maiina oko nas. A upravo 


ovde se pruia mogudnosi da na slikovit, nepo- 
sradan i biz nadin dodcmo do zaista svih ceie- 
vantnih podataka vezanih za same marine, 
princip njihovog rada, zatim da proditamo ne- 



§to 0 IjudJma koji su izmislili ove sprave i time 
zaduiill dovedanscvo. Poseban se^ent odnosi 
se na istoiijat naudnih otkiida. od pivog bioda 
(7000. god. pre n. e,), pa do savremenih mlkro- 
radunara. 

Slidno Virtual RailiQf diskovima iste firme i 
ovde se nalazite u virtuelnom svetu. i to unu tar 
jedne robne kude. Setnjom i klikianjem bllo ko- 
ji predmet. otvara se niz prozora sa dodamim 
opdjama koje su povezane u celinu putem sjaj- 
nih linkova. Summa summaium, program za 
uSvanje. 


Grand piano 











ikone 


U z&tskoslikaistvalkoiu^jKEdstavliaie' kvalicetnu reprodukc^u i pro- 
dan od najzna^jniph domcna na& kiil- i^alni tdui, prikmano je 59 
tume baSdne. Zafa^jujud dranao^ laid ikcna ici^ se danas oalaze li- 
.Centar Gioup”. najangafri van^wn na- rosi oaSc 2£m]fe i inostranstva, 
izdavafu muldmedijabiih CD-ROM aditje u UmetniSkoj ^lerlji u 
izdanfa. imamo pnliku da vam predsiavimo zani- Slu^jn. Gakriji ikona u Sko- 
tnijh? pmjpfcH, fcwt^PTOniifnriVtoppfttpi napnafaj- {dju, maoastidiBa Hilaodai. 
ikona zzdohovtietsuiT^STpskognaioda. De£ani i MoraCa, nznkania 
Osnovna namena ovog diste je ta- dke pacrijaiiije i Katediak 

zwja ikono^sa u naSim kralevlma i manasiini Kuci^ (Spanija), zatim □ Na- 
Hil^dam, u periodu od xn do XVITt veka. Vz lodnom nmzeju u' Beogjfadu, 

.... - . zWreiSdaiikuBeogra- 

OBnClIaBHilHaiSiSlB du-Mimaisipitepia- 

— 'ivne akve o Beo- 
liGalertji Madce 
X u Novora Sadu. Piiznacete da p. 


ao oaiator 
n i engkskcm jeziku. Sadr 
tajDO. tekstovi su dovdiino kiaikl kond 
ZBi i sadiiajm pisani lato razumljivun 
ali t don^jmi stratum jezikoou Sto ih ci 
nipristu]e£iiiin sviin 1 
Jednoetavaa konsnkSiJ iotei^ omo- 
gucava Ixzu pietra^ ikona po nazivu. 
godini r^Qi^ aub)ru ili mestu gde se 
sada nalaze. Za potwalu je i viio dot»a 


zameiKe suasio enntcxe pnnxie t odsose se 
nduiiko stvari. Pre sv^a. gcMX naiatora se 2 lx% 
pie|^a3gpc«atfnskogzvukaoeiBcde£a!idovoii- 
nn jasw (a oe moie sf 
adinaseSni 
atanoijeR 
kvaUeo. a t temax^ ne baS ad^’aian. 

Ori^nalni softver dokdK smo 
od prozvodB^a .Centar Group' 






F inna ,Attica’' je svi^ Knawh 
diskova pridnizila intei^antan 
ktivni atlas sveQ. S obziioin na sve 
konkurendju na ovom poiju 
jalnog izda^tva, programeii sn shvadli 
da sad^ svog projdoa jednostavno inoraju 
{sosaiati nekim novim sadizajem jer. u (roci- 


vnom, ne mo^ nkunad ni sa ka- 
Immusp^ni. 

Temaski i sadizajno. Inceraczi- 
e Worid Atlas je viSe onjendsan 
[Hedmetu fizifke geografije, uz 
minimalne. ali upotreUjive infor- 
madje o dizavama i stanovnisrvu. 

Do sada n^tudioznij! piismp 
konfiguiisanju mapa omogacava 
konsniku da kieira svoj S(^t:N^ 
adas sa kananu na kc^'tma de biti 
uatani samo izatemi elementi 
(nadmoi^ka visina. dubina okea- 
na. reke, jezera. planine, giadovi i 
manja naseija. aerodromi. putevi itd.). 
ceno je i slobodno edinivanje boja, §to sve : 
duo Cini adas idealnim za sopstwne 
zratadje. 

Disk obubvataneSto vise od 150000 razlid- 
tQi lokadja kojinia se mo^ diiekmo pristupid 
(7^ in^ksa. 7ti je i (Xdco 1200 foiografija i 


danaka, {aezentac^ nekoliko na^aca^jib 
svetskita jezika 0aoz i^ovor kiatkog idlsta i 
bii^'enih red) i nekdiko kvabtetnih video in- 
raia. u korisne s^menie programa sjodaju i 
«Kiklopedija zastava zemalja. rdi^ja i dn^sg, 
viSqez^Ki rediik osnovnih ^igrafskih 
opc^ za BTadmavanje idaljenosd 
ra giada. ^asak mte mad onalnih <nr- 
stadsddce mape i graRkoni. 

Na krajn kridka. Zbog velike koin{deksno5d 
mapa sc sastoji iz nekoliko desetina sioje- 
va daveP. iscnavanie isdb na 





Ureduje Slobodan POPOVIC 


Mansa 


J cdan od najpo- 
pulamijih 
iova stripa da- 
nasnjice jesvakako 
Manga koja clolazi 
iz lapana. S\aki 
jManga rad jc pravo 

dnje se najfesce de- 

savajii u grado\1ma od betona, I'elika i siakla. 

Na www.cybermanga.com naisli smo na prezeniaciju 
al>er mangazina ..Hanamant”. Rec je o pr\’om Manga 
magazinu na mrczi. iiradcnog od sirane profcsionalnih .Manga criafa. Pored engleskog ie- 
zika ima i icksiova na japanskom. Jto se tcsto srece na .Manga stranicama s obzirom na 
poreklo fitax’e skole. Prezeniacija se obnavlja s\akog peika i u\-ek mozete naici na nekoli- 
ko kraikili prifa od po desetak slika. nalik na strip. Tu su i aniniadjc za koje je poireban 
.S’/roobuTi'f dodaiak ^mozc sc uzeti sa www.macromedia.CDm/shDCl(wavei. dosia umLnni^kil^ 
Manga slifica proresionalnih crtUL'a iz Japana. kao i amatera koji s\'oie radove mogu oka- 
ciii na o\’om ser\-eni- 


L 


Uzivo sa 
Interncta 


P roSircnjem kapadieta .\Uezc na nio] se 
mogu naci sadrzaji koji se tu ranije zbog 
svojevelicinenisu poiavljivali.r*r\'osuso 
poiawle slike. zaiini z\aik, a sada i \’ideo .sck\'cn- 
cc. Na Intemetii trenuino postoji ninostvo kame- 
ra koje emituiii sadr^i direkmo na .Mrezu. \’cd- 
na pokazuje kancdarije. radne siolove i slicne 
stvari, ali ima i originalnih i imercsaninih. 

Jedan od naiboijih i naibrzilr servera koji ima- 
[u inieresanine ..zive” kaniere ie na NASA 
tWww.ksc.n3sa.gov/shuRie/countdown/video/ new- 
video. html\ gde se mogu nad nainoviji snimci 
(treniunb spejs-.saila i priprema za njegovo lan- 
siranje. Slike su dobrog kvaliteia i moze se iz- 
abrati njihova velicina i \Teme osvezavanja. Za 
svaku od siika mogu da se dobijii inFormadje 
.sta iacno pred.sta\'lia, kao i dodatno objasnienie. 

ledan od najlcp-^ih \'idika u 5\’Ciii, sa Empire 
Stale BuiiLimga. moze da se nade na adresi 
vi(ww.virtual-web.com/piclure.htmi. Kamcra uvek 


radi. ali uzmiie u obzirvremcnsku razltku 
kada je budcie posecivali. 

ledan od simliola .Amerike ie i £u\’eni na- 
ipis ..HOLLnvoOD". On ie bio inspiraeija 
da sc ^xjsiavi kamera koja na adresi 
www.rfx.com/liollywood snima znak sa ra- 
zdaliine od nekoliko kilomeiara. Sem sio 
daje sllku u dve rezoludje, lu je i kraiak film ko- 
ii prikazuje pomenuii naipis u poslednja dvade- 
set cctiri saia. Kamera radi saino u loku dana. 

ledna od najinieresanmljih primena za kame- 
ni vezanu na .Mrezu dolazi nam iz Nemackc. Na 
adresi iT-vs.in(ormaRk.uni-ulm.de/RR/gui2/ moze 
se nad kompletan model 2elezni(:ke pnige sa 




Prvl direkian prenos koji je isao preko Inteme- 
ta je prenos H.AL-ovog rodendana sa Sri lanke, 
14. mana ovc godine. (>lto vec niste procicali 
makar pr\n Klarkovii ..Odisgii". eiv dhm' prili- 
kc da CO Hciniic prim, ur) Tome je pos\'ecena 
srrana haibday.com na kojoj sc moze pogledati 1 
repriza dogadaja. 

U slucaju davasovak\'esc\’ari interesuju, po- 
giedajie www.leonardswoflds.com gde sc mogu 
naci najnoviji linkoci na sve kamere u s\'eiii. le- 
po .sortirani i procereni. 

Rodoljub ILIC 
rodoljub.ilic@sk.co.yu 



dva voza koja mozete ne snmo da gledaie, 
nego i da kontrolisctc. Nazalost, to zcic I 
mnogi dnigi, pa konirolu uzima onaj ko 
ima srece da uleii kad se uprazjii me.sco. 

Verovaii ili ne. pornodi Intemeca moze- 
le da pratite cak i T\' program. Na adresi 
www.lvtoday.de:9600/onlinetv/TVframe- 
set.hbs mogu se c’ideci dvadesei fetiri sa- 
telitska kanala, kao i program za bilo ko- 
jiod njili. Uslufaiu da Imatedovolino br- 
zu vezu mozuy d.ii,gj^ate [irogram bilo 
kog kanala brzinom odpetnacst slika ii 
sekundi. 
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na Mrezi 


www.columbia.e(Iu/-ml5Z/home.htn]l sadr/J Shcii/o Mungu Ho- 
me Kako ime kaze. siraiia pos\-ecena Shoujo grani, u ko- 
joi su nesio zasmplienip toiski likovi. Pored naslovnih sirana 
pojedinili Manga izdaiija sa osnovnim iiiformadiama o svakoni 
od iijili, sadrzi i isioriju Mange ii tri dda. 

Ukoliko \'am k,upo\nna preko Mreze nc 
predsiavlja problem, a voliie .Manga 
iiractnost, imaie \'ideo uredai i brz 
prikljuiak na Inicrnei. poseiite 
www.cybersuperslores.corTi/ja- 
pan/cover.htm! . Pranenska po- 
drska Manga crianiu nalazi 
sc na www.animanga.com : 
puno iinkova krr mailing li- 

sLaina, adresama Web casopisa. roznih Manga asoeijaeija. prodav'a- 
ca Manga _opreme" i veiikaarhiva siika. Veoma lepo uradeno. .sva 
•srcca da postoji i ■ven'ija na engleskom. 

Pomcnucemo jos www.megama 119 a.org koji sadr/i F.-kO v- 
Krcqiiently Asked Questions. naiCesee j.iosiavl)ana piianja^ 0 .Man- 
gi. mailing lisiu i Manga chat, a \'i dalje istrazujie sami. 

Bozo KRSTAJIC 



K ^TWko je spon znacain a p-ik.T/ iiit^ 
kolieina podaiaka koii se“svakog^na 
Lpoja\'ljuiu nti napccoj koinpiuicrskoj 
nirezt nasvein. Uzevsi 11 obzir dominaciju.Ame- 
rikanaca na iniemcui. svima nam ic jasno zasio 
su najjwseecniji scr\’eri koii sc ba\ c tipicno amc- 
rickim sporto\ima; kosarkom. ameriLkim fiidba- 
loiii. hokeicni naledu. bcizboiom...Tolikohvalie- 
ni www.nba.com najposcceniji je sponski scn'cr. a 
rame iiz ranie sa njini je www.nhl.com (Niitional 
Hocke\' League, amcricko-kanadska profcsional- 
na hokejaSka ligai koji je poipuno isio koncipi- 
ran. Hokeikodnasnikadnije bio previse popula- 
ran, ali je u .Anicrlci. Kanadi, Rusiji i skandinav- 
skim zeiiiljama jedan od I'odcdh sponova. \a 
setv'en: niozete naci rezuiiate. podaike o timovi- 
ma, slikc i staiisiikc svih igraca. azaone pozna- 
lijc postoje i video sniinci. Sadrzaj se osvezava 
diieviio, take da u\ek raozetc poiraziii novc re- 
zuliaie, a za pla\-orr koji je irenutno u tokti uve- 
deni su dirckini Real Audio pamosi. Seni o\1li, 
postoje i stranice za bejzbol i americki rudlia!; 
www.majo1le3gt1ebas8ball.com i www.nfl.com . 

Da bi osiali u marketinskoj trei, mnogi e\Top- 
ski klulx'\-| odiiicili su da otvore svoje ser\ere. 
Najaziimiji su bili Itaiijani. Pn-i tira koji treba 
poirenuii je Juventus naseg Vladimira Jugovi- 




ca. Xa njiliovom sen.eni rwww.juventus.ib koji je. 
nazalost. na iialijanskom jezlku. mozete naci 
gomilu podataka 0 ..staroj dami" iz Torina. Ta- 
ke niozete praiiti akiuelne traiisrcrc ti o\om ti- 
mu. prcgledati sve moguce staiisiicke podaike. 
slikc s\’ih fudbalera. podiizi spisak osvojcnih 
irofeja. kao i sjiisnk igraca koji bi. maja ovego- 
dine, trebalo da se suprocstave Bonisiji iz Dor- 
tmunda u finalii Lige evropskih samplona. 

Dniga prezentaeija koja .si’akako zasluzuje 
paznju je www.acmilan.il . Rec je 0 Milanii, tako- 
de naseg genija Dejaiia Savicevica. Milan se 
obnikao sa veoma male statisiickih podataka, 
nedostaikoni siika, ali ono §10 treba pohvalici je 
posiojanje engleskog jezika. \d senx-ru se nala- 
zi najai'a za nniliimedijalni CD |,wd nazivom 
..Tutto il Milan", koji bi trebalo da btide kratak 
presek istorije ovogslaniog fiidbaiskog kiiiba, 

Sem Italijana, i Lngle/i pridaju veliki znacaj 
oi’oj vrsii reklamiranja, pa se lako na adresi ho- 
me,sn,i)0/-hskretti/mijfc/mii!c.htm, nalazi wedske 
Mancester lunajteda. Saren je, pun siika i stati- 
Slikc. 1 njimedominira rotografija Erika Kanione. 
ledna od sirana koji nas jc fascinirala naJazi se 
na adresi www.mnsi,net/-mwDjtefa/jijft/. Na njoj 
se mozevideti kompician pregicd svih evropskih 
kosarkaskih liga. ukljucujuci i nasu. Svaki nas 


Sport na 
Webu 

klub je dobio svoju straiiicu na kojoj jc spisak 
svih igraca, njiliovi podaci, hala u kojoj tini igra. 
kao i kratak isiorijai kluba. Dva dana jicsle zavr- 
scika naseg plej-ola, na ovom serveru mogli su 
se naci rezul tali svih utakmica. Veoma smo izne- 
nadeni cinjenicom da se neko u ..bciom sveiu" 
jos uvek zanima za nasu kiupskii kosarku, 

I na samom kraju da naglasimo da se, 11 ne- 
dosiaiku iiuca’sovaiija nasili sponskih drusia- 
vd. pojedinci mate da na Web dostavc podaike 
vezane za njihov oinilicni klub. \a adresi 
www.ica.neb'pages/groharyhlstory.htm nalazi se 



kratak istorijat fudbaiskog kluba Panizan na 
engleskom jeziku sa nekoliko foiograltja, Kraj- 
nje je vreme da nasi klubovi slivatc da moraju da 
se prilagode svciskim siandardinia. Inace ce nas 
spon uvek biti u senci bogatih I jiiocnili zenialja 
zapadnogsveta. 

Petar NOGO 
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NA Lieu MESTA 

Biblioteka grada Beograda 

Cyber-library 

Dok u podrumu biblioteke leze prastare Iskopine rimskog 
Singidimuina l«:^ podseaju na bogatu proslost ovih 
krajeva, racunari njenos Multimedijalnos centra upucuju 
kako ce izstedati buduaiost bibliotekarstva 


N a kraju totez Mihailove ulice, kod okie- 
Lnice trolejbusa. naiazi se BiUioteka gra- 
da Beogiada. Sa jedne njene soane je 
ova populama be^iadska stiafca. u ve- 
£enijiin ^sovima prepuna mladih l}udi kcqi §e- 
ta}u od Tiga. dok |e sa druge strane znameniii 
Kalemegdan, gde d isd leiafi odm^aju na klu- 
pama i sa zidina posmaoaiu Savu i Dunav. 

Ima ii zato Iqiseg mesta za jednu biblioteku 
ciji su brojni cianovi lakodemiadi - dad koji cra- 
ze lektiru Ui literaturu za spremanje maoirskog 
rada, studenci koji pi$u seminarske i priprecna- 
ju ispiie. Njena unuuasnjost je prijatna sio se 
ne moze sresti kod velikih bMioteka dje pro- 
strane £icaomce visokih piafooa deluju pomalo 
hladno. 

Mada jc u pitanju usianova koja nastavlja ua- 
didju beogradskog Giadskog dtali§ta osnova- 
nogsredinomproSlogveka. ueijemsu podiutnu 
otkrivene iskopine rimskog grada Singidunu- 
ma, njena unuCiaSnjost dcluje mnogo savreme- 
nije. Vet godinama u biblioied rade svojevrsni 
pomomid bibliocekaia koji danovima dajii sve 
pocrebne Infonnadje o biblioteacom fondu. Ra- 
dinari to rade bize i ne gube scrpljenje ako ih i 
nekoliko puca pirate jedno te isco. 

Multimedijalni centar 

Nedaleko od ce ptostonje nalaze se njihovi jos 
savremeniji rodad koji rade u odeljenju zvudiog 
naziva; Muicimedijaini centar. Za kor^nje nje- 
govih usluga nije poirebno biti San biblioteke. 
ali danstvo donosi odre^ne popuste. 


U toj prosLoiiji je prosle godine bila sanio je- 
dna maSina, okruiena stolovima na kojima su 
ehnidu manje obrazovanl danovi biblioteke 
inalo niali knjige. malo ^edali u to dido koje na 
ekranu piikazuje teksc sa kolor-slikarna. a jo$ i 
piicia. Danas toga netna jer su zarad ekspanzijc 
radtnara dcaod izme§ieni u dnigu prostori/u. 
Iroa pet Peniiuma i 486-ica, opremljenih CD- 
ROM-ovima. zvudiim kanama i slu§alica kako 
bi se obezbedilo staro pravilo pona^ja u bibli- 
o^i - CisLna. 

Bibibteka CD izdanja 

Muicimedijaini centar zapoico je rad sa skro- 
ranom muliimedijalnom bibliorakom CD-ROM 
izdanja. saznajemo od urednika muliimedije g. 
Zorana Kosa. U apriiu proSle godine Wlo je 5e- 
zdesec naslova, ali ih danas ima skoro tnsta. sa 
nalelinim tempom dobljanja deset novih naslo- 
va. Izbor je Sirok. a najpopulamije su muUimedi- 
jalneendklopedije: o naud. medicini. ism- 

lijl raligiji, geografiji, umetnosti, muzid, sportu, 
zivotinjama, hlmovima... Interesantan jeieduka- 
tivni sofo'er. Na primer, 2a ufenje jezika. a u bi- 
blioted ima i usk«crudiih izdanja na CD-ROM-u, 
Postoji i pflswjna tolekdja CD-ROM igara. 

Uz nadoknadu, na raCunarima Multimedijal- 
nog centra Biblioteke mogu se pogiedati sva 
ova izdanja, sem pretpostavljamo jednog - PC 
Karaoke. Pevanje uz racunar ipak ne prilid me- 
siu kao §10 je javna biblioteka. U tom slucaju je 
bolje iznajmiti CD i pogiedati ga kod kutie. da- 
novn biblioteke imaju povoljnost jer su osiobo- 


deni pladanja danarirte za iznajmljivanje CD- 
ROM-ova. 

Malo igara, mnogo Intemeta 

Od kraja aprila Multimedijalni centar Biblio- 
leke je povezan na Internet i tako posetiocima 
nudi joS jednu uslugu - krsiarenje Mie^m. Ra- 
dmaii su povezani sa domadm Iniemei provaj- 
derom. beogradskom firmom BITS, brzinom od 
33.6 kbit/s, a planira se i povedanje bizine. I 
druga mesta u Beogradu nude uslugu korisde- 
nja [niemeta. ali je piednost ovoga dvostruka: 
manji bcoj radinara je spojen preko provajdera 
koja ima link sa Amerikom. gde se naiazi najve- 
a broj interesantnih sajtova. Rezultat - brie 
surfovanje. 

Sve vete je inieiesovanje posetiiaca bibliotdce 
za ovu novu uslugu, tako da se i oni koji su na 
raamarlma bibliomke igraii CD-ROM igre sada 
odludiju za serfovanje, jer je cena isia. Posto se 
u biblioted vec naiazi kafe-atrijum. udaljen de- 
seiak metara. Multimedijainj centar mozemo 
smatraii nekom vrstom cyber-cafea, gde se u 
piedahu rada za raamarom moze osvezid koka- 
kolom ill kapuonom. 

Uvodenjem novog i bii^ linka. u Biblioteci ce 
se postavid sopstveni Internet server koji 
omt^udd pienazivanie biblioiedcih lesursa. |e- 
dnog (dalekogi dana, kada na§e osnovne i sre- 
dnje Skole budu povezane na Internet, daci ce 
mod da se informiSu da li u Gradskoj biblioted 
ima knjiga (lekiire) koja nedostaje skolskim bi- 
blioiekama. 

Treca usluga ovog centra koji oni jedinstve- 
nim u ovom gradu je skeniranje slika 1 §tampa- 
nje suanica na laserskom Stampadi, rezoludje 
600 tpi, pieko jednc^odiadmarasamonltorom 
od 20 inCa. Vrlo zgodno ako vam je potrebno da 
hitno oditampaie nekoliko scranica na laseru, a 
nemate gde. 

Zaista, Biblioteka grada Beograda je jedino 
mesto u gradu gde moieie sesii za radinar, pre- 
gledad CD-ROM. web stranice Intemeta i 
lampati potrebni materijal. Naravno. uz nezao- 
bilazni kapudno u bihlioieckom kafe-atrljumu. 

Alexaider SWANWICK 


Akbjeinosti 

Creative-Tech Week 

Poslednje nedelje maja od 27. do 31. u .Qnema Rem” 
odrzace se scenski tnultimedijatni dogadaj sezone, 
iziozba j takmicenje demoa 


I zlozbeni deo bi6e posvecenrazliddm oblidma 
kompjuceiskog sivaralastva. Od kom^^ier- 
ske grafike bi« pokriveni rudto cnaoa i reni- 
sirana grafika. Web-art i neki manje poznati 
oblid graGdiog iztazavanja (ASCII i .ANSI air). 
Kompjuierska muzika bi& predsiavljena u s\im 
oblicima elektronske produkeije zvuka, od ce- 
tvorokanalnih muzickih modula, sve do pioi- 
zvoda utnrezavanja razlidiih elekironskih ure- 
daja. kompjuterskih dodataka i najnovijih muzi- 
ckih piograma. Bia ptedstavljeni i imptesivni 
audlo-vizuelni sadrzaji kompjuterskih demoa. 
nedovoljno poznaiog-oblika kom^queerskih pro- 
grama stvotenih iskljudvo radi izrazavanja ko- 
mpjuterskih umenuka. Animacije i VTdeo-An su 
najpoznatiji oblid kompjuteiske umetnosti koje 
ce ovaj hepening pokuJati da predscavi javnosti 
u obliku najkvaliiemijih radova iz obiija dugo- 
meiraznih video prezentadja i muziduh spoio- 
va. Svi pomenuii sadriaji prezeniirani na 
kompjuterima i video-skiinu. 


Posebno ce biti prlkazan umetnidti rad po- 
znatih i manje poznatih doma^ih ilusiratora ko- 
ji su svoju inspiraeiju naSii u Q'berPunk pokre- 
tu. Izloiba poiinje 27. maja i traje do 29. maja 
svakc^ dana od 13 do 22 (asa. 

Scene S^ke One 

Nakon iziozbe, u petak 30. maja na istom me- 
scu predviden je parti posveden jugoslovenskoj 
demo-sceni. Za prostor koji moze da primi 200 


ljudi organizatori su pripremili video beam i 
kvalitecno ozvucenje. U takmicarskom delu za- 
bave snage ts odmeriti autori iz zemlje i gosti iz 
inosuanstva u goiovo svim oblasiima scenskog 
izrazavanja. Mse informadja potrazite od orga- 
nizaiora preko e-maila (axTOsmtSmatgiieUmni) 
ili EvTOpskog udruzenja mladih Sibijc (eyas 
@classraaniopenneLecg}. a ne propusQte ni pce- 
zeniadju na Mpy/wrajnalgn&cani/ctw . 

N.S. 
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Mikroprocesori 


Sadasnjost 

Ono SCO se prvo ocekuje od sciane „Inte!a” je 
Pentium u, pnxesor koji ie do sada bio poznat 
^0 Klamath. Pentium Hit u suScim procesor vr- 
lo sMisaPentiumPro procesoru, sem Sto je skin- 
uc incegrisanl kes dmgog nivoa. §io se ci£e 
spoljnog izgjeda procesor je potpuno Izmenjen. 
cako Sto je ceo smeSten u plasti6iu i metalnu ku- 
ciju nazvanu SEC (Sin^ Edge Capsule) koja se 
montira na plofti pomocu slota sli&iog Pa slo- 
Knlma. Procesor tt laditi na 233 i 266 MHz. 
lako da de po perforniansama bit! vrlo sliCan 
Pentium Pro procesoiima i imace 32 KB keSa u 
procesoru. Naravno, imade ugradenu podrSku 
za MMX instrukdje 1 bice optimizo\’an za 32- 
bicne aplikadje. 

AMD nije sedeo skrStenih ruku, tako da je 
kao odgovor na Pentium IJ spremJo procesor 
pod imenom K6. OCekuje se da se pojavi sredi- 
nom godlne i nad Pentiumom U ima par pred- 
nosti od kojih je glavna kompacibilnosc .,u pin" 
sa obiCnim Pentium ptocesorom. Radice na 
180, 2001233 MHz, a najavljuje se iverzijana 
300 MHz. Imace 64 Kb intemog keSa prvog 
nivoa, podiSku za MMX 1 opcimizadju za 32- 
bime apiikacije. 

Da .Cyrix" nije za bacanje pokazuje i njegovo 
Cede. M2 je po imenu naslednik „cyrixo\’Og" 
procesora Ml, all sa njim nema bas loliko 
slidiosci. Izuzetno je sllfan AMD varijanti. all 
ima razUku u tome Sto je podeljen na dvadela od 
kojih jedan radi na 3,3 Va drugi na 2,8 V, sto mu 
dajc veliku prednost na poiju prenosnih rafti- 
nara. 


ti tom bizinom. Takode ce imaii i povecani in- 
tetnl keS. 

Da ni to nije dovoljno. pokazuje i WUlamette, 
takode .Intelov" jKocesor toji ie zahvaljujudi 3D 
funkeijamaugradenim u procesor ipoboljSanim 
radom sa pokretnim zarezom biti i dva puca brzi 
od folium // procesora. OCekuJe se krajem 
1998. ill pocetkom 1999. 

I za Iraj veka .Jntel" nam u saradnji sa 
.Hewleti-Packardom" sprema poslednji proce- 
sor u x86 familijl. Merced, se procesor 
privremeno zove. bice ptvi procesor koji ce imati 
64-bitne instruteije i samim tiro de bid brzi od 
postojeciii CISC i RICS procesora. Uostalom. ovaj 
procesor je jos u razvoju, a sta ce od njega biti. 
joS uwk je neizvesno. 

Dilema 

Posle svega ovoga picanje Sta dalje itekako 
ima smisla. Da 11 cekad, ill kupovati MAtx pro- 
cesore ili se JoS viSe strpiti pa Pentium in 
MMX de viio brzo postad neophodan. tako da se 
u tom pravcu mora razmiSljad. Postojece Pen- 
tium piode se mogu nadogradid na Pentium 
MMX {Hoexsore. a da U ce modi da se zamene 
AMD K6 ill .Cyrix" M2 procesorima, to demo 
morati jos da vidimo. U svakom siudaju razvoj 
kompjuiera jc^ uvek ide tako brzo da de bilo Sta 
zastariti za godinu dana. VeCno pitanje sta kupi- 
d, ostaje otvoreno. 

Priredio Roctoljub lUC 


Pitanje srea 


Godinama je kupovina kompjutera bila veoma jednostavna 
- kupite najnoviji procesor, uz njesa i plocu i kupili ste 
pravu stvar. Medutlm, sada Je situaeija malo drugaeija 


P rocesore proizvodi viSe firnii. prave i po 
nekoUko modela isto\Temeno 1 slidno. 
.Intel" trcnumo proizvodi tri kiase proce- 
sora: klasldnu Pentium seiiju, Pentium 
procesore sa MMX instrukeijama i Pen- 
tium Pro seriju. Tu su i .Cyrix" i AMD sa svojim 
.klonovima”. ali najdeSce se svodi na isto. 

Sta je suStina danaSnjih 1 bududih pcobiema 
sa izborom procesora? Glavne detiri lUtegorije 
koje mogu da se Izdvoje za sada su procesori 
neopcimizovani i opiimlzovani za 32-bitiie ap- 
iikacije i procesori neopiiraizovani i optimizo- 
vani za muldmedijalne apiikacije (MMX in- 
strukeije i slidno). Kako je prisutna tendendja 
da sve Sto moze da bude multimedijaino to i 
postaje. odgovor na drugo pitanje je odigledan. 
Ono ito je stvamo bitno jeste pitanje Sta iz- 
abrati: Pentium (kompatibOanl procesor ili neS- 
to jade namenjeno radu sa 32-bitnim soft- 
verom? 

Pa da pogiedamo Sta se sprema za sledeci 
period. 


Buciuenost 

Kako Pentium n zbog svoje velldine i potroSn- 
je nije IraS pogodan za prenosne radunare. .In- 
tel" razvija i procesor za tu namenu pod radnim 
nazivomZlESz/tuKs. koji serazlikuje po tome Sto 
korisii naprednu 0,25 mikronsku tehnologiju, 
pa zbog to^ troSi manje energije i zauzima 
manje prosoira. Kako ce cadid na 300 i 353 
MHz, veiovamo de naci svoju primenu i u desk- 
top maSinama.OdekU}esevecpodetkom 1998. 

Kako se sadasnji MMX set nije pokazao u na- 
jboljem svetlu .Intel" je vec napravio i MMX2 
standard koji de biti 32-bitan i za njega razsdja 
procesor pod imenom Katmai. Odekuje se da se 
do sredine 1998. godine, za kada se ovaj proce- 
sor najavljuje, razvije i tehnologlja koja ce 
omogucici da maddne piode rade na frekveneiji 
od 100 MHz, tako da de procesor eksternoradi- 
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NA Lieu MESTA 

Sajam tehnike, Beograd 



take da animaeije ceku ^atko. Teiak je neSco 
manje od ^etiri kilograma 

CTX M(znpuar je vrsia kompaktnog racuna- 
ra. jedno KuciSte objedinjava IS-lnftii monitor, 
madCnu piofti sa Pentium procesorom. fiopi 
disk. CD-ROM 1 zvuCnike. Na ploCi su direktno 
integrisaniy477iMzrrAd^ video tip, TV ^uner I 
Creative Vibra 16C zvuCni Cip. 

Na istom 5candu je ^wonderland" studio za 
animaeiju, clan ..Centar Oroupa". demonstrirao 
rad MicToSaibea 3D, uredaja nalik na robotsku 
ruku koji omogudije konsmiisanje detaijnlh ko- 
mpjuterskih modela predmeta Jednostavnim 
pracenjem njegove poNT^lne pomocu specijalne 
olovke. Koordinate tacke se prosleduju u neki od 
populamih programa za 3D modelovanje, a na 
ekranu racunara se doblja raiunarski iz^ed pre- 
dmeta. 

Na Standu Rrme ..Online Computers" lakode 
je bila izlozena ponuda brojnih uredaja firme 
..Hewlett-Packard", ali i nekoliko koje nismo 
mogli videci na drugim Standovima. AffOmniGto 
je serija palmtop radunara ove firme, a na ovom 
$tandu je po karaktenstikama (i cent) pre- 
dnjaf io noviji model OmniCo 300LX. On do- 
lazl sa 2 MB memorije, radi pod Window- 
som GE', a umesto misa korisd olovkukojom 
se pritiska na monohromatski LCD ekran. U 
Windowsu se nalaze sve aladte koje bi mo- 
gie zatrebati poslovnom Coveku. pa dak i In- 
ternet Expbrer. Na njega se mogu prikljudi- 
ti klasidne PCMCIA katiits, a ima 1 infranve- 
ni port za be^dno prikljudenje na ved PC. 
Stampad ill na mreznu karticu sa IC portom, 
poput prikazanogA^er^azmera. 

OmniGo 700LX]t neSto stariji model sa 
ugradenim Ie2i§tem za ..Nokia” mobilni te- 
lefon. Ova) „komunikacor" nema Windows 
(radi pod DOS-om 5.0), all ima grafidkuapli- 
kaeiju koja sadrzi sve programe potrebne za 
„pucujucu kancelariju”. Preko GSM „Nokiae” 
moguce je slat! fakseve. primad e-mail i preko 
modema pristupatl teksnialno orijentisanim ra- 
dunarskim servisima. 

Na istom gtandu prikazan je LCD monitor Br- 
me HPsaoznakom/iPnyOdO/l, vecedijagona- 
le ekranano Sco je to uobicajeno. To je reklamni 
primerak kojl tek najavljuje ponudu ovakWh 
moniiora. 

Interesantan je domaci prozvod birme „Brr 
01 r - radunarski sto, reSenje za problem Sume 
kablova. Ista fiima je pokazaia sistem Classnet 
za povezivanje radunaxa u Skolama koji omogu- 
cava prikaz istog ma terijala na svim radunaiima 
i kontrolu svakog pojedinog radunara od strane 
nasavnlka. 

Kao Sto je to i do sada bio sludaj, na Sajmu su 
se pojavili i domaci izdavadi i pro^vci kompju- 
terske literature. Po broju sopstvenih izdanja 
prednjadi -Mikro knjiga". all u ukupnoj ponudi 
Je neprevaziden CET, sa preko 400 siranib na- 
slova na Standu. ane su realne, jer je i na Zapa- 
du ovakva literatura vrio skupa. - 

Mada ni ove godine jo§ nije bilo toliko stranih 
gostiju koUko u vremenu pre sankdja, nadamo 
se da ce sledece godine to biti sludaj, jer je odevi- 
dno da kvalitet izlozbe ide blagom uzlaznom li- 
nljom. 

AfexarKkrSWANWICK 


Uzlazna linija 


Noviteti; mrezni kompjuter, laser koji stampa 24 stranice u 
minutu, LCD monitori, mocni server!, ruka za ertanje u 3D, 
kompaktni multimedijaini kompjuter 


P ovodom jubilamih Sezdeset godl- 
na rada 1 postojanja, Beogradski 
sajam oiganizovao je od 12. do 
1 7. maja 41 . Medunarodni sajam 
lehnike i lehnoloSkih dostignu- 
ca. Tradidonalno, u haU XIV bila je izlo- 
2ba radunarske lehnike i elektronike. 

Sajam je otvorio savezni premijer dr 
Radoje Kondc. koji je u svom obraca- 
nju podsetio da je „nasa zeml/a vaian 
dinilac svetske privrede i da tokom son- 
keija svetsko trziSte nikada u potpuno- 
sti nije moglo da nadoknadi node odsu- 
stvavaiye. kao i da spoijni zid sankeya 
ugToierva vitalne ekonomske interese 
iitavog regions. " 

Prvt udsak sa posete Sajmu je drugafija 
atmeefera koja provejava halom XIV, nego pro- 
tekiih godina. Umesto glasne muzike koja se 
puStaJa na pojedinlm Standovima, sada toga 
gotovo i da nema. Svuda vlada poslovna atmo- 
sfeta. a prodavci odgovoraju na neumoma pi- 
tanja posetilaca koji se smenjuju. 

Mulimedijabii radunari bili su po- 
svuda, a od proizvodafa opreme do- 
mirao je -Hewlett-Packard” preko 
brojnih domadih distribuiera^ veiiki 
De^Jet ink-diet ploteti, LaserJet 5 
Mopieri ■ veiiki laseiski Stampafi ko- 
ji izbacuju do 24 stranice u minutu. 
kao i novi LaserJet 6L i OfficeJet - 
ink-diet Stampad. skener i foto-ko- 
plr mailna u jednom. 

Kod 5BS-IBM-a prikazan je zaista 
znaiajan novitet. mrezni rafunar 
IBM Network Station. Specijalno za 
Sajam doputovao je g. Pavel Hora- 
cek iz IBM-ovog centra za Cenctalnu 
Evropu i Rusiju u BeCu. On nas je 
upoznao sa ovim raiunarom koji radi pod Pow- 
erPC procesorom, ima 8 MB memorije, zvuenu 
karticu, SVGA graflCku karticu rezolueije do- 
1 600 X 1280 i mreinu karticu za Ethernet 111 To- 
ken Ring mrezu. Kompjuter ne poseduje sop- 
siveni flop! ill hard disk, ved korisci diskovne re- 
surse servera. U tome mu pomaiu I ugradeni 
Netscape Web Browser i Java VM. 

Na Standu je prikazan i IBM-ov server 
RS/6000 model F40 sa PowerPC 604E proceso- 
rom na 235 MHz i 250 MB RAM-a. Najslabiji ra- 
dunari sa ,.lnteIovlm" procesorom su Pentium 
na 1 60 MHz, mada se za kupce mogu naci t 
-Stariji prlmerci". 

Na veUkom Standu -Digita" takode je bilo 
izloieno jedno letmoloSko dudo. U pitanju je Di- 
gitalov Turbo Laser Alpha Server 4100 koji je 
lanslran na niiSie pre samo mesec dana. Izloze- 


ni model imao je &dri procesora na 466 MHz, 8 
GB memorije, sa kapadtetom diskova od 90 GB. 
RaCunar moze da radi pod ui operativna sisie- 
ma, OpenVMS-om, UNDC-om Ul Wintkrws NT- 
om. 

Nasuprot -Digita” nalazio se takode veiiki 
Stand -CoraTradea" sa video-bimom, gde je 
predstavljena standardna ponuda ove firme, dii- 
stributera IBM. HP, -US Robotics”, -Daewoo" I 
.Allisuml” proizvoda. 

Na siandu danica -Centar Groupa" bilo je vi- 
se zanimljivih proizvoda. .Cenlar Computers", 
zascupnik firme CTX prikazao je jedan od najbo- 
Ijih LCD monitora ove firme PanoView 600. TFT 
ekran dljagonale 12, 1 in£a rezoludje 800 x 600, 
sa 16.7 miliona boja stoji na malom postoiju. 
Ovaj monitor sa ugradenim zvuCnidma i pojaca- 
lora ima debar kontiast i brio obnavljanje slike, 
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FRANCUSI 


Porez na Interni 

Evropski .Jmernauti’ su se dosetili kako 
da izbegnu placanje doticnos poreza 
i sve vise kupuju direktno preko 
Interneta od americkih firmi 

SpecUaIno za .Svet kompjutera' 

Paiiz,in^l997. 

P rcseCna cena audio diska u Francuskoj je c*o 150 ftanaka. u 
Americi 12 dolara. Kompjuieiske knjige u Francusloij koStaju 
preko 300 franaka, u Americi oko 30 dolara. U Francuskoj je 
porez na promet (TVA) oko 20 odsto, u Njujoricu je 8,6 odsto, a 
u mnogim diiavama Amerike ni ne postojL Evropski „intema- 
uti” su se dosetili kako da izb^u placanje dorii^nog poreza i 
^ tapuju direktno preko Interneta od Ameriacih firmi. Sanse da 
ce canmd otvarati pakete i proveravati sadizaj su 1:10.000. Sa sofrve- 
rom je jo§ lakSe: dovoljno je otkucati broj svt^ kartice i izvrSiti „down- 
load" operaciju kupljenog programa na svoj kompjuter. Nema paketa, 
nema carine, nema poreza. 

Za sada je broj korisnika Interneta u Evropi relativno mall u odnosu 
na ^eriku. ali & se bimo poveati vec za tri-feriri godine. Predvida se 
da ce se u „elektroEskoJ" trgovini obrtad vise desetina mlUjardi franaka. 

Ameriika vlada predial da Internet bude bescarinska zona (jedan veli- 
ki dutyjree shop) gde de sva roba slobodno cirkulisati bez ikafcvog pore- 
za. Za pocetak, Amerikand pokusavaju da to sprovedu u okviru Ameri- 
ke gde svaka diiava odteduje visinu poreza na promet. Pocetkom mar- 
ta u Kongresu je predlo2en zakon nazvan „Tax-Ftee Inter- 
nef („lntemei bez poreza") Qja je glavna teza da internet 
nede modi da ostvari svoj ogcomni potendjal ako bude 
sputavan porezima i reguiadjama svake difeve. 

Evropa ne cxjustaje 

dok u Americi porez na promet nlje bitna stavka bu- 
dzeta, u Evropi je to primami izvor driavnih prihoda. U 
Francuskoj je i 996. od TVA takse skupljeno 761 milijardi 
franaka. 5to iznosi polovinu driavnog budieta. Jasno je 
da ne dolazi u obzir da se drtava odrekne ovog poreza. 

Osnovano je nekoliko radnih grupa u okviru. a i izvan, 

Evropske zajednice (Clanovi su iz Velike Britanije. Holan- 
dije, §vedske i Kanade) diji je zadatak da pionade 
uterivanja poreza na promet na proizvode kupljene preko 
Interneta. 

Teoretski. sva uvezena roba mora da prode carinu to- 
kom puta od prodavca do kupca. I kao Sto je to siudaj sa ti- 
fricnim ttle-kupovinama (pioizvod prikazan na teteviziji, 
sa cenom i brojem telefona preko se moze naruciti), 
porez je automatski izradunat u zavisnosti od 
cene koju prodavac navede na paketu prilikom 
slanja. Ako prodavac „sludajno" zaboravi da 
na paketu napiSe sadiiinu i cenu, kao Sto se to 
desto desava Amerifkim prodavcima diskova, 
onda nema ni poreza. Holandska vlada je po- 
ku&ila da doskodi -zaboravnim" Amerikand- v 

ma. pa je naredila otvaranje svih paketa koji 

dolaze sa one strane okeana. .Wall 
Street journal” navodi da jeprodaja -j,-. 

CD-aposletogaosetnoopka.Naia- ^^<7 

vno da de za ndtoliko godina ovaj • j-.-.' .. 

nadin borbe za pmez bid bezuspe- 

San jcr carinid Szidki nece mod da • ^ ■ 

pcetignu da pre^edaju sve p^te. 

Danas se samo softver proda|e to- 

piranjem sa udatjenog oa lokalni . - 





kompfuter, ali & se ubtzo take prodavati i iil- 
movi i diskovi. Carina o tome naravno nede 
imati pojma. CMiver Iteanu. advokai ni ganiza . 
^ifiAFCEE (Aaockoicm/hmadsepoiir learn- 
merce etksles echemges eketroniques), rezi- 
gnirano priznaje da dana£nja adrainistiac^ 
nema nikakvog nafina za borbu protiv ne jria- 
danja poreza na promeL 

Mosuca reSenja 

Evo kako W to irdalo da iz^eda: prodavac 
u radnji na Intonetu ireba da napiati od ku- 
pca odgovarajud porez koji se napladuje u dr- 
Javtukojojkupaclhdidazatim mios poreza 
uplati dotiCnoj drJavnoj administradji. Tehni- 
dki izvodljivo bez vedih problema. Pn^rami 
koji omo^idavaju kupovlnu preko „dektron- 
skog” kaialoga (IcatCommmxPubtisherS.o, 
Aficnxqft Merchant) ved sadrfe funkeije koje 
prvo ustanove geograftku lokadju kupca, a 
potom IzraCunaju odgovarajud porez. Cak i 
ako je raoguce izvrSifi pritisak na multinado- 
nalne kompanije da na ovaj nadin zaradunaju 
taksu, ne posteqi nadin da se i mali „eIeklron- 
ski dudani” nateraju na ism. Neki stiudnjak je- 
dnostavno uvede porez ,na bit" tojestna uku- 
pnu kolidinu prenedh podataka preko mieie. 
Taj porez tn nadoknadlo guMtte porea na 
promet Naravno, svi su svesni da bi taj ,bit- 
harad" izazvao revoludju medu oporezova- 
nim „inteniautima" i pad upotrebe interneta. 

Poslednja ideja koja se analizira je osnivanje 
novih institudja diji de zadatak lad provera 
ispravnosti kieditnih kardca 
koriSdojih za kupovfnn preko 
interneta i ..Sifriranje" poverlji- 
vih podataka. Nov zakim mo^ 
bid predlo^ kc^ bi obavezao 
te insdtucQe da duv^ sve deia- 
Ije vezane za kupo-prodajnc 
transakdje i da ih stave na uvid 
finansijslmj inspekdji. To je ve- 
rovatno moguce reSenje {ffoble- 
nia u okviru jedne dtiave, ali tie 
i u celom Intemetom-vezanom 
^obalnom selu. 

Francuska iMava v<^ da dr- 
a konce u svojim rukama. od 
same pojave Interneta. medu 
dtiavnom birokratqom je za- 
\iadalanelagodnost zbog dinje- 
nke da je mreai nemogude 
kontrolisati: ni njene korisnike. 
ni informadje koje se 
njom prencse. U nekoli- 
ko naviata biiojesluda- 
jeva kaznjavanja pro- 
vajdera koji su omogu- 
cavaii prenos slika i po- 
, dataka upudenfli pedo- 
“’'ma. Sudovi su oslo- 
lali „provajdHe" (da 
; ikada po^ kainje- 
s pisama sa sadria- 
jemtogQ)B?),alisezaiia£inoiB ^ 
- kontrole sadriaja sajtovardaljc 
tea. Mdlda tie se te coBiWii^; 
lubm i odiedl, ali ubiiasf^irez? ' ^ 
- nikad. jamatsL "..jflif. • 
nrZortciiEUd 
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alno morafl da ftinkcioniSu po svim vremen- 
sEdm uslovima i pod neprijaceljskom vatrom. 

Sve je pofelo tako §to je u ..Meradesov” lere- 
nac {■M^ugraden kompjuier i lasersko-skener- 
sko-radarski siscem ko)i skenira okolinu u radi- 
jusu od pedesei meiara jedanput u sekundi i na 
osnovu podaiaka stvaia 3D sLikii okoline u ko- 
mpjutem. Kasnlje je dodato Sest video-kamera i 
dve kontume kamere koje traie obrise orjentira 
na velike udaljenosti (npr. dalekovod). Posle je 
Primus A mogao samoscaMo da se potako 
krece po parkiralisiima. ulici. livadama i Su- 
mi. Primus moie da se kie^e po zadamm 
pucu, po zadaiom uglu ili orjentiru ill da 
put izmedu dve zadate lacke. 

Bdo je i defjih bolesci. U pocetku siscem 
nije razlikovao rub kukUTUziita i beconski 
zid. a ultrazvu&ii senzori na pcednjem brani- 
ku bi poludeLi kada bi vecar proneo liSde is- 
pred njfh. Problem je bio i sneg zbog omecanja 
daljinskih senzora i zbog previSe bele boje na 


Vojni robot! 

Tenk bez vojnika 


Naoruzani kompjuter koji 
^ti zakon, red i mir. Naucna 
fantastika? Ne vise. Vec 
3odinama sirom sveta vojske 
zaposljavaju naucnike za 
razvijanje vojnih robota 


F iancuzi trenutno cade 

na vozilu-robotu koje je opremljeno 
kompjuterom, radarom. laserom, infra- 
crvenim detekiorima. video-kamerama 
mikTOfonima i bacacem 
rakeia. Cilj ovog vozila je oikri- 
\’anje i uniStavanje ur^aja za 
lasersko navodenje rakeia. 

Jo§ od 1988. nemafki Bun- 
deswehr radi na projektu Pri- 
mus, kod kog je najviSe paznje 
posvedeno sistemu za samo- 
scalnu navigaciju. kako po pri- 
rodnom terenu, tako i po najte- 
zim veStafkim preprekama. 

Problem pri razvtjanju vojnih 
robota je taj §to ce oni eventu- 


i 



„Onaj ko uznemiri vekovni 
san mumlje. umrece u 
naJsorim mukama". Bilo da 
je ovo stvarna kletva sa 
sarkofaga ili tekst iz loses 
filma, sada postoji nacin da 
posledamo mumije, a da ne 
uznemiravamo njihove 
uspavane duhuve 


M edicinskim kompjuterskim 
comografom (CT), specijal- 
nim tipom rendgena, mogu- 
ce je stvoriti trodimenzio- 
nalnu siiku svih slojeva 
mumije i to bez ocvaranja unutrasnjeg 
sarkofaga. Na unlverzitetu u Hambur- 
gu tako su skenlrali glavu jedne mumi- 
je. Za poia saca. tomograf je snimio 
dvesta preseka kroz glavu i vrai mumi- 
je, a ti presecL su sastavljeni u 3D sliku 
glave mumije u programu Voxel-man 
razvijenom na ovora univerzitetu. 

Osnovno, ovaj program je napravljen 
za pripremanje hirurskih zahvata i scva- 
ranja crodimenzionalnih anacomskih 
atiasa za studence. Voxel-man radi na 
univerziretskom velikora raiunaru pod 
UNK-om i omogucava kotisniku „§eta- 
nje" kroz slojeve 3D slike pod bilo kojim 
uglom ili hirurSkih zahvata virtuelnim 
skalpeiom. 

Otkriveno je da je mumija koja je pre- 
ko 2300godina bila sakrivena tza zavo- 


Kompjuterski tomosraf 

3D faraon 
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du. a tCEl^ld jeasad^d I Astern za o(- 
krtvanje ad u tBen iaia a tfvadama 
ie asa^^tfei&. Saia Armsskai^ 
s\'(4ii(rft^taa£edripiua □ seiomdi ipri 
(X^azu {K^Hdsr<8e smanjule biziQu 
ispod 25 knvl). PD primem svog staii- 
jc^brata. sada de i inali tenk Hf^do- 
transforoiaciju a ..bespiiotnu" 
vezti}u. Raspcd^3& sa GPS (Global 
Pasitiofti/^ ^lem) podacima }q:$ po- 
mo6i dva^set saieliQ u oitdti 
m<^ da odrede pozidiu piedmeta sa 
aihK^ od dra metia. Spedjaina pa- 
inja se posvedu^e zaStiCnom loidStu 
kompjutera. traziranog na PmerPC 
(vocssOTU, koje de Stidd od 

coploie. vlbta^ ! teSUh udaraca. Ek- 
spaiinenll^ se i sa rnalim robot-mino- 
lovcem. kop bi mo^o da osniatxa. pre- 
tra2u)e vazduh i pnsiajazi i uklanja 
mine na ladkdo^ bioloSki fli hemij- 
ski za^deoim prostoTima. 

Prednosc robofa je oCigledna. Ipidi 
su na s^umotR, a i ako robot bu- 
de -zaroMjen" nikcan nece pasd na pa- 
mec da ga tredra k^ laoca i pregovaia 
za njegovo izrudenje. Namet^ se (nta- 
n|e da li jepamemo dad pokcetnom ko- 
mpjutem da raspolaie sa bacadem ra- 
keca i da li postoji mogucnosi da CHii 
zapodnu rat? Konstruktoii samouvere- 
no tvrde ^e", ier}e za upravljacem joS 
uvek ljudska ruka. 

Priredio Dragan KOSOVAC 



SMg ove pogtatatf ! 

^ Cak i (te-Hemate Veidd ia6lnar. na 
snanici It^Anrw.ohe.tBMtirtfMigjto' 
tRdMsWffiH/WV/Frofects/likn^ 
rneJdirl sve ove slflte moSee ^edad i 
piDstomo ako imaie zetevxrvene 3D 
naodari. 


Priredio D. KOSOVAC 



MOVE TEHNOLOGIJE 

Prepoznavanje govcxa 

Pisanje glasom 


Prosram za prepoznavanje 
Sovora omosudoje 
Amerikanid Bri Lendon da i 
dalje radi i nastavi da vodi 
normalan zivot - i pored 
neugodne povrede nastale 
zbo3 rada za kompjuterom 

B ri tendon (Brae Landon) )e uspeSni ko- 
mpjuterski animator, koji iiiiva u svp)oj 
profesiji viSe od petnaest godina. Medutim. 
dugt sati rada na PC-u prouziokovali su 
zdravstveni problem; nakon duieg rada za ko- 
mpjuterom javljali su joj se jaki bolovi u §aci. Te- 
hnologija nije samo ugroziia njeno zdiavlje vec i 
kaiijeni. 

Bilo je oko ^t po podne. Opasno sam se pribU- 
iEila loku za zaviSetak prsla i posmisIQa sam da de 
jo§ jedna di^ noc bi ti pieda mnom. Kada sam pri- 
makla ruke miSu. osetila sam o§iar bol. Kao da me 
je zaia£ udario po desnoj ruci. 

I pre te nod osecala sam nelagodnost u rud. 
Avgusta 1 994. radSa sam kao animator za „NrN 
Communications" u Kailsbadu u Kalifomiji, ftrmi 
koja koji prolzvodi interakiivne igre. Mnogi proje- 
kii na tojima sam radila zahtevall su dosia ra^ 
sa misem. zbog <^ega mi je poviemeno bilo neugo- 
dno. Mislfla sam da je to olH^an umor. Medutim, 
ovoga puta bol je bio dru^dji. PokuSala sam da 
nastavim sa radom, all nije iSlo. 

Narednog dana ruka me je jc^ bolela, i biia je 
danima oieCena. Nisam mo^a da st^em §aku u 
pesnicu. Nisam znala Sta da radim, niti da li je u 
pitanju ozbiljna povreda tela. 

Radila sam Sest mesed sa veiiklm naporom. Po- 
vieda nije udcala samo na moj posao, W i na ceo 
livot. ObiCni poslovi poput C^ljanja Rose, pranja 
zuba, i okietanja lelefonskog bioja postal! su boi- 
ni. Sianje mi se pogorSalo jer je bio zapaljen radi- 
jafni nerv ruke. 

I§la sam na fizikaln e terapije i po(ela da uzi- 
mam lekove protiv upale. Lekari su mi lekli da mi 
je potieban du2i odmor od posia." 

Resenje: razgovarati sa PC-em 

Tokom Sestomesediog bolovanja. i§la sam na 
rehabilitadju kako inh se pripremila za ponovni 
rad. Cula sam za jedou vrsni komi^terskih pro- 
grama kc^ bi mi mogli pomod u r^u: softver za 
prepoznavanje govora. 

Morala sam sebi da priznam da nedi mod da se 
vratim na svoj start animacorski posao. ali sam se 
nadala da di mod da nastavim da radim u isu^ 
firmi. Raspitala sam se za slobodna mesta u ode- 
Ijenju za obuku, gde ne bib morala da ^ dan ra- 
dim za kompjuterom, ali gde bi moje veltine mo- 
da dodu izrat^. Sredim, baS im je bio po- 
treban spedjalisia za obuku. i dobila sam posao. 



Jedan od mc^ zadaiaka bio je da piSem priiu- 
dilke za obuku. lake sam imala ptmioduka, 
zadatak je podiazumevao dugotiajan rad za ko- 
mpjuterom i koiiS^je apiikadjaMaos^ tfmf i 
PowerPoint. 

Odludla sam da stavim program za prepozna- 
vanje govora na jHobu. Ovakvi pn^grami vaoi 
omo^id^ da izviSavate komande prog^ama, 
unoate tekst. i obavijate druge posiove na kio- 
mj^teru jednostavnim pri£anjem u txtikrofon. 
umesto kuranja na tasturi 1 kUktanja miSnn. Po- 
cela sam da korisdm program DragonDicoae &r- 
me „Diagon Sysffims”, zajedno sa Waniom 1 Pew- 
erPexnwm, kako bih bez rude pomod izradila jal- 
rudiike. Ovaj jnogiam sam koristila i za elektron- 
sku po§tu i Internet. 

Progiami za prepoznavanje govora prevode go- 
vor u cekst kp^ kompjuteri mogu da razum^; 
ova operadja se izviSava tratutno. Moiate da go- 
vorite sporo i razgovetno kada diktirate tdtst. 
praved pauzu posle svake red, kako bi program 
mo^ pranlno da prqiozna svakn ie£. Ako ne 
zasianete i ne ispravice leC koju je program pogie- 
§no razumeo. on i dalje da na isiom mestu na- 
piavigie£kn. 

Fre povrede mc^ sam da otkucam sto red u 
minuoi. Sa softvefcm za prepoznavanje govma. u 
pofeiloi sam mo^ da unesem dradeset red u iiil- 
nutu, ali sada mogu trideset. Sto viSe radite sa 
ovim softverom. on £e sve bolje prepoznavad vaS 
govor. 

JeS jedna prednost ovog softvera je muldta- 
sking. Na primer, mogu da pri]Kemim listove ^- 
pira za §tampu dok kazem K-u da otvori fajl i da 
^ im Siampu. Sto je jo$ va2n^ ova tehnolo^ 
mi daje dva sata vremerm bez bola u nici. i tako 
mogu lakSe da je koiistiin za druge uobifajm po- 
^ove. Bez softvera za pr^znavanje govora. je- 
dnostavno ne mo^ da radim na p(»!u i ^ot 
In mi tno mnogo te& 

PrirecSo Alexander SWANWKX 

(j^Wortcr) 
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TEST DRIVE 


CDU-926S CD-R ureOaj 


Filigranski laserski duborez 


U proceklDin periodu nepravedno je zapo- 
stavTjana jedna katerigorija proizvoda za 
PC. Pietpostavljace, u picanju su CD-ROM 
su uredaji koji pored mogudnosti dtania 
raznovrsnih CD formata poseduju i mogucnost 
upisivnja sadizaja na CD medij. Njihove 
cnosti su u prvo vreme bile dostupne Jedino fir- 
inaina koje se ba\’e kopiranjem i bekapovnjem na 
CD, all se u meduvremenu cena ovakvih 
uredaja dovoljno spustila da bi postala do- 
stupna i pojedincima. naSim fitaocima. 

Pivi predstavnici CD pisaCa u naSoj ze- 
mljl su bill ^omazni SCSI uredaji. veliflne 
starijeg VHS rekordeta. Da bl ispravno 
funkdonisali u sprezi sa hard diskom, bilo 
je potrebno imati dovoljno brz i dovoljno re- 
lik SCSI hard disk, a populame ..baiakude' 
bile su kao stvotene za ovaj posao. Dovoljno 
procesorske snage za taj posao obezbefivao 
bi 486 DX2 procesor. «ili je sve komomije fiin- 
kdonisalo sa DX4 procesorom 1 1 6 MB memo- 
rije. Tako je barem izgiedala prva konfiguracija 
koju je sv'ojevremeno autor imao prilike da 
isproba na delu. Radi pouzdanosti, pre svakog 
nrezanja" pripremao se image fajl - kopija svih 
fajiova u jednomvelikom fejlu. Onda bi se pristu- 
pilo samom procesu pisanja. koji u zavisnosh od 
niodela CD-pisa£a tiaje nesto du^ nego sto je po- 
rcebno za ^lanje tih podataka. 

CD-ROM citac i pisaS firme „Sony" naslednik 
je afirmisane serije CDU-9xx. U pitanju je SCSI 
model CDU-926S koji pisanje obavlja dv'ostru- 
kom brzinom a citanje sestostrukom. CD-R kako 
se populamo oznafava ovakav uredaj, dobili 
smo zajedno sa ,.Nn-je\im" i .Adapteccnim" 
softverom za CD-mastering. 

Hardverska instalacija je jednostavna, bez 
obzira §io se radi o SCSI uredaju. Na poledini se 
nalazi set dzampcra od kojih je najvazniji onaj 


kojim se podeSava da U ce urecUii radid kao pi- 
saf ili de radlti i kao fitac. Ako je CDU-926S jedi- 
nl uredaj u SCSI lancu. onda nije potrebno pode- 
Savati identifikacioni SCSI broj, niti izvaditi SC- 
SI terminator. U kollko se uredaj povezuje sa ne- 
klm Plug’n'Play SCSI adapterom, sve je podeSe- 
no da proradi ,.iz prvc". Prednja maska uredaja 
je stilski lepo re- 



sena. Kako ure- 
daj radi sa Disk Cad^^m (ka- 
setom u koju se smeSia CD disk), sa pr«lnje 
strane se nalazi prorez u koji se on stavlja. Sve 
to podse^ na rad sa auto-kasetofonom. 

Na Winbench 97 testu fitanja ostvario je uku- 
pan skor od 546 KB/s, Sto nije porazavajude. bu- 
duti da uredaj predviden da radi kao pisaC, dokje 
ftinkdja Citanja perifema kod ovog uredaja. FYe- 
ma svim kriterijumima koji vaze za CD pisace, 
Sonjjev CDU-926S predstavlja uravnotezen proi- 
zvod - pouzdan je. lak za upotrebu. radi bespre- 
komo u svim reiimima rada. Isprobali smo i rad 


sa multisession. CDDA (muzickim) diskovlma all 
i ..meSane" varijanie. Bez ikakvih podeSavanja 
sisteraa (Window'sa), pro^ama za snimanje 
(Ea^ CD) ill hantvera SN'e je korektno funkciooi- 
salo, take da nismo izgubili nijednu mediju. Prl- 
likom skidanja muzike sa CD-a nije doSIo ni do 
kakvih gubitaka u kvalitecu. Sto se procesa pri- 
preme materljala za snimanje title, on je upioSifen 
- potrebno je samo ^spustiti” fajlove i direktoriju- 
me koje zelimo da prebacuno na CD u jolan pro- 
zor i to je sve. Kada se pokrene uptsivanje. odie- 
deno vreme je potrebno da se stvori stablo svih 
programa i fajiova, a potom se u letu fajlovi pri- 
premaju za upis. Celokupan proces piipieme i 
upisa varira ixl broja fajiova i direktorijuma. ali 
se u proseku kie^ do 60% od trajanja reprodukcl- 
je materljala u single speal rezimu. Tako se pun 
disk od 650 MB narezuje 36 i po minuta. Za po- 
ircbc testa napravili smo bekap instaldonogsof- 
tvera koji koristimo - na jdana disk smestili smo 
Windows 95B, Windows NT4.0. Internet Ex- 
plorer 3.02. Front Pa^ 95. Hrotoshop 4.0, 
page Maker 6.5 1 i dosta sitnih aplikacija 
- jednom reeju gotnllu sitnih failova i 
direktorijuma. Priprema fajiova i dire- 
ktorijuma pre poCetka upisa, trajala je 
nesto duze (oko minuta), all se disk 
besprekomo snlmio. bez pripreme 
imidz (RAW) fajla. Onima koji se bave 
bekapovanjem diskova i pravjjenjem 
kompilaeija, ovaj podatak dovoljno go- 
vori 0 pouzdanosti i kvaliietu uredaja. 

Izgleda nam da je Sony napravio dobar 1 pou- 
zdan CD-R uredaj, jefiiniji od ranijih modela iz 
isie serije. a ipak bolji. Za cenu od 1 1 50 DEM do- 
bija se solidan ure^J koji sebe moze da isplaii 
za manje od 5est meseci eksploatacije, Za lifno 
zadovoljstvo to je joS uvek previsoka cena. 

Nikola STOJANOVIC 



Philips multimedia (12xCP, 16-bit sound, aktivni zvucnici) 


N a ovim prostorima od vajkada postoji 
goto\'o averzlja prema proizvodima koji 
imaju svoje poreklo i ime. Po pravilu. 
kupuje se od ..veStih i snalazljtvih" pro- 
davaca koji vam ponudid sve i sva§ta, ma Sta 
vl trazill. Tako se. recimo, moze dogodid da tra- 
zfiE Diamand 3D karticu. a dobijete nekog taj- 
vanskogdfru. sa objaSnjenjem; „Mato tijetois- 
to. Imaisto metBo^e.pii3tasverezolndie. a^k 
je i jeftiniji (na ovaj deo spectjalno obratiti pa- 
2niu - CO im je oroiljeni deo. Ovde ce vam za 200 
DEM, § to je zaisia 20-cak DEM manje od cene Di- 
amonda prodati karticu od 120 DEM)...' 

Naravno od kvalireta drajvera. uputseva i po- 
uzdanosci u radu jednostavno se mozete opro- 


Fillpove 

stiti. Doduse. moze se dogodfti. ako ste veoma 
dobro upuceni a cene i perfbnnanse nrtttaja ko- 
ji kupujeie. da dobijete vi§e n^ §to ste platili. 
ali su sanse za to gotovo niScavne. 

Zbog toga vam ovoga puta iz poplave bezi- 
mejiih multimedijalnih uredaja predstavijamo 
pravo osvezenje. U pitanju su tri zasebna ure- 
daja isiog proizvoda^a. koji se sjajno uklapaju 
i cine vrio skladan komplet. U pitanju su je- 


kuene carolije 

dan dvanaestobrzinac CD-ROM citac, Sound 
Blaster 1 6/Pro kompatibilna kartica 1 par vco- 
ma simpaticnih zvuenika, svi sa oznakom 
_Phllips'- 

„...Haaa, zmaju!..." 

Koliko see puta do sada opsovali PnP tehno- 
logiju? Koliko uredaja ste promeniii da biste 
pronasii kombinaeiju od tri komada koji se ne 
sudaraju?! Da ne pominjemo situaeije sa PnP 
drajveiiraa, koji se Cesio tomplikovanije insca- 
liraju nego star! uredaji na starom Wlndowsu. 
Ako do sada niste imali prilike da vidite §ta 
znacl PnP. svakako razmisiite o ovom uredaju. 
Ovaj 12x CD-ROM dolazi u veoma atrakrivnom 
pakovanjn nimalo skromnih dimenzija. kao u 
ostaiom i ostaiak .Phiiipsove" opreme koju 


R^urtaBte) « mponentekc)epriazLjgnoumbnciTESTaiNEfastairamoi testia»o nalaDn%jaci.SC5133PCr 
fime ,Siniil^ Ge«£' »«ei PS-1 33 16 KAH 9 GB Seagate Samsfig tSx CE>«>V S3 Tri? 64V-t- 1 MBk 

PMbs 1 4 Q. Zalivajkiemo se fini .Suruc GBUJS* m sponzoisbu mbrfce. 

PtocentuairB ocena keju iznessno ne leaki svdios pnkaza predsiavlB udsek uecMIa t autora o pioizsodu. Ststem 
wednewan^uamaudbernesamopeffermans e imoguilnosti p ro U votUve^i ri^cwcBuidastifnastra 
dcBB6em9gStu.O'iefc»om ii n teaa »r i aaocinaptecloia‘aiK>rela&iinupcgk^pH3izviocfanatraiu. 
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TEST DRIVE 


I 






vam ovoga puta predsavijamo. 

Oznaka modela je PCA123CD i 
pripada istoj serlji kao i l6-obrzi- 
aB.:PCA163CD. Prednja maska je 
popriliSno asketska sa jasno ista- 
knutlm znakom ..Philips". Uredaj 
se pnkljuCuje standardno i time 
see zavreili sve rauke oko instaia- 
eije. Devedesec petica ga jednosta- 
vno usvoji i podigne sve potrebne 
drajvere bez ikakve interveneije ko- 
risnika. „FIiipov zmaj" je bez ika- 
kvogzbimjivanja cak pristao da bude 
i slejvfednom ..Sonyjevom" 4XCD-RO- 
Mu. Oba CD-a su funkcionisala be- 
sprekorao. 

Pre svega, razlika u brzini je faniasti- 
cna. Philipsov uredaj je sa lakooDm do- 
scizao HD u bizini transfera krupnijih 
fajlova. Tako je recimo za minuc i par se- 
kundi fajl od 1 00 miliona bajtova presao 
sa CD-a na partieiju, od cega je na fleanje 
sa CD-a otislo 55-56 sekundi dok je ostalo 
pojeo HD. Pod DOS-om je slika bila IndentiCna. 
samo je ukupno vreme prenosa bilo dosca vede 
zbog nemogudnosti da HD piSe dok CD clta. 
Prostom radunicom doSli smo do brzine od pre- 
ko 1800 KB/sec, sto je i naznadeno u specifika- 
eijama. Config 8.3 je konscatovao dak 2013 
KB/sec sa prosednim prisnipom od lOO ms. Sto 
je znaCajno bolje od onoga Sto je navedeno u 
uputstvu. 

Sa druge strane Wnbench 97 je na CD Win- 
dostizao 1070 iakojestara dobra stope- 
rica jasno rekla svoje. U radu je merodavnije ono 
Sto pokaSe Stoperica, Sto moK da oseti i kori- 
snik u radu sa ovim CD-ROM-om. 

..Philips" se ovaj put stvamo moze pohvaliti 
raehanikom koja jenostavno pleni. Dugrae za 
izbadvanje se trenutno odaziva, dok je le^te 
CD-a veoma robusno. Sto se ti& dn^h karakie- 
risdka. isddemo izuzetnu snalaMjivost sa di- 
vljim CD-ima iz domade radinosti kao i izuzetno 
dh rad ovog uredaja. CD se jednoscavno zausta- 
vlja posle neakdroosci i ne aktivira se do slede- 
&g zahteva koiisnika. Tako nema zabune oko 
usputnog. neprestanog cegrljanja koje prad rad 


' - drugih ureda- 

ja novlje generadje. Jednom 

x^uPCAJ23CD je pravi izbor, ako vam je po- 
creban brz, kvalicetan i pouzdan CD-ROM. 

Filipova sviraljka... 

Kao dodatak ovom sjajnom CD-ROM-u Philips 
je ponudio i sasvim pristojnu SB 16/Pro kompa- 
tibllnu karticu. Ova zvudiia karta nosi oznaku 
PCA721AF i predstavija poslednju generaeiju 
ovih uredaja. Gradena je na bazi vrio dobrog. po- 
jacanog Yamahinog 0PL3FM sindsajzer cipa i 
kao sve full-duplex kartice u stanju je da repro- 
dukuje i snima istovremeno. Sem K^a. ova 
karcica ima 1 pojacalo od 6W po kanalu 
frekveneiju uzorkovanja od 48KHz, si 
joj omogucava da snima i reprodukuje 
u CD kvalitetu. 

Kao i CD-ROM, ova kardca je ve- 
oma jednostavna za instaladju 
predstavija PnP na deiu. Sude- 
d po kvalitetu i karakteristi- 
kama ovog modela. name- 
njen je sirem neprofesio- 
nalnoni krugu kori- 
soika za svakodne- 
vnu upotrebu sa 
multimedijal- 
nim aplilraci- 
jama i sur- 
fovanju po 
intemetu. 

Medutim, 
ova kartica pose- 
duje joS jednu od 
vijih pikanterija. To 
trodimenzionalni zvuSoi efe- 
kti. Sto ovu karticu priblizuje 
igrackoj kiasi korisnika. 

Od ulaza kartica poseduje linijski, mi- 
krofonski, CD-audio, ulaz, izlaza ima linij- 
ski. izlaz za zvudiike, kao i MlDI/game port 
Ovako sirokspektar ulaza i izlaza je jasno odva- 
ja od noname konkurenclje. 

Softver kojl prati ovaj proizvod je joS jedna 
stavka po kojoj se ovaj uredaj razlUaije od koso- 
okog mora osrednjosti. Sve opeije i ftinkdje ve- 
zane za rad ove kartice nalaze se na dohvat ru- 
ke, Sto odaje utisak zaokruzenosti, £ime se ne 
moie pohvaliti veliki broj modela. 


Slag na torti 

Za kraj smo svesno ostavill par Philipsovih zvu- 
£nih kutija. Cak i ako jos uvek niste zagrizenlk za 
mulcimediju. ovi zvuftiid predstavijaju sevar u koju 
cete se zaljubiti na prvi pogled. 

ZvuCnici su dlzajnirani sa mnogo ukusa i rao- 
gu stajati odvojeno ill biti montirani sa strane 
monitora. Na desnora zvucniloi se nalaze 
igme za pojaCanje zvuka i boju lona. Is- 
pod njih se nalazi indikararska lampi- 
ca. on/o£f dugme i konektor za slu- 
Salice. Na pozadini desnog zvueni- 
ka se joS nalaze line-in ulaz (veza 
sa zvuenom karticom) all i line-out 
izlaz za poboljSanje zvuka preko 
sub-woofera. 

Inace, zvudiici su Hi-Fi stereo, 
snage 120 W (Peak Music Power 
OuqjuQ fli 6 W po kanalu sinusne 
snage, sto ih Cini idealnim pratiocem opisane 
zvu£ne kartice. Sem toga, ove veoma lagane 
zvuene kutije di& se niskim procentom izobllCe- 
nja signala (cakispod 0 . 1 %). 

S oteirom da su predvidene da stoje na moni- 
toru, zvuCne kutije imaju magnetsku zaStitu ka- 
ko ne bi ometale rad monitora. ZaSdta provere- 
no funkcloniSe. Zvuk je veoma debar, all o tome 
uwk odlucuje subjektivni utisak, pa je najbolje 
^ da ga sami dujere. 

OEM kvalitet 

Od ..Philipsa" smo uvekofie- 


ova fir- 
mamoze 
mnogo da 
uflni i na os- 
talim poljima, 
Dok smo Instali- 
rali sve tri kompo- 
nente ovog komple- 
ta imali smo utisak 
pune sigumosti. Uput- 
stva su detaljna i £ak Se- 
stojezidia, a u svakom pako- 
vanjunalazite i ..Philipsov" ga- 
rantni list sa teiefonima i Inter- 
net adresama za kontakt, a to se 
ipak razlikuje od pkrvicastog provi- 
dnogn^lonazacvorenoglepljivom tra- 
kom i usmene garaneije da m sve treba 
da radi godinu dana. Razmislite, mc^ 
razlika u ceni i nije tollko velika nakon svega, 

Stevan iOSIMOViC 
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I mamo priliku da vam u ovom bioju 
predstavimo trenutno najbrEe CD 
ROM uiedaje koji se mogu na na- 
Sem eriiSm. 111 ^galopera” s kojima 
smo se susrell deklaiisani su kao Sesnae- 
stobrzinski modelL Dva su proizvodi re- 
nomiianih firmi „Teac’' i „Soi^' a ired 
dolazi iz nama nepoznate fume „LiteOn'' 
ce &mo ga uzeti kao predstavnika bezl- 
mene indusaije. 

Ne cako davno zakijudli smo da se sa 
(smobizinskiin modelima poscigao neki 
opdmum i da se u realnom, svakodne- 
vnom ladu, ne moie uodd bitna razlika 
izmedu osmobrzinskih i biiih (pa i „du- 
plo" bdiih) modela. Cinjenicu da CD te- 
hnofo^ja dos die svoj vAunac pokaza^ i 
model! koje imaniQ na tesCu. Mnogi proi- 
zvodad su vof i najavill da de piestati sa 
razvojem CD ROM-ova kad ovi dosdgau 
24-tu „bizinu’, tada de se ved svi okrenu- 
ci OVD standaidu o kojem se ved du2e vie- 
me puno govori i zapo&d novu orku koju 
demo mi opet bid prinudeni da pradmo i 
tako u nedogled. 

Tesdiani model! nose oznake CD-51 6e 
(.Teac”), CDUSll (Sony) i CD-262 (Ute- 
On). Svi podi^vaju odavno ustanovdjene 
nug&Hay zabteve tako da de se npiova 


od ISO MB sa a>-a na hard disk koristedi 
obidano koplran|e iz Windowsa 95. .Te- 
ac", „Soi^ 1 „UaOn” su redom operadju 
obavili za 65, 70 i 69 sekundi pri tome po- 
stigav^ transfer od 2360, 2190 odnosno 
2220 KB/sec 1 time dondde potrvrdn^i 
oznaloi I6x koju nose. Medudm pri la- 
kvom ko{Hianju mnc^tva ^jlova vellfine 
1-2 MB lezultad su bill veoma Uizu Win- 
bendiovih. BOo je zammljtvo piimedd jo§ 
dve stvail - da se vreme ptistupa Teawvog 
CD ROM-a nije bicno promenilo u odnosu 
na piethodne models q'. osmb je na nddh 
150 ms a da je, s diuge sciane, .SCHiyjev” 
modd zabliscao sa ubedljivlh 120 ms, naj- 
bdljlm vremenom pilstupa koje smo ml do 
sada zabde^ Bezimoii rni^ se driao 
na nekih 170 ms, §to je manje-viSe stan- 
dardna vitdnost za CD-ROMove. Dn^ 
scvar it^cako vredna pa^je je postatak za- 
uzeda piDcesoiskog vremena. Kod Sestdir- 
ztnaca bioj se kietaooko 30%, .Goldsia- 
luv” osmobrzinac uzima 37% procesoia a 
.Teac CD-516e" dak 57%. rekli W- 

smo ml .limon" je ne§to skromniji sa43% 
a .Sony" n^de u stedini sa 47% Sm je j(£ 
uvde To ptaluidno znadi da & m 
dok intezivno ladite sa CD-om (npr. kopi- 
tanje fejlova ili puStanje animadja) iskusi- 
ti primecno uspoienje sismma koje 6e se 
najviSe manifestovati u sporijemodzivu si- 
stemskih menija i dijaloga. 

Sto se tide ostalih bitnih stvari, kvalitet 
zvuka sa muzidkih CD-ova je veoma do- 
bar kod sva tri uredaja s time §to se 1 cFvde 
Teac za nijansu istide po kv^mtu. Test 
ditanja sa izgrebanog dlska su svi polt^- 
li Sto je pomalo iznenadilo s obziiom na 
vedn bizinu rotiranja koja bi trebalo i da povuce 
manju toleranciju na ^^ke. Iz^eda da je ipak 
tehnologija udn&a svoje. SorQ^ 1 Teac su veoma 
tihi dok r^ jedlno de te kod limon-a zafavalju- 
judi mabj konsmiktoiskoj greSki duti zvuk draj- 
va kroz CD audio kanal na zvudntciina Sto samo 
po sebi govori o tehnidkoj lealizadfi ovog uieda- 
ja. Zameika koja se mo2e uputiti .Teacu" odno- 
si se na odziv mehanizma za id}advanje diska - 
ponekad morale &kati dak 2-3 sekunde od mo- 
menta pritiska na dugme. 

Na Ict^ moSemo reel da nijedan testiiani ^ 
ROM nije isjunio odekivanja. lako je ibxduplo vi- 
se od Sx, stara naiodna jiije zlato sve §&> sija” se 
i ovde pdcazala. Kad bi mc^ da biramo imedu 
ova tri umdaja uzeli U Teac-a, a kad ne bi moral! 
da biiamo u^ bi nekig piovemog osmobizinca 
(Teac, Goldstar) i ustedeli izvesnu suniu novea 
sastim dovol^u za jediui zvudnu karticu. 

Vladimir PiiaoVAC 


instaladja svesti na zavrtanje par vijaka. 
Skredemo painju da obavezno ve2ete CD- 
ROM kao secondary masmr a ne kao pri- 
mary slave. Dobit^ u perfomansama 1 
hard diska i CD ROM-a je imkako vidljiv. 

Po instaliranju, novl esteski izgjed kudl- 
$ta jedino ce donekie pokvariti .Sony” sa 
preterano .klasidnom” prednjom ma- 
skom. Onima kojima nece zasmetati, 
zasigumo bode nedostatak Play dugmeta na CD 
ROM-u. Ovo je sludaj i kod .Teacovog” modela i 
presto je zapanjujude da je jedino boimenl mo- 
del ima tu lutkad veoma dragocenu sitnicu. Nl- 
je nam jasno zaSto su dve lenomirane firme izo- 
stavile tako jednostavan detalj i to na svojlm 
prestiMm modelima. Sva tri CD-ROMa imaju i 
iziaz za sluSalice kao i rupicu za ludno izbacbm- 
nje CD-a u sludaju ne^ode. 


Piva stvar koju smo uiadili tdo je testiranje 
preko referenmog programa Wlnbench 97. Svl 
ute^i su Mi mstiiani u istim uslovima, po tri 
puta za redom a na slid su prikazani najbolji le- 
zultatL Sami rezulcati koje vidite iz nenadili su i 
nas kolSco de i vas. Nije(^ testiiani model nije 
postigao lezultate cak ni blizu deklarisanih i nije- 
dan nije (u ukupnom iczultatu) piemaSio rezulta- 
te .Gddstaicrvog” 8-bizinca za viSe od 40%. 

bU2i vdiu je Ino .Teac" sa 
posti^iutih 1900 KB/sec 
Ito bi oipnlike odgovaralo 
13x modelu. .Sony" i „U- 
teOn" su sa svojih 1500 
KB/sk dtastidno podbadli. 
DoduSe u skromnoj doku- 
mentadji .Limcma" piSe 
da se Mzina transfera kie- 
deod 1350 do,2400 KB/sec 
tako da bi se moglo ledi da 
je ova] drajv u .devim ode- 
kivanja", na ialosc na do- 
njoj ^aniCL Ipak Sta ledi za 
.Sopya" i .Teaca"? Nismo 
skloni utisku da je sam test 
do luetmano „^tar” [ue- 
ma ovim modelima s obzi- 
rom da je Goldstarovog 8- 
txzinca ocenk> sa dddari- 
sanih !200K£Vsec.Zasva- 
ki sludaj provetili smo erve 
rezultam kopiianjem &j!a 


WnBendi® 97 Version 1 .0 
CD-ROM WinMark 97 


CT^^M^c^Tfne 


Teac CD-51 6e, Sony C2>U51 1 i Nonatne CD-S6S 

Sve u sesnaest 
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Video Snappy 

Ptidca.,. 

Z a Cuvenu npiiCicu" viSe nema mesta. Uz 
^moiSnappyz modcete da sve snimi- 
te na video traku i potom odaberete sa- 
mo zeljene kadrove. 

Ovaj ekstemi digitalizacor slike se priklju£uje 
na paikelni port (kao I Amigini „uiadi sam" di- 
gitaiizatori prim. out.). lako Saien i mali, Snap- 
py u sebi krije najboljl £ip za digitaiizaciju slike 
fflDISOO) koji moie da se nade na tiiistu. a di- 
zajniran je za potrebe ovog prolzvoda. Sem stan- 
daidnih kaial^risdka, £ip u sebi krije i TBC ko- 
rekciju (Time Base Correction - ispravijanje vre- 
menske baze, problem sa Setanjem slite go- 
re-doie). ledan )e od reddh uiedaja koji digitali- 
zuje celu sliku sa izvora a poseduje rezoludju 
dva puta vecu od bilo kog (profesionalno^ 
uredaja svoje klase. 

Snappy u sebi sadizi jednu bateriju od 9V. Sa 
sCiane se nalaze Video in i Video Througta dn- 
Ceti. Video Through je tu u sluCaju da vam si- 
^lal koji digitalizujece tieba za sliku na TV-u Qi 
nekom diugom ur^ju. Uputstvo i heipU/4az>- 
bat Reader formatu pokrivaju instaladju, ali ne 
i rad sa programiina koji se dobijaju na dva CD- 
a. Na prvom se nalaze program za kontrolu sa- 
mog uredaja Snappy 2.0, Kai Power Goo SE i 
Gryphon Morph. Na osnavni program nemamo 
zamerki - lep je, upotrebljiv i scabilan. Kai Pow- 
er Goo SE je ne§to osiromaSena verzija origina- 
la, dok je Gryphon Morph jo§ jedan od programa 
za morfing proseCnih karakteristika. Na dru- 
gom CD-u je ,Adobov” PhotoDduxe program za 
obradu slika, nesto loSiji oiPhoroShopa. 

Kvalitet slike zavisi ^ izvora i tipa signala. 
Program razlikuje skidanje slike sa pokretnih i 
stati£nih slika. U slucaju da se kadar imalo me- 
nja, mota da se koristi opdja za rad sa pokte- 
tnom slikom bududi da se time izb^vaju greSke 



na ivicama. U slufaju da radite sa staddiim ka- 
drovima (zgrada, p^zaia. mnve prirode) mozem 
u zavisnosti od io^ceta signala izabraci i reiim 
rada. Poslednji i najkvalimcniji zahteva ulaz di- 
rektno sa kamere (a ne sa Crake). To ne mora da 
vas brine, jer su cak i pokretne slike sasvim upo- 
trebljive. R^ludje u kojima radi su od 160 x 
120 do 1500 X 1 125 ill proizvoijne velifine. Radi 
sa palecama od 1 6 do 16,7 miliona boja. Program 


omugucava i osnovne obra- 
de slike. popravijanje boja, 
dodavanje Imncrasca, pode- 
Savanje osvecljenosci ill za- 
sicenosti boja kao i dnigih 
paiametaia. 

Ako imate kameru, ure- 
daj moze u potpunosti da 
vam zameni di^talni foto 
aparat. pa uk i skener za 
neke neprofeSionalne pri- 
mene. Ukollko su vam sli- 
ke potrebne za WWW pre- 
zentaclju kvalirec je bolji 
n^o 5to vam mo2£ zatre- 
bati. U slucaju da Imare u 
Rrmi direkcan link sa In- 
temetom. za ovu spravicu 
se otvaraju nove mogu- 
dnosti, kao na primer da 
napravite stranicu koja ce 
sadrfati sliku k^ce- 
larije u svakom trenucku 
ili pogled kroz prozor. Ta- 
kve stianice su u svecu vr- 
lo populame i odliCna su 
reklama. Ako imate veliki 
broj video kaseca sa ka- 
drovima koje bisie ieleli 
da imate na focografijama, 
na ovaj na£ln Ih moieie 
prebaciti u kompjuter. a 
kasnije Stampaci ili divaci 
u kompjuceru. NeSto vise o 
timu koji je razvijao Video 
Toaster, prve digitalne video miksere i DCTV 
mo2ece saznaci na adresi www.play.com . 

Rodoljub iUC 


Sound Blaster AWE64 

Sarena laza 

H ardverska kuca ,Cfeative Labs” bez su- 
mnje postavlja standarde na ciiiStu au- 
dio dodataka za PC raihinate. Svdjim 
modelima oni pokrivaiu sve^od tsjobi- 
Cnije kardce sa 8-bicnim zvukom i FM slnflBm, 
do poslednjih modela sa I6-bitnim zvukom, 
WaveTable sintezom sa 64 ^asa, pokplj^om 
PM sintezom. 3D smreo procesorom itd. Posle- 
dnji model pod Ta2iwxa.Sound Blaster awe 64 
smo tesdtali'i otkiili dosta toga. 

Uz karticu se dobija jedan. kako proizvoda- 
kazu, sdlski mikrofon koji vam mofe poslu- 


ziti za ^asovne koraande ilr internet telefoni- 
ju. U paketu su i tri CDa -MagicCarpetB, Era- 
dicator (igrice) i instaladoni disk. Prvo smo se 
poSteno izigrali (jeste da su igrice stare dvego- 
dlne, ali ima 1 Ijudi koji propuste po neku igri- 
cu sYremena na vrerae, pa je ovo prllika da se 
praznine popune). Onda smo instalirali sof- 
tver za karticu koji uklju- 
cuje Internet Rioter, 

WebPhone kao i programe 
i drajvere za karticu u 
u^m smislu (mlkser, kon- 
troler...). So^rse instali- 
rao tek iz drugog puta, za- 
sto. ne znamo. 

Od mogudnosti koje je 
imao i prethodnik u So- 
und Blaster seriji postoji trodimenzionalno lo- 
ciranje zvukova, 3D stereo procesor. re- 
verb/delay/chonis efekt procesor koji se 
da prlmeniti i na leprodukciju semplo- 
va, standardno 16-bitno reprodukt^- 
nje i semplovanje zvukova kao i pose- 
ban algoritam interpoliranja signala ko- 


ji bi trebalo da pomogne da zvukovi iz kartice 
zvude prirodnije. 3D stereo procesor je u prin- 
dpu toristan za sitne mulcimedija zvudnlke 
koji se nalaze sa scrane monitora jer £iri stereo 
sliku i stvara udsak prostora. Ovaj efekat nije 
primenljiv u audiofilske ili audioprodukcijste 
svrhe jer zvuk koji prolazi kroz njega izlazi pri- 
lidno neubedljiv i tanak. 
Po misljenju Velje Mijano- 
vida, mogude je iskoristiti 
ovaj efekat na same je- 
dnom ili dva zvuka u mi- 
ksu neke kompozicije, pa 
da se ovaj efekat reiativno 
dobro uklopi. 

Glavnl napr^akAWE64 
kartice u odnosu na pret- 
hodni model. AWE32. je u WaveTable sintezi. 
Dupliranje polifonije je izvedeno softverskim 
dodatkom zvanim Creative Wave^th/WC. 
Ovaj softver sinteti^ 16-32 glasa WaveTable 
zvukova §to zahteva znadajan procesorski na- 
por. Zaj«lno sa hardverskih 32 glasa. to cini 
punu 64 giasnu sintezu. 
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Druga novotarija ^'^AWE64 nosi je fiziSko 
modeliranje. U pitanju je vrsta slnteze zvuka ko- 
la se primenjuje same u nekoiiko poslednjih 
skupih sintisajzerskih marina, a sastoji se u ra- 
funanju u stvamom vremenu reainih osobiaa 
nekog inscrumenia i njihovom primenjivanfu na 
zvuk- Ono Sto se moze zamerici ovakvini zvuko- 
vima azAWE64 karti je s to im se paramem ge- 
nerisanja ne mogu raenjati (cime se inaCe dobt- 
jaju veoma zaniraljivi efekti), a zvukovi koji vec 
postoje jednostavno ne zvu^ dobro. 

Ni osiait zvukovi iz AWE64 karte ne zvu- 
ce sjajno, pa se take iz dva-cri puca jeftinijeg Gra- 
vis UltraSounda koji Ima i do Cetiri puta manju 
polifoniju i nema zvucnih efekata moze izvuci 
kvalitetniji zvuk, upocrebljiv za audio produkd- 
ju. Turtle Beach Monter^ kartica ,.sije" AWE 64 
za par duzina u WaveTable sintezi, sempiovanjii 
i reprodukeiji. 

Za optimalan rad 64-glasne WaveTable sinie- 
ze potreban je najmanje Pentium na 90 MHz. 
Wave^thM'C. zaduien za 32 softveiska glasa. 
navodno ne radi na ne-intel Pentium racunarima 



[na Cimisii odbija da se insialira). all nama je na 
procesoru AMD K5 na lOOMHz sve islo glatko. 

Ima se utisak da iniinjeri u Creative laboraa>- 
rijama nisu odmakli mnogo dalje od proste fasd- 
naeije kompjuterom kao spravom koja moze pro- 
iz\'oditi zvukove (Sto je dakato bilo fesdnantno 
pre desetak godina). Medutlm, danas su takve 
stvari neSto manje zanimljive take da je dijna 
grupa na koju Ijudi iz .Creativea" dljaju poraalo 
nejasna. Sprava je suvise skupa za igraCkii. a kao 


profesionalan sintisajzer i sempler je skoro po- 
ipuno neupoirebljiva (CD signal se osemo oSte- 
cuje). Cak ni siromasni muzifari ne bi trebalo da 
budu zavedeni jer se u danasnje vreme kvallietni 
sintisajzeri I midi moduli (Roland SoundCanvas, 
Yamaha TG-100) mogu povoljno kupiti. Izgleda 
da u „Creativeu" racunaju na neupucenost kori- 
snika, Intemet-maniu, Ijubiieije 3D igara i staru 
slavu, Kako sa hard\«rskog aspekia AWE64 ne 
predstavlja gotovo nikakav napredak u odnosu 
na prethodnika. bolje uzmite AWE32 i nekl od 
programa za WaveTable sintezu i dobicete pribli- 
zno istu inaSinu. S druge strane ustededete no- 
vae zabolji procesorjerse ionakosveekstra fun- 
kdjeAWE64 obavljaju softverski. 

Nikola COSIC 
(ncosrc@ 3 aleb.etf.b 3 . 3 cyu) 




Stealth 2500 Video 

Kasno Marko 
na Kosovo 
stize 

O va kanlca se pojaviia prekasno i vrlo 
je slidnavelikom broju slifnih bazira- 
nih S3V64+ cipu. R^i se naravno 0 
PCI kartici. sa jednlm megabajtom 
memorije brzine 40 ns 1 lezlstem za joS toHko. 
Na sebi ima dip ProMotion AT24 i BIOS verzije 
1.03. 

L'z kanicu se dobija uputsivo i CD-ROM sa 
diajverima, pomocrim programima i nekoiiko 
propracnih programa. Od korisnih stvari tu je 
Xing MPEG Pilfer. InContrd Titols. drajveri za 
vecinu operaiivnih sistema (Win3.il, Win95, 
NT4 i OS/2) i program! za rad pod DOS-m. iako 
su drajveri napisani korektno programl za pode- 
savarye kartice pod Wlndowsom odbijali su po- 
slusnost. 

Radne frekveneijenisu ba§ najsrednije iza- 
brane. tako da se javljaju slicni problem! sa 
starijim monitorima kao i Trio64V+ klonovi- 
ma. U rezoluciji 800 x 600 sa 16 -bitnom pale- 
tom siika je izduzena po vertikali a po horizon- 
tal! je skupljena toliko da retko koji stariji mo- 
nitor mo 2 e da radi, a da sa strane ne bude bar 
po 2 cm neiskoriscene povrsine monitora. S 
dnige strane. kartica omogudava rad u punom 


koloru u rezoluciji 640 x 480, dok Trio64V-i- 
klonovi to ne mogu. 

Pop pitanju brzine, kartica je u nekim testo- 
vima bolja od referentne tniroMEDlA 3D karice, 
§to je ucinak ugradene memorije brzine 40ns. 
Memorija je mad sa dve ostrice kada je potrebno 
prosiriti karticu, faududi da je lesko dostupna na 
domadem trziscu. 

I pored epiteta Video u Imenu. kartica ne bli- 
sia po pitanju reprodukeije MPEG video zapisa. 

Xing njene performanse ocenju- 
je sa oko osamnaest siika u se- 
kundi sto ne zadovoljava prose- 
cne potrebe. 

Subjekeivan utisak 0 kartici je 
dosta dobar u siudafu da imate i 


solidan monitor. Kvalitet slike je boiji nego kod 
doraaceg proseka, prilikom tnsialacije se ne ja- 
vljaju problem!, drajveri su dobro napisani. a 
znajudi „Diamond'' pojavide se i noviji. Sa ce- 
nom od 430 dinara. u uslovima kada Trio64V+ 
kartice siaju detrdesetak procenata manje, a za 
istu sumu novea se mogu nadi i bolje kartice. 
..Diamondov" Saaith 2500 Video tesko moze 
pronaci sv'oj put do kupca. 

Rodoljub ILIC 




Diamond 2S00 

Trio64V-i- 

miroMedia 3D 

Database 

2.04 

1.92 

1.71 

Graphics 

21.30 

19i0 

18.90 

Publishins 

2.50 

2.26 

2.09 

Word Processins/Spreadsheat 2.03 

1.85 

1.87 
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Ureduje TIHOMtR STANCEVIC 


P re desecakgodina unosan 
biznis ljudi koji su pose- 
dovall raCunare predsta- 
vljalo je srano izdavascvo. 

Danas cakav znacaj ima izrada 
web snanica. U podecku je 
HTML bio jednosavan Jezik, a- 
ko da su se stranice kretrak u 
obicnim Eksteditorima. All ape- 
citi su ubrzano rasli, dosle su 
nove verzije HTML sandarda, 

CGI skriptovi, animacije, Java 
appled i skriptovi... 1 kao odgo- 
vor na novoposavijene zahteve 
prvo su za bolje akst-ediuire po- 
Celi da se prave makroi koji su 
olaksavali ad sa HTML fajlovi- 
ma, a zatim je poceo i trend 
HTMLediloa. 

Danas se na sofrverskom tr- 
ziStu raoze naci veliki broj pro- 
grama koji olakSavaju kreiranje 
web siranica i nije bas lake iza- 
brati jedan koji & zadoroljiri 
sve vaSe zahteve. Ovim tekstom 
rellmo da vam skrenemo pa- 
tnju na jedan koji po svojim 
moguenostima spada sigumo u 
Sara vrh Web Publishing softve- 
ra. U piianju je Claris Home Page 2.0. 

Uz pomoc Claris Home Pagea moguce je krei- 
ratl HTML dokumeme bez poznavanja j^e je- 
dlne naredbe HTML jezika. Ovaj program podr- 
2ava razne formate teksta, uldjuCujuci i supers- 
cript i subscript sa mogucnoscu koiiStenja vise 
fontova u okviru jednog dokumenta. zaiira ffej- 


NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO 


ARETA CO. 

vam predstavija knjigu: 

KAKO DA ZARADITE 
UZ POMOC KOMPJUTERA 

DetaIJno su opisane 

101 IDEJA 

Format knjige: 1 4 x 20 cm 
122 strane, latinica 
Gena knjige: 60 din 
Ako niste zadovoijni knjigom. moiete 
je vratiti u roku od sedam dana, a novae 
ce vam biti vracen. 

Preporu6ujemo Vam i druge knjige za vas biznis: 


Claris Home Page 2.0 

Odiican pomocnik Web umetnika 




60 din. 
100 din. 
60 din. 
40 din. 

40 din. 


197 NACINA DA ZARADITE NOVAC. 190 sir. 

2. 1 000 USPESNIH MALO POZNATIH 8IZNISA, 500 sir. 

3. KAKO POSTATI BOGAT, 130 str. 

4. TAJNE MILIONERA, 80 Str. 

5. DOBRA ZARADA OD UMETNOSTI, ZANATA 
I DOMACE RADINOSTI, 100 str, 

6. NAPRAVITE 'BUM” U SLOBODNOJ TRGOVINI, 340 ilustr. 60 din. 

7. KAKO DA PREaVITE BEZ PLATE. 250 str. 60 din. 

Iskofistite arnericka iskustva da zaradite novae u slobodnom vremenu 
ill radeci puno radno vreme. 

NAHUDZBINE NA TELEFON; 01 1 /4M7-394, Hi na adresu: 
“ARETA Co.'', 11050 BEOGRAD. R FAH 74 


move i tabele, Cije dimenzije Je mogude lake me- 
njati poviacenjem miSa. Pored toga postoje i ala- 
ri za kreiranje formulaia i ptavljenje mapiranih 
slika. Uz program se dobija i kompietna biblioE- 
ka kvaliretnih dip art slicica za web a korisnlku 
se ostavlja mogtioiost da samostalno kreira svo- 
je biblioEke od cesto koriscenih slika, tekstova i 
drugog. Pored toga dobija 
se i odredeni broj template 
dokumenata koji olakSava- 
ju kreiranje nel^ snanica 
koje se desto srecu. 

Sera HTML specljalireta, 
Claris Home Page nudi i 
podrSku za mulrimedijalne 
dodatke. Moguce je u 
HTML dokument ubadti 
fava aplet 111 Java skript 
CGI skdpt ill AppleScript. 
Takode mogu^ je dodati i 
plug-in data fajlove poput 
QuickTime vido) zaplsa iii 
nekog zvudnog fotmata. 
Inace, zanimijivo je da Cla- 
ris Homepage poseduje de- 
limidno implemendranu 
drag&drop tehniku koja 
olaksava razna impoitova- 
nja fajlova. Kad smo vec 
kod ubacivanja raznih faj- 
[avB, \x Home Page, spome- 
nlmo da pri kopitanfu tek- 
sta iz neke aplikacije u ko- 
joj je formadran znakovi- 
ma za labuladju dolazi do 
automatskog generisanja 
tabele i smestanja teksta 
unutar nje kako bl se odu- 
vala forma teksta. 

U Claris Home Pageu po- 
stoje cri moda u kojima se 


moze naiazid dokumenc Prvi 
od njih je Edit Pege u kome se 
zapravo vrsi kreiranje same 
stranice i kada se malo precizni- 
|e zeli vlded rezultat rada prela- 
zi se u Preview Page rezim koji 
prikazuje dokument na isd na- 
dn kao i web browser. Ako niste 
zadovoijni ovim modom, mogu- 
de je defitusad omlljeni web 
browser i vrSid inspeliiju svog 
remek-dela iz nje^ Tred mod 
Edit HTML Source, rezim koji 
zapravo predstavija lekst editor 
u kome je mogufe rueno izme- 
niti HTML kod jer, toliko god 
Claris Home Page iiio dobar pro- 
gram za kreiranje web snanica. 
ipak postoje neke mogudnosd 
HTML jezika koje on ne podraa- 
va. Stoga je Sno podelavanje 
HTML koda Cesta operadja tiko- 
liko zeliffi da va5e stranice budu 
savrSeno veme vaSoj zamlsll. 

Sve do sada opisane raogu- 
d\osAHomePcgea predsiavlja- 
ju ovaj program kao jedan off-li- 
ne web dizajner. Medutim. on 
poseduje i moguenost editova- 
nja snanica koje se nalaze na serveru. ftsle edi- 
tovanja sledi desto mukotrpan. a svakako dosa- 
dan, posao oko ptenosa svih fejiova prezentad- 
je na server putem FTP protokola. Taj problem 
Claris Homepage re§ava automatski, jedino ga 
moze omesti ako na putu do setvera postoji/f/E’- 
waJi Zanimljivaopdja priprenosentu fajlova na 
server je procena minimaino potrebnog vremena 
za upload na btzini od 14,4 i 28,8 Kbit/s. 

Naravno. kao i svakl ozbiljniji e&\\axClaTis Ho- 
me Page poseduje Spell Checker. Zahvaljujuci 
mnogevu opdja u Preferences meniju, program 
zaista nudi moguenost da se podesl prema stvar- 
nira ponebama. Na ova) nacln izbegava se iriti- 
ranje korisnika, sco je u proslosti mnoge piogra- 
me svistalo u kaiegoriju neinEligencnih koje su 
onda mnogi poteneijaini korisnid izbegavali. 

Ako SK se zainreresovali za Claris Home Page 
onda sviatiE na adireu Mtpy/www.clafis.CDm . jer 
ceE ru naci dosta detalja o programu, kao i poepu- 
no flinkdonalnu probnu (trial) verziju kojoj va- 
niost istice trideset dana nakon inscaladje. S 
obziiom da se uz ovu veiziju ne dobija Help, po- 
naaE na Istom mestu osnovno uputstvo za kori- 
gdenje {u FDF formatu) koje ce vas korak po korak 
provesd kroz posnipak kreiranja web stranice. 
Ukollko se, kojim slucajem, odluaE da kuplE pu- 
au \tT2X\\x Claris Home Pa^a, onda ceEnaCD-u 
doMd i dodamih 500 clipart slika, kompiecan set 
Emplejtova za najrazlicidje web stranice, ali cere 
dofairi i bespiacno mesto na jednom serveru za 
svoju prezentadfu u trajanju od sest mesed. 

Claris Home Page zahteva bar 486 masinu 
pod Windowsom 95 (rain. 8 MB) Hi Windows 
NT-om3.51 (min. 16 MB). 

Dusan DINGARAC 
(din 30 @saleb.etf.b 3 .ac.Yu) 
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Aksiom 


Prosram za ucenje zadataka iz matematike i 
pripremu za polaganje kvalifikacionih ispita za upis 

u srednje skole 


U izdanju domace softverske kude „Evolu* 
doE". ..Prosveoiog pregleda” I Matemati- 
ace ginuiazije, po pni put tod nas se po- 
javio edukativni program iz oblasd maie- 
matito namenjen ucenicima osnovnih stola. 

Program se sascoji od tompletne zbirto zada- 
raka sa lesenlima za pripremu za polagaaje pri- 
jemnih ispira za upis u srednje Stole (zbirke iz 
koje de se birad zadad na dan poiaganja ispita), 
a prvi put su primenjene raetode interaktivnog 
ucenja uz pomod tompjuteia. Svaki zadatak fe 


detaljno resen i opisan, a program 
vodi todsnika kroz reSenje zada- 
tka, postavljatudi mu redom pita- 
nja, provetavajudi njegovo pret- 
hodno gradtvo I dajudi mu detalj- 
na objasnjenja. tako da na kraju 
rada torisnik ume sam, bez po- 
modi tompjutera, da rest jedan 
matemadcki zadatak Pored toga, program nu- 
di i druge prednosci u odnosu na obidnu zblrku 
- moguce je resavad jedan prijemni ispit toji ko- 
mpjucer sam sastavlja od zada- 
taka iz zbirke, u svatom trenu- 
ttai mozete prostim klitom mi- 
§a doMd odredeni zadatak, re- 
senje ili oblast, a u program je 
i^raden i tompletan pdiuotik 
iz matematike sa formulama, 
uputscvima i objaSnjenjima u 
kome je sadiiano celokupno 
gradivo osnovne Stole. 

Za udenike koji poseduju ra- 
dunar ovo je prava piilika da se 
odvoje od igara i istorlste svoju 
maSinu u pamecne svrtie. Autor 
samog programa je Jaroslav 
Blagt^evid, a zanlmljivosd pro- 
grama najviSe su doprineli re- 
lavadi zadataka (i^avnom 


uceoici Matematidke ginmazije) i torisnidki in- 
terfejs toji je uraden na zavidnom ntvou - pro- 
gram radi u ptmoj SVGA rezoluciji uz 256 boja i 
sve to na minimum 386DX/40 radunaru sa 4 
MBBAM-a. 

Program zauzima dve diskete i piodavace se 
kao i obicna zbtika po osnovnim skolama, a mo- 
di ce da se nabavi I u svim knjiiarama Zavoda 
za izdavanje udibenika kao 1 u Prosvetnom Pre- 
^edu (Mose Pijade 6, Beograd). Utolito pro- 
gram naide na dobar prijem, planlraju se slidnl - 
projeka i za cdotopno gradivo osnovne i sie- 
dnje Stole i pripremu za upis na fekultete. 

S.K. 


mIRC 5.0 

Najpopulamija forma Internet chata je 
IRC (Internet Relay Chat). Ako ste 
navildi na Windows za vas Je mIRC 



ppjavio pri svatom slededem ulasku u 
ptopam. Sada sm spremni za .piidu" ! 

Dodatne opcije vezane za tonfiguiisa- 
nje programa nalaze se pod File/Options. 
Na primer, „hvatan]e" URL adi^ za 
web toje se pominju u toku razgovora 
(URL Catcher) i snimanje u poseban pro- 
zor (na pocetto vam je ocvoren samo pro- 
zoi Status). Da bi se ova opclja torisdla 
pottebno je da unese te i putanju do va§eg 
Web browseta. 

Pod tabom Pe^rm mogu se imeti ko- 
mande koje se izvrgavaju automatski po 
povezivanju sa serverom (npr. odabiranje 
kanala, nadimka, slanje pozdravne poru- 
ke i slidno) . Moie se p^esiti i da predete 
u neld kanal dim vas neto pozove. 

Kada se poveiete sa Internet serverom, 
program de vas pitad na toji kana! Nellie 
da se prebacite. Imena kwala podinju 
znatom ,#" (npr. #serbia). Lista svih 
kanala za taj server dobija se pridstom 
na itonicu List Channels (Hi komandom 
/LIST), a od vaSih najomlljenijih kanala 
mo^ie napravid svoju listu. Kada ste se 
povezali na kanal otvara se novi prozor 
(sa imenom kanala u vrhu) u tome se sa 


K haled Mardam-Bey, an'dc toji je 
napisao mIRC do nedavno je po- 
tpuno besplatnu toncepdju pro- 
giama (freeware) zamenio „kupo- 
vinom na probu" (shareware) iz finansij- 
skih razloga. Ato prodtate njegove lazlo- 
ge za to. moida dece se odludid za neku od 
ranijih verzija (npr. 3.6) iz grize savesd :-) 
Program se isporucuje u samoraspaku- 
jucoj arhivi za „WIn 32- (95, NT) od 716 
KB. Posle zavrsene instaladje vas disk de 
bid „oboga&n" sa 1,2 MB. Iz to zna ko- 
jih razlo^. Setup & vam najdobFonamer- 
nije preporudid da se program instalira u 
diiekKiriium toji u imenu nema razmak 
(ovo van i za njemu hijerarhijski nadrede- 
ne dirdrtorijume) zato sU) neke opdje ne- 
ce radid treba... All i pored mga, 
hvalimo tnstalaciju kao veoma „uctfvu”. 

Vasi Windows 1 ^tem direktorijurai 
ostaju netaknud - program se uklanja 
prostim brisanjem. Ato imate neku od ra- 
nijih verzija mIRC-a na disku, novi mIRC 
de preuzeti njenu konfiguradju. 

Na pocetku se podesavaju osnovni pa- 
rametri: Iz menija File odaberice Setup. 
tod kardcom IRC Servers odaberite 
Dodajte npr. irc.nnli.bg.ac.yu . Zatvorite ovaj dija- 
log popunite i ostale podaike (ime, e-mail adie- 
su, nadimak), eventualno 1 pod kardcom Local 


If/o Mdentd (zbc® nekih specidcnih servera). Pod 
kardcom Cations, po2eljno je ukljucid Cmnea 
(OT da bi vam se dijaiog sa serverima 


desne strane vidi to je na kanalu, dok se levo 
prikazuje ono sta svaki torisnik lojca. Tekst ko- 
ji kucatt vldede svi, a ato dva puia kliknete na 
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ime nekog od korisnika ocvara se pose- 
bao prozor u kome moiece da ..pricate" 
samo sa njim. Postoji jedna visca pri- 
vacnog chata: DCC Private Chat. 

Kada.se poveiete na server, komande 
se daju sa prefiksom (npr. /LIST ispi- 
suje sve kanaie, /]01N slii^i za priscupa- 
nje nekom kanaiu. /PART za napuScanje 
kanala. /INVITE za pozivanje nekog kori- 
snika da se pridruzi diskusijl i si.). Za ie- 
sto koriScene ill komplikovane Komande 
mogu se napraviti alias! (skradenlce), a 
za odiedene dogadaje (events) skriptovi 
ko]i se automatski lzvr§ava)u. 

Opcija File/OptionsINotify list sluzi za 
to da vas obavesti ako je neko sa (iss na 
serveru (vaSi (ne)prijatelji). Treba napo- 
menuti da sv^ mo^ da napravi sop- 
scveni kanal na kome dobija administratorske 
privilegije; dodavanje. izbacivanje korisnika i si. 
(uzgred, oko kanala kao $to su ^Serbia", „croa- 
tia” 1 si. ^to se vodi hakeiski rat oko admini- 
stramtskih privflegija). Pod opdjom File/Opti- 
ons/Control torisnid Imji su na lisli Auto Op do- 
bijaju automatski adiministiatorske privUe^je - 
dm pristupe kanaiu. korisnict na listi Protect ne 


mogu bid Izba&ni sa kanala (komandom/KlCK), 
a one koje ielite da ignoriSete dodajle na listu 
Ignore. 

Kada vas neko pozove na razgovor (/INVITE), 
moiete se raspiiad o njemu (Finger) i odludci da 
U prihvata te poziv. Ako zelite da sa nekim razme- 
nlte fajl, ne morate napuStad IRC - tu su opdje 
DCC Send \ DCC Get. 


Kada shvadie da je sve uzaludno. U! da 
je vaS latun za telefbn preveliki, od^ri- 
te ikonlcu sa satom (tajmet). a ako ni to ne 
pomogne, drugu Umnicu tulbara s leva 
(Disconnatc). PoSto je IRCveoma zarazna 
s tvar, kao i vedina s tvari koje su vezane za 
Internet, veoma lako vam se moie desid 
da. kao i u surfovanju Webom, umesto 
planiranih pet minuta potroilie pecnaest 
sad. Naiavno, nemojie nikada zaboiavid 
na to da je ovo samo jedan od segmenata 
Intemeta. l da je Internet samo (mail) se- 
gment va^ zivota. iz^bid vreme na ca- 
vrljanje je najmanje Sto vam se molt desi- 
d. Preko iRC-a mc^ie upoznad i svog bu- 
duceg itvotnog saputnika. kao 5io ga je 
upoznaia jedna Amerikanka (kasnije se 
ispostavUo da je to ^nsko). Zato, 
korisdte komandu/T/^eri ikonlcu sa satom (taj- 
mer). A ako budete razmenjivati sliku sa nekim. 
sedte se §ta sve mo2e da uradi Photoshop! 

MomirRADIC 




Sirena 

Prosratnski paket za 
nastavu i poslovanje 
saobracajnih i auto skola 

Z adovoljstvo je predstavtd domaci pro- 
gram koji je originalan, upotrebljiv, dora- 
den (da ne kazem zavr^n), ima upuBtvo, 
moze da sekupi... jednom reCju, program- 
ski paket koji ima sve $io tieba. 

Autor progiama Sirena je dlpl. ing. Miodrag 
Ukic. Firma IMB iz Somborau svojoj ponudi ima 
tri veizije programa, zavisno od namene. 

Veizija 1 .0 je za obuku i testlranje kandidata 
I vodenje evidenctje u auto Skolama. Sadrii 
1.500 pitanja, 450 ilustracija i omogudava ve- 


Ibanje, testove sa uvek razllciltim pitanjima, a 
sadrii i poseban deo za evidendju kandidata. 

Znatno naprednija, Sirena 2.0 sadiii 1.000 
slika za obulm i nasia\m, 50 slika samo za na- 
stavu 1 oko 3.000 pitanja sa komentarima. Kori- 
snikuje omop^no da samostalno unosi veibe 
1 nastavne jedinice i viii njfliovo pretrazivanje. 
Ova veizija daje i uvid u statistiku ve2bi, testo- 
va i uspeha kandidata na njima, omogudava 
evidenciju kandidata, instruktoia i vozila, sadr- 
ii kompletan tekst Zakona o bezbednosti sao- 
bradaja koji se moze pretiaiivati, a nudi dak i 
tekst-editor opSte namene. 

Mi smo imali priliku da vidimo posebnu veizi- 
ju Sirena 2.0 N. koja je zapravo deo verzije 2.0 
namenjen iskljudvo nastavl u obuci kandidata. 
Program je zasdden Sifrom, radi pod DOS-om i ni- 
je zahtevan po pitanju radunaia na kojem it se 
izvrSavati (radi i na 286-icama). Poseduje svoje 
grafidko okruienje, slike prikazuje preto alog 
ekiana u rezoluciji 800 x 600 aikka i podiazu- 
meva upotre^ ini£a. 

Omogudenajeobu- 
ka kandidata u &tiri 
glavne oblasti: raskr- 
snice, saobradajni 
znaci. rad semafora i 
rad motora. Nasta- 
vnik moze da kmira 
proizvoijne situacije 
na pec karakteristi- 
dnih raskrsnica po- 
scavljanjem vozila 
(putnidkih. iinskih ili 
vozila pod piamjom). 
saobracajnih znako- 
va i milicionera (i nje- 
govcg polpzaja), kao i 
ukijudWanjem sema- 
forai .iinigavaca" na 
vozilima. Postavljene 
situacije na laskrsni- 



cama mogu se snimati za kasniju upottebu. pa 
dak i bekapovati na diskem iz samog programa. 
Deo 0 saobradajnim znacima sadrii znake pode- 
ijene po grupama, a posebno sadiii znake koji 
se cesto meSaju, svetiosne znake. svetla na vo- 
zilu i znake ovlaidenih lica. 

Kao Sco se moie zakliu£ici.5/rena.2.0Atu po- 
cpunosti moie'dazameniskupemagneme table 
sa maketom' raskrsnice, kakve se obicno nalaze 
u auto Skolama, kao i panoe sa saobracajnim 
znacima. isto vaii i za makece semafora i moto- 
ra sa unucraSnjim sagorevanjem, po$io je deo 
programa koji se ovime ba\n vrlo pregledan. Fa- 
ze rada se mogu prikazivaii pojedinacno ill ani- 
mirano, podesivom brzinom. 

Pored svih dobrih osobina, najvedi kvalitet pro- 
grama upravo je taj §to potpuno zamenjuje klasi- 
dnu opremu za auto Skole. Umesto zastaieiih na- 
stavnih skalamerija, vlasnici antaia za obuku 
vozaCa verovamo ce se radije odludlii za kupovi- 
nu ladunaia, a sa punom vtn.\pmSirene2.0 mo- 
di de da ga iskoriste i za mnogo viSe od nastave. 

Tihomir STANCEVIC 
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Kernel Toys 

M s DOS Wtzzard oraogucava podesavanje 
parametara za pro^me koji koriste 
DOS prompt (Memoiy Manager, Smart- 
Drive, Config.^ i Autoexec.bat). 



Windows Time Zone Editor nudi el^ntnu 
izmenu pocrebnih parametara prilikom uskla- 
divaDja £asovnika za zimski 1 letnji period, te 
lokalizovanje vremenske zone (umesto Rim ili 
Bet moie Beograd). 



Windows 95 Remap premeSta tzv. Win- 
dows 95 tastere na druga dva tastera - desni 
’Controi' 1 ’Alt', preko unapredenog K^boaid 
Settingsa u Control Panelu. 



Winlbp daje informacije o svim akiivnlm 
proasima. upotrebi procesorskog vremena, le- 
^murada (16/32 bicru)lputanjilajla. M.R. 


TIP: Dodatak sistemskim opdjama OS-a 




PD KUTAK 


Ureduje NIKOLA STOJANOVIC 


WinRAR 

K omande u novoj verziji po- 
pulamog arhivera veci- 
nom su izmenjene (sem aZ 
nekih retkih Izuzetaka) u odno- 
su na prechodnu DOS verziju. Po 
izboru direktorijuma i fajiova, 
preko toolbara se pokredu dijalo- 
zi za dodavanje, pregledanje. 
brisanje i popravku arhiva. Po- 
trebno je uneti ime arhive i para- 
mecre kompresije. Tako se arhi- 
va moze se podeliti na 'delove 
(npr. da bl stala na disketu), blio 
u skiadu sa zadatom veiitnom. bilo prema ra- 
spolotivom prostoru na medijumu (Autode- 
tect). Opcija SFX Archive pravi izvrSnu vari- 
jantu zx)\\ve. Multimedia Compression pobolj- 
Sava kompresiju nekih zvudnih i grafiJkih faj- 
iova za 30%, a opcija Put Recovery Record po- 
vecava verovamodu uspesnog oporavljanja ar- 
hive tako Sco dodaje zapis sa podacima o se- 
ktorima neznatno poveoivajuci arhivu. Dictio- 
nary size odreduje kompresiju - 5to je vedi ,.re- 
dnik", boija je kompresija, aii je potrebno viSe 
memorije i posao du2e traje. Solid arhive opci- 
ja pogodna je za veci broj manjih fajiova i ako 
promene arhive nisu feste. 



Svakom fajlu mogude je dodati jo§ komencar 
i zaStitni zapis, arhive je moguce „zakljucati” 
tako da se Cuva originaini sadriaj ili posiavlti 
iozinke (File/Password) za brisanje fajlora iz ar- 
hive ili osveiavanje arhive. 

Osvezavanje ekrana iako besprekomo u 
DOS-u, u Windowsu je sporo. aii vi probajte 
da preuzmete program sa adrese ftp.download. 
com - 

M. RMIIC 


eFTP Explorer 

I zbor atraktivnih FTP klijenta 
za Windows pro§iren je pro- 
gramom eFTP Explorer scvo- 
renom po uzoni na Windows Ex- 
plorer. Imenik sa adresama i pa- 
ramterima moguce je uvesd iz 
Cute i WSFTP-a. Za svaki server 
koji se bira iz imenika pre poCe- 
tka rada, moguce je odrediti za- 
sebnu defauit lokaciju za down- 
load. a najupotrebljavanijim ser- 
verima mogu se dodelitl 1 prefice 
na desktopu. Postojl i opcija 
Quick Connect, u kojoj sami za- 
dajete adresu servera. 

Kao i u Windows Bqjioieru, sa 
leve scrane je .scabio" direktori- 
juma, a desno je spisak fajiova sa opisima (ako 
postoje). Dvoscruki klik na direktorijum ga ocvata, 
dok se klikom na fajl startuje prenos. Opcijom Go 
To preiazite u odredeni direktorijum na serveru. 

Zanimljive su opcije iz kontekst meiuja - Quick 
View (fejl se prenosi u privremeni direktorijum, 
zatim se pokrece viewer, i na kraju se fajl ili pre- 
nosi u neki drugi direktorijum. ili automatski bri- 
§e). Opcija Properties prikazace dijalog slican 
onom iz Expbrera, s tira sto de se umesto atribu- 
ta Read Onfy. Hidden, ^tem i Archive pojavici 
oznake sa Unixrx (r. w, d L x). Fajlovi su raogu bid 
predscavljenl isco kao u Windows Exploreru ficon, 
list, details), a moie se ukljuclti i prikazivanje fej- 
lova koji p^nju sa tackom. 

1) donjem delu ekrana (FTP log) moie se videti 
kofe se komande salju, a mogu se i direkmo slaii 
(Quote). Uz ^xcgjwtifipArchie moguce je vrSM pre- 


tragu fajiova na Iniemetu. Biranje tipa transfera 
(ASCU/Binary) najbrze se vmi preko cuibara (A/B). 

Ovlm programom moie se pokrenuti i vik pre- 
nosa istovremeno koji se mogu obavljati i u poza- 
dini (npr. dok se fajl prenosi vl pretrazujete drugi 
server), a postoji i mogucnost n^tavijanja zapo- 
cetog prenosa (Crash Recmery). koja ne radi uvek 
kako treba. eFTP Explorer se dobro snalazi i sa 
„cuclljivim" FTP serverima. savrSeno je jednosta- 
van za upocrebu i zauzlraa veoma maio prostora 
na disku (1.6 MB). Pocraiite ga na sajcu proizvo- 
dada ..ediSys Corp." na adresi hHp://www.ezip. 
conVifownloa[i/in1ofrm.htm . 

Momir RADtC 
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Web Paint 

I z finne pod imenom „KeeData" stiie programCi£ za crtanje 
siiian Pcdntu koji se isponidije uz Windows 95. Meducim, 
program poseduje niz jedinstvenih opcija za kreiianje grafi- 
fkog sadrzaja Inffimec prezentadja. Sem sa slikama u BMP i 
POC formatu, program radl i sa dcugim grafladm formadma 
(GIF, TIP, JPEG, TARGA. WMF, PNG), 



Web Paint moTJt dapusta i pravi GIFanimacije. a poseduje spe- 
djalizovane aiate (crtanje 3D dugmica. teksta sa senkom), efekte 
(Drop Shadows. Color Wash Brush, Clone Brush. Mask, Shaded 
Fill i TYan^rm). Prilikom snimanja GIF sUka paleta se tonvertu- 
je u 256 boja, a u coku rada sa vise GIF slika, svaka se prikazuje 
sa ispravnom paletom. Inovadja u odnosu na .slirnp programe je 
CUpBarVoji na desnoj stiani radnog ekrana prikazuje umanjeni 
sadrzaj netoliko posl^jih promena na klipbordu. Svakom klip- 
bord fi^u je mogude pristupid jednim klikom, Sto Je izuzetna 
opdja za povecanje produkdvnosd. Upucstvo koje se dobija uz 
pro^am naucide vas kako da najjednostavnije dodate senku ili 
napravice utisak perspekdve uz pomoc progiama. 

Besplatna verzija programa dozvoijava rad od 20 minuta, pre 
nego §to vas obav«d kako da registrujete program. Prezentadja 
programa nalazi se na adresi htlpy/wwwJ >a rertsi Bt ^ . 



GIFAnimator 

G if animadje, koje su u poslednje vreme sve populamije 
na iDtemetu, mogu se koristid za sve vrste animitanih 
sekvend u prezentadjama. brze su od AVI animadja, ali 
ne nose zvuk. ^Micrcsoftov" program za prardjenje GIF aitima- 
dja udtava slicice koje Qae animad^ po fiejm. Kao ma- 

terijal za animadju mogu 
se iskoiisdd slikeu GIF for- 
matu, ali i ditava AVI aiti- 
madja. Prilikom prebaci- 
vanja AVI animadje u ani- 
. mJrani GIF format gubi se 
zvuk iz vidaj klija. Ovaj je- 
dncBtavni i fonkcionakii 
program mo&ie potiaitd 
na .,MiciosofoDvom" sajtu. 

PeforNOGO 



K ako su prastari 
General MIDI in- 
sdumenti, ugra- 
divani u ROM Saund- 
Blastem postal! neu- 
potrebljivt pojavili su 
se ptogrami koji laj 
nedostatak ispravlja- 
ju. WAVmaker']e&a3x\t 
od boijih u svojoj kla- 
sL WAVMaker korisd 
semplove instrume- 
nata umesto postoje- 
dlh u ROM-u kako bl 
konadni rezulcat bio 
Sto kvalltetniji. Rezul- 
tat renderinga moze bid 8-bitni ili 1 6- mena od trajanja finalnog sempla. Au- 

faitni sempl. U shareware veiziji pro- tor programa je Tommy Anderbeig iz 
grama dolare semplovi osnovnih istru- gve&ke, a homepage programa je na 

menata i vedine udaraljki a prilikom re- adresi htipy/ www.abc.se/-m9303 
gistradje dobijaju se i ostali instru- r, ilic 

mend. Ponekad je za rendering 
pocrebno, zavlsnosno od broja 
kanala, i do pet puta vise vre- 



WAVmaker 
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Power Toys 

H TML Printer Driver radl sUdno kao 
fax drajver ili opdja (hint To File-. 
ono gtaieliteda prebadteu HTML 
(iz blio koje apllkacije) odScampajte iz fai- 
lo koje aplikadje i - dobidete KTML. 

Tweak UI se int^§e kao novi pro- 
gram u Control Pcaielu i 
siuzi za podesavanje si- 
scemskih parametara po- 
put butovanja Window- 
sa ili DOS-a, automat- 
skog startovanja CD-a po 
ubadvanju, brzine dvos- 
crukog klika, ikona na 
deskiopu, edifovanjaAtiW 
Remove FTograms dijalo- 
ga za svaku stavku, ski- 
danja preflksa Shortcut 
To 1 si. 

Fast Folder Concents 
omogudava prikazivanje sadiiaja foi- 
dera klikom na desno dugme mi§a. 

Flexi CD je korisna zamena za si- 
sretnski CD Player. Dobijate ikonicu u 
taskbaru. 

Deskmenu je sjajan dodaiak za akd- 
viranje nekogod programa sa desktopa 
bez ininimiziranja otvorenih piozora. 

Quidi Res dozvoijava promenu rezo- 
lucije 1 broja boja bez ponovnog starto- 
vanja Windowsa, a omogudava i pode- 
Savanje dru^h parametara vezanih za 
graiidkl podsistem. Ikonica se smeita u 
taskbar. 

X Mouse poznat sa X-Windowsa, 
omogudava aktiviianje prozora 
koji se nalazi ispod strelice miSa. 

Pored ovih korisnih alata tre- 
baio bi da znate i za dva program- 



cida koji de vam pomoci da se bolje sna- 
dete u poslu sa fomovima. Svaki od pro- 
grama omogudava ispisivanje teksta po 
zelji u fontu koji izaberete, te stampanje 
lisle giedanje fontova Iz odredenog dire- 
loorijuma. Font Lister u verziji 2.0 omo- 
gucava i dtiekmo unoSenje teksta (koji 
se zatim moie kopirati), prikaz ASCII 
kodora. Drikaz informacija o fontu, pro- 
menu velidme i prikaz foma u svim va- 
rljantama i na kraju. 
uklanjanje fonia. 

Spomailmo 1 True Ty- 
pe Font shell Extension 
koji daje dodame infor- 
macije o fontovima. Op- 
cijom Properties fonta 
(desnl klik na font) vide- 
dete ime aurora, podtia- 
ne kodne stranice, infor- 
macije o fontu (kada je 
prvi pul upotrebljen, 
opis i sL), eventuaino 


link na Intemetu, raogudnost ..ugradi- 
vanja" (embedding) i slidno. Da bi ski- 
nuli Power Tqys posedte httpt'/www.mi- 
crosoftcoiRfSi^dows/softwar&'powerioy.ht 
m, a za fontlisw konsultujte filipy/ 
homel .inel.tete.dk/theill/fi.ap. 

M. RADIC 


svetkcmijitieraSI MAJV?- 


INTERNET 


Q Internet Explorer 4 





Sta mislite kako Xicrosoft” vidi nacin na koji cemo od 
sada koristiti Internet? Isprobali smo beta verziju 
populamos Internet Explorera 4 i pred vama su utisci 


O VD je prvi program koji se akdvno 
instalira sa lammeta. Na svu sre- 
6i, pcsioji i dobro urai&n „Crash 
recovery” koji onii^u£ava da na- 
siavite skidanje ili instalaciju, za 
slu&ij da vam se veza prekine. 
I^ogram zauzima 12. 15 ili ISMBuzavisnosti 
od izabranlh komponenata. Postoje dve razliiStt 
instalacije: jedna koja drasdCno menja korisni- 
<3d intetfejs IVindowsa 95 ili NT i dniga koja ga 
ostavlja netaknutim. jednom kada se skine in- 
stalaciona verzija, pro^am nije zavistan od ve- 
ze sa Intemetom. 

V^^lnimiez Explorer SuiK se sasmji od sle- 
dedh programa: Internet Explorer 4, Outlook 
Express Mail, Outlook Express News, Intremec 
Conrtectem Weard, Frontpad, AcdveMovie, Ne- 
tMe&mg, NetShaw i Miaost^ Wallet 
Novi iz^ed Windowsa koji se dobije insialaci- 
jom je u^vnom vec poznac iz internet Explora- 
3 i Office 97 paketa. Ukratko, sve je podi^eno 
Incemeoi. Wndows Explorer, Internet Explorer i 
^tem Agent su inie^isatii u jedan program 
koji, u zavisDosti od funkdje, ima razli£ice iko- 
luce. Sem toga, desktop je tkrziveo izuzeme pro- 
mene. l^kbar je uraden u£^o/'er maniru i po- 
tpuno je lleksib&an. Na nje^ moiea da stavite 
itone programa ill Web strane, mo2ete smesdti 
sve ikone sa deskmpa na tasldiar, a mogu^ je 
otkucati Internet adresu (ili adresu nekog lokal- 
nog diiektorijuma) i otvoride se prozof koji pri- 
kazuje m lokadju. Deskmp je pretvoren \i Active 
dtektop na kome sem ikona moiete imad i 
IflTML dokumente sa lokalnog diska iii sa Inter- 
neta. Takode je mogude sta\dti Java ili ActiveX 
aplete direktno na desktop i korisdd ih u radu. 
Zbog sv^ ovoga u^adene su dve nove mogu- 
6iosd: sklanjanje svQi piozora sa ekrana jedoim 
klikom na polje na tasidiaru desno od sata i 
sklanjanje svih ikona sa desktopa u meniju 
;Destop properties”. Kako je sve orijendsano 
ka Web, i ikone su sada same linkovi na fajlove, 
pa se kuisor transfonniSe u peumatu ruku kada 


se trade iznad njih. Sada se za akdvira- 
nje ikone klikde samo jednom, a ikone 
se selekdiju zadila^jem kursota 
iznad njih neko vreme. Sve ove ptome- 
ne se mogu privremeno iskljufid. 

Velike promene se mogu naci i 
Computer, Control Panelu i samom 
Start meniju. Control Panel sada izgie- 
da kao Web strana sa dva vertikalna 
Pramea, gde se u levom nalaze ikone 
koje su tu Inle i tanije, a u desnom ma- 
ll Help za svaku ikonu, kao i link na m- 
hnidlm podrSku Microsofta na hiKine- 
0x.ityG)mputer\2^e6zvd.o sUdno, ali 
na desno] strani daje osnovne podatke 
0 tienutno izabranom resursu (npr. za- 
uzede diska). U Start meniju se pojard- 
la nova kamgoiija „Favorites", a 
Find” meni je unapreden tako da sada 
mo2ete traSiti podatke ili osobe na In- 
temetu. 

Sam Internet Explorer u svemu 
ovome doiiveo najmanje drastidnih 
ptomena. lako je spolja izuzetno sli- 
dan verziji 3, i u njemu ima znadajnih 
poboljSanja. Vrlo korisna je takozva- 
na pretplata na Web stranice. Kada se 
„prelpladte” na stranu, Explorer je 
sam periodicno skida i dtii na lokalnom di- 
sku, pa sm uvek u toku sa eventualnim izme- 
nama. Prillkom toga mozete da odredite dubi- 
nu skidanja prezentaeije, pa de iznad svih lln- 
kova koji pokazuju na n^to §to nije skinuio 
biti niali znak i nede bid duvene porute „Not 
Found”. Polje u koje se upisuje Internet adresa 
koju Mite da vidite vam od sada „poma2e” ti- 
me nudl adiese koje podinju onim §to ste ved 
otitucali. Rad i organizadja omiljemb Web 
strana (Favorites) je sa novim drag-and-drop 
principom postala nrnogo lakSa i biia. U spi- 
sku omiljenih strana vi$e ne moraju da budu 
nazivl umanjene sllke (Thrrmbnails), Sto 
omogudava da u moiu slidnih naziva prepo- 
znate „onaj pravi". 

Posebno je obradena pa^ja na zaSti- 
m mladeii od nedozvoljenih sadriaja. 
Bovedana je op§ta slgumost programa i 
ugradeni novi metodi enkripdje, all ko- 
risnid van Ameiike de modi da se kori- 
sie samo 40-bitne enkripdje, dok je za 
Ameriku i Kanadu uradena i potpuna 
128-bitna varijanta, daleko sigumija. 
Uz Erqilorer se dobija i Microsqft Wallet 
koji sluii iskljudivo za zaStiQi podata- 
ka. Eiqilorer sada ima i fiinkdju starto- 
vmija odredenih programa u ieljeno 
vreme. Program je potpuno integrisan u 
Windows i nalazi se u My Computer 
prozoru. 


Najvainiji pro^am koji dolazi pored Ex- 
piorera je Outixk Express. Sem poboIjSanog ko- 
risnidkr^ interf^ ugradene su i nmoge stvari 
koje olakSavaju rad. Jedna od najkorisnijih je to 
Uto ^ moiete konligurisati da skida p^Cu sa 
nekoliko naloga odjednom. FOboljSan je i rad sa 
ITTML porukama. U sludaju da piSete takvu po- 
ruku na raspolaganju vam je mali ifTML editor 
ugiaden u program. Zbog sigumosti pc^ doda- 
ti su kiipunanje i d^talno poqrisivanje poSm. 
Outlook Express je predviden i za pradenje kon- 
femndja. 

Windows Address Bot^yem^xfuaStaomian 
dodatak za beleMtje cu^ e-mail adresa i Ho- 
me Pageova, koji po potiebi poziva Express ili 
Explorer. U paketu su i NetMeeting i NetShaw. 
Pivi slum za (video) konferendje na Mreii, a 
drug! za emitovanje sadriaja. Za ktaj, tu je i osi- 
roma^na verzija paketa Frontpage nazvana 
F^onffad. Raket jemanjih mogudiosti, ali nije ni 
dido s obziiom da je bffiplatan. 

Cso p^t je, iako za sada samo beta verzija, 
vilo stabilcui i biz. Iako „MiaDSoft” ne preporu- 
dije da se instalira na maSine koje se pdinamo 
korism za rad, moie sasvim nom^o da se ko- 
risH Java aplete izviSava znadijno te2e nego 
prediodna verzija i geneiaino je btili. U svakom 
slu£aju, do pa^yNtei^iManphisa sa kojim 6e 
zvanidio da se isporu^, sasvim je u ledu koii- 
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INTERNET 


Netscape Communicator 4.0 


Cetvrta verzija popularnog Internet klijenta 
donosi promene u korisnickom interfejsu 
i dodatne mosucnosti HTML jezika. Keizvesno 
je, medutim, da li ce novitetl biti dovoijnl 
u borbi protiv Xicrosofta” 


N etsa^ Communicator 4.0 (Kstira- 
na je Pmiew R^ease 4 verzija) je 
patet Intemet/intianeE klijeoata. 
Inscaladja ^Professional" verzije 
paketa je velika oko 16 MB. a posle 
instal^je se raSiri na 24. 

Ptva primetna razlika je u korisniatom inter- 
fejsu. Itonice su daieko le^^ nego u veiziji 3. a 
i bmomz anlmacija slova nN" u gomjem de- 
snom u^u postala je bria i kompietenija. Dodac 
je tzv. ..Personal Toolbar", lajsna za omiljene 
WWW stranice koje se posle pozivaju j^nim kli- 
kom Dodavanje ceku£e stranice viSi se 
prostim nprevIaCenjem” njene adrese na 2eljeno 
mesto. Lajsne sa ikonama moguce je i gasid ili 
im menjad redosled, ali ni izbliza onako fleksl- 
bilno kako to miiA Internet Explorer. 

Navigator 

Nova poboljSanja HTML jezika koje .Netsca- 
pe" predlafe. a ko^ su ugradena ViNavigacor4, 
su nivoi (Layers) toji su poznad svima koji lade 
sa programima za crtanje. HTML objekd se sada 
mogu preclzno rasporedivad po stranicama za- 
davanjem x i y koordinata, a mogude ih je i pre- 
kiapad uz pomoc z koordinate koja govori koji 
objekat je ispred, a tesji Iza. Objekd mogu bid i 
providni, dime se posd^ lepi gradcki efekd i eli- 
mlniSe potreba za intenzivnim koiiScenjem bi- 
tmapirane giafike, lu3ja dobro iz^eda ali je veo- 
ma neprijacna za korisnike sa sporim vezama ka 
Intemetu. 

Novimt su i sdlovi, koncept preuzet iz tekst 
-procesora. Stil je skup acributa HTML objetaka 
(prvenstveno ceksta) koje Web autor jalnom de- 
fini§e i posle stalno koiisd. Sjajna soar je i po- 
drSka za dinami^ fontove. uz pomod ^Bitstre- 
amove" TrueDoc tehnologiie. Od sada nije bitno 
da li korisnik ima odgovarajudi font - ako ga ne- 



ma. Navigator de ga sam 
skinuti sa seivera, i to ne 
ceo (da se ne gubi vreme) 
vec samo potrebna slova. 

Ugraden je Andaliasing 
(omeksavanje tvica). pa 
tekst izgleda neuporedivo 
bolje. a tu su i lazne dru- 
ge dpografske mogudnosd kao su> je promena 
razmaka izmedu redova ili kaiaktera, piavlje- 
nje matemaddkih formula ltd. 

Svi pomenud HTML dodaci su, za sada, ne- 
standardnl. ^Netscape” je predloiio ,W3" kon- 
zorcijumu ojihovu stand^dizadju, a Isto je uci- 
nio i .Microsoft" sa svojim dodadma. Ovo moie 
da znadi i dodatnu giavobolju za Webmastere i 
dlzajnere stranica, jer napredne opdje ne^ radl- 
ti kod svih korisnika. DosadaSnja praksa je po- 
kazala da se raztike brzo anulir^ dim se stan- 
dard prihvad, pa se nadamo da de se to i ovaj put 
desid u leladvno kratkom roku. 

Plug-in dodad se sada automatski dovlade sa 
In temeta i instaliraju. a sve §to korisnik treba da 
uradi je da se slozi sa (opcionom) iicencom i da 
odobri instaladju programa. Od kodnih raspore- 
da tu je konadno i dvobajtni Unicode koji bi tre- 
balo da jednom za svagda redi problem dokume- 
nata na razlididm jezicima, ukljudujud tu 1 naSe 
spedfidne suglasnike, kao i cirlllcu. 

java apled su sada primetno ubizani u odno- 
su na veiziju 3, po§to je primenjen novi JIT ko- 
mapjler firme „S)mantec". Celoluipan Java apa- 
rat ne radi uvek efikasno. all smo skloni da to 
pripi^mo nestabilnosd Beta verzije. 

Message Center 

Elektionska po§ta je znadajan aparat komu- 
nikadje sa svetom. pa je tome poswdena duzna 
pa&ija. Poruke se sada pisu u Composeru koji je 
ujedno i HTML editor, pa slobo^o 
mozete korisdd lazlifim fontove, sd- 
love, ubacivati slike u poStu itd. Naj- 
lepSe od svega je MIME standard pod 
kojim sve to radi, a koji omogudava I 
ljudima koji ne koiiste Cbmmuniixi- 
tor da vide vase poruke kako treba. 

Etosta toga je uradeno i na sigur- 
nosti, pa je sada moguce automatski 
kriptovati po§tu S/MIME standar- 
dom (sistem javnih i tajnih kljudeva 
sllcan populamom PGP-u). Tu je i 
neizbeSni digjtalni potpis. kako bi- 
ste se osigurali od hakera koji sa la- 
kocom fbisifikuju e-mail. Pored POP 
protokola za komunikaciju sa Mall 
setverom, poditan je 1 IMAP4 ptoto- 


NETSCAPE 

COMMUNICATOR 


NETSCAPE COMMUNICATOR 
PROVIDES 


kol koji omogudava da'se stata po§ta duva u 
posebnim direktorijumima na seiveru, §to ola- 
kSava zivot ljudima koji poruke ditaju sa razli- 
ditih radnih stanica. 

Coilabra je slidan sistem, samo za pracenje 
konfetencija. Omogudava sve §to i Messenger, 
all primenjeno na daieko prometniji Usenet ser- 
vis gde je eftkasno filtrtianje preobimncg sao- 
bradaja neophodno ako ne 2dite da gubite sate i 
sate na ditanje poruka. 

Composer 

HTML editor, poznac korisnidma Netscape 
Navigator Gold p^ta, dobio je nekoliko ncnrih 
opcija, ali se i dalje ne inoie merid sa „vdikim" 
HTML generatotima kakvi su Frontpage ili Ne- 
tObjea Fusion. Osnovna zamerica je i dalje lo§ 
tad sa cabelama, kao i nedostatak modemijeg 
korisnidkog interfejsa. Zgodan novitet je mogu- 
dncec automacske ^nverzijebitmapa u formate 
pogodne za Web. 

Netcaster 

Ovo je deo paketa koji a, vetovatno. prtvua 
najvl^ publike. Nazaiost, u trenuiku pisanja ni- 
je bio na raspolaganju, pa nam ostaje da piene- 
semo materijal koji ^Netscape” nudi. Po njima, 
radi se o programu koji de automatski piadti 2e- 
Ijene sadiiaje za vas i vodid lacuna o tome da 
budete obave^teni kad god se va^ omiljene 
stranice izmene. Ovo je poznato kao „Push” te- 
hnologija, diji je dlj da informadje „guia" ka ko- 
ilsnicima umesto da ih oni saml jiovlade", ka- 
ko je uobidajeno. Mogude je surfovad i preko ce- 
log desktopa, a mesto po^inske slike korisdd 
Web stranicu koja de se automatski obnatdjati. 
Istu sPm Internet Explorer 4 vet sada nudi, pa 
se nadamo da „Netscape" ne& odugovlaciti. 

Sveu svemu. novited su dobrodo§li, a pohval- 
no je i to §to se .Netscape" drii svojih starih 
koncepata, pa de se korisnici lanijlh verzija (ko- 
jih je podosta na Intemetu) osedati komotno, 
bez potrebe za velikom dozom pdlagodavanja. 
lako .Microsoft" deluje vitalnije i promene koje 
on unosi u svoje programe iz^edaju epobalno 
efikasne, ni Communicator sa svojim mogudno- 
sdma nije za bacanje, a i navika je mocna stvar. 

Slobodan POPOVK 
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Mala skola Weba (1 ) 

Na zahtev citalaca, od ovog broja pokrecemo seriju tekstova koji ce se baviti prakticnim 
aspektima pravljenja WWW prezentacija. Sintaksi HTML jezika necemo davati preterani 
znacaj, vec cemo prvenstveno opisivati one mogucnosti i ,.cake” koje su izvodijive u 
konvencionalnim programima za dizajniranje Web stranica 


Eb View tneert 
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Table VSndow Beb 
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HARD/SOFT SCENA 
Flight Simulator 6 



Mkrosty! Fbgfa Simulator •ni godmana pastoji, 
Ik Tcraja 6 je prva koja je n^isana za 

Kndovs Za one ^awpesartjBrao ratke) koji a 
:yemuQi7[aaezaaju. oebarecidaje taj»laao<i 
“etkih sscukitora potpunc posreden cnhlnaj aaijacig - 
uma f sBiama i iSignn ik ib ^ar oema oacruTanih U 
ssnaTOoj vetap moTete k’jnstm raibcdih aviona, 
rampli veraja. preka noTog akrotalsksg aviona 

I SVC dc velikog 


poSev od dobro poaiate Cs 
cuzetaib performaou. Baira SOOS. do ;edrilice ik dvokalc 
Bamgo 737 


Progratoposedujs brejne opaje koje omcgjjduju maksimaim reahzam ponaTaoja aviona 
u vazduhu, uznoflju6 u obar rre rakonitosti Sake Cak i aa aajlakTem tavou. FS 6 
nikako dij; seka akaona igra i sasnm sigumo £e sam trabati dosta veTbe kako buce 
ovladak upravijanjem jedoom letekcom. Toje. ustvan, ipoenta Etfavog programa - 


V eroL’ali iii ne, pre same nekoliko go 
dina Iniemei uop§te nije izgledao 
onako kako danas iz^eda. Najcesce 
su se pisale poruke. prenosio se i po- 
koji Fajl, precrazivale baze podataka, 
a za koraunikaclju sa racunarom i 
Mreiom mogao je posluzid i najobiauji cerminal 
kakav postoji u biio kom.raCunskom cencru. 

Pojava World Wide Weba pre svega je prati- 
ia ekspanziju WIMP (windows, icons, menus & 
pointers) grafickih operativnih siscema naglo 
popularizovanih od srrane „Microsofta". Nara- 
vno, grafiiki operativni sistemi su daleko sta- 
riji nego sto se to nekada cini kada ciiate ,.Mi- 
crosoftove” broSure. alije cinjenica da je upra- 
vo Windows takav koncepi popularlzovao u 
meri u kojoj je biio neophodno da ga pribliil 
svakorae ko je imao PC. Negde u isto \Teme ka- 
da je Windows postao nezaobilazna pojava u 
svim novim konfiguracijama koje su izlazile na 
erJigte. Internet je poceo sa neverovatnim ra- 
scom. Razlog tome bio je novi sends koji je na 
revolucionaran nacin dvobojni ekran terraina- 
ia zamenio luksuznim koiomim ekranima na 
kojima su se sepurile slike i dokumenti nista 
logijeg kvaliteta i dizajna nego biio koja od po- 
menutih broSura. 

Kako je to biio izvedeno? Za poCetak, posto- 
jecim proiokolima koji su pokretali internet 
pridodat je jedan novi. kojim se Salju podaci 
bez obzira na tip ili velicinu. Uz to. osmiSljen 


je standard jezika ko- 
jim bi se opisao izgled 
ekrana. Rezuliat je 
HTML (Hyper-texi Mar- 
kup Language). Sta je 
to novo sto nudi 
HTML? Razlika Izmedu 
ovakvih dokumenata 1, 
recimo. Gophera (nesto 
stariji sends za „seta- 
nje" po Mrezi) bila bi 
identicna razlicl izme- 
du dokumenta otkuca- 
nog na nekoj obiCnoj 
pisacoj masinl i onog 
koji je na laserskom 
stampacu u bojl od- 
stampao DTP program. 

Na papiru koji prolazi 
kroz pisacu masinu 
siova se uvek nalaze 
na cacno odredenora 
mestu. poredana po re- 
dovima i kolonama. 
evencualno ima kurziva, masnog 1 podvuCe- 
nog teksia, ali nema slika, veiikih naslova, ta- 
bela - sve sto mozemo jeste da kucamo znako- 
ve i trudimo se da improvizujemo efekat koji 
nam treba. Za razliku od toga, lepo uraden do- 
kument koji je prosao kroz neki DTP paket ure- 
dno je sreden po ivicama. ima razne velictne I 


stilove siova. uredno slozene paragrafe, tabe- 
le, slike i u sustini sve Sto jedan luksuzan do- 
kument treba da ima. 

Uz sve to, hiperteksi ima i osobinu da se do- 
kumenti pozivaju klikom na kljucne reci. a kako 
je rec 0 internet servisu, dokument koji se refe- 
rencira mo2e bid na drugom kraju planece! Pri- 
dodate su i mogucnosti da se u dokuraentima 
nadu siike, animadja, video zapisi. Granice go- 
tovo da ne postoje. 

Cemu to sluii, a uz to radi tako perfekmo? In- 
ternee predsiavlja ogromno triiSte koje se prote- 
is po celom svetu i §to je najvaznije - nepresia- 
no raste! Mre2a je takode i jedini medij koji u 
svojoj osnovi ima dvosmemu komunikaeiju. pa 
je interakdja izmedu marketing tima neke firme 
i samog trzigea daleko veca nego biio gde dru- 
gde. Mogucnosti su nepregledne, od cistog re- 
klamiranja i predstavljanja proizvoda putem 
WWW-a, do otganizovanja ankeia, nagradnih 
igara i slifnog. Za raziiku od oscaiih. Web upl- 
tnid bukvalno mame na popunjavanje koje je vr- 
lo jednostavno i brzo. i ne predstavija nikakav 
trosak onome ko treba da ill ispuni. 

Sve velike i ogroman broj manjih svetskih 
kompanija predstavija svoje sadrzaje na inter- 
netu, zakijutuje ugovore. prima narudzfaine, 
ukracko - posiuje preko Mreze. Sem njih. brojne 
organizadje (od drustava za zastitu japanskih 
leptira. do ozloglasenih leroristiCkih organiza- 
dja) svoju publiku takode nalazi na Mre2i i po- 
mo& Web prezenraeija uspeSno upoznaju svec 
sa svojira idejama, Cesto mnogo uspesnije nego 
§10 fal to ucinili nekom radlkainom akeijorn. Tu 
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su i razne vladine 1 nevladine Institurije, uni- 
vetzitetsid centri, medijske kuce, polidcke gru- 
pacije, prodavci mag^e - sve sto raozete da za- 
mislice. Naravno. sem onih koji u manjoj iil ve- 
coj meri nemaju nikaks'e veze sa racunarima, 
tu su 1 prezentacije kompanlja koje se have ra- 
zvojeirt haidvera i sofrrcra, hakerskih grapa, 
manje ill vise zaludnih pojedinaca koji smacra- 
ju svoju biografiju dovolfno inieresanmom da 
je dostave na uvtd svekolikoj populactjl Inter- 
net surfera. Jer, mogucnosti su nepregledne, a 
WWW raste vise i brie nego ijedan drugi servis 
na Intemetu. 

I kod nas je slicna sliuacija (mada ni izdaleka 
tako op§ta i sveobuhvatna kao nazapadu). Sem 
akademskih insQCucija i njihovih korisnika, pre- 
zentadje na Incemetu ima i jedan broj posloroifa 
subjekata, m^ijskih kuca. politickih partija, in- 


stitudja, organizadja - svi oni kojima su iinan- 
sijske raogucoosd omogucile da se povezu na 
Miezu. I kod nas se svakodnevno igraju nagia- 
dne igre, nude novi sadriaji, komunicira sa ja- 
vnosdj. Potreba za WWW prezencadjom je ja- 
sna. Osiaje same picanje kak3 sve to r^i i na 
koji nacin bi neko ko do sada nije nista slicno 
uradio mogao napraviti sebi ..prezentadju koje 
se nece stideti". 

U nekoUko narednih brojeva mod dete da pra- 
lite clanfce vezane za dizajniranje. projeloovanje 
i dizajniranje WWW prezentadje. Orijendsace- 
mo se na naOne da jednostavno i bez mnogo 
muke sloiite materij^ koji imate u ceiinu. a da 
sve to iz^edalepo i da bude maksimalno koiis- 
no za posedoce. 

Za pocetak, osvmudemo se na naCin na koji 
radi HTTP. Prva akeija u pracenju neke prezen- 


tadje jeste da se WWW klijenm zada adresa sa 
la>je treba da proCita podatke. Ova adresa je 
najeesde u formaru http://racunar.ogranizaci- 
ja.zeml)a/prezentacija i, morate priznaci. nije je- 
dnoscavna za kucanje. Zato je prvo pravilo 
uspesne prezentadje obezbedid §to vi§e linko- 
va sa drugih prezentaeija na svoju. Kada primi 
odredisnu adresu od vas, bUo da see je l^cali 
slovo po siovo ili da ste kliknuli na deo nekog 
dokumenta koji je odreden da vas tamo uputi, 
vas WWW kiijenc pokusava da stupi u vezu sa 
odrediStem. dlrektno Hi koriscenjem pro^^ ser- 
vera (o kojima smo pisali u praSlom broju). Na 
raCunaru na kome se nalazi prezentadja koju 
crazite poscojl Web server, program koji prima 
vas poziv i trail pocetni dokument prezeniad- 
je koju ste craiili da vidite. Kada ga nade, Salje 
ga na vaS radmar gde WWW klijent dta doku- 
ment i potom na isti nafin 
salje zahtev za pratecira faj- 
lovima (slikama, zvudiim i 
video zapisima i slicno). Na- 
ravno. server na odredistu 
prima svaki zahtev i Salje 
sve sto je od njega trazeno. a 
moie da se posalje. To bi. 
uprosceno, pi^tavljalo ceo 
postupak. koji 1 nije kompli- 
kovan. 

Nama. dakle. za prezenta- 
eiju treba mesta na raCunaru 
koji ima Web server. Oko to- 
ga konsultujte svog provaj- 
dera ili administraiora siste- 
ma, od koga dece dobitl i in- 
formaeiju gde mozete sme- 
stiti prezentadju, kako treba 
da se zove prvi dokument 
(naslovna srrana) i koja je 
maksimalna velidna prezen- 
tadje- Sledece Sto treba da 
utadite jeste da odaberete 
alat kojlm cete rariiti. 0 
HTML generatorima za PC-a 
je nas casopis vec pisao, a 
vama ostaje samo da odabe- 
rete onaj koji \'ani odgovara. 
Mi cemo pr^stavitl neke od 
programa za Amigu koji se 
koriste u cu svrhu i pokuSaci 
da vam pomognemo, ali je 
tzbor Ipak stvai individuzLl- 
nih potreba i navika. Koristl- 
te softver koji vam najviSe 
odgovara. Kada se odiuflce 
kojlm alatom ceie radici, 
ostaje vam da dizajnirate i 
projektujete prezentadju. Na 
kraju. uz pomoc sofevera ko- 
ji ste odabrali pokusajte da 
sav prikupljeni materijal 
sklopite u celinu i prebacite 
ga tamo gde vam je sistem 
administrator rekao, To je u 
princlpu sve sto treba da se 
uradi da bi se napravila pre- 
zentaeija, a takode i Kratak 
sadriaj onoga o Cemu cemo 
u narednim brojevima pisatl. 

Miljart S. MIROVIC 


WWW editori za Amigu 


K ao [ na PC-u, i naAmigi posteji velild 
broj programa za pravijenje prsenta- 
dja. Na po&tku treba pomenud da 
postoji n^liko konvertora kojlHra- 
gaGui^ do faunen ta prebacuju u HTT^ for- 
maL Rezoltad takvih operadja nisu 
baS najbolji (zagrafldkndoradu prezentacQe 
neophodno je nrakar elemencamo pozrmva- 
nje HTML-a), MJ je opdja konvertovanja vet 
postojedh dokumenata ipakviedoa paznje. 

jedan od najsianjih pre^rama za pravije- 
nje hipertekst dokumenata je Heddl^. Pr- 
venstveno je zamlSljen za pravijenje guide 
dokiunenata i samim tim nema podrske za 
grafiku, all kako ima opdju za snimanje 
HTML dokumenata moramo priznati da je 
prvi koiisni Web-maker koji se kod nas po- 
javio. Njime takode moiete konvertovad 

AmigOjidde dokumente, ali ne oSekujte ‘ 

preterano dobre rezultale. 

Sledefl program koji smo tesdrali je Wd^Facto^ 1.0.3 
koji ladi p^ MUi okruzenjem. Logjlra programa je prill- 
dio cudna, a rezulcat nije uvek najbolji Sem toga, n^ ni 
preterano pouzdan: cak ni podesavanje nije ptoslo bez 
blokiranja. 

Mctg^cWebMaker^ixaxaD bolji pro^ain. Intemo ra- 
di u sopstvenom foimatu za piojekre, a mo2e da snimi 
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HTML feJL Stabilnijije, ima viSe opdj^ a mogudnosd za 
rad sa grafikom su bolje. 

Program po imenu WdiMaker (ori ginaln og li nazrva) 
radi pod MUI okniienjem, ima dosta opdja i od tesdra- 
nih programa pravi najbolje tabele. Ima opdje zarad sa 
sUkama, a deluje najs^ilnije. Uz nj^ se u paketu na- 
lazi i jednostavan HTML dtac. tek da se kaie da je pa- 
ketkompletan. 

Postoji joS nekoliko WWW editora, kao reci- 
mo VR i sliCni, ali su u pitanju ill neza- 
vrseni projekti ili programl o kojima joS ne 
vredi plsad. 

Sto se dee Amlge, situaeija nije sjajna. Za 
rad sa svakim progtamom ipak je neopho- 
dno poznavati sintaksu HTML-a. Za sada 
nema nijednog programa za slaganje Web 
serana koji fai se mogao uporediti sa odgova- 
rajudm programitna za PC. ali vet za koji 
mesec situaeija bi mo^a bid daleko bolja. 
Slicno je bilo i sa WWW klijendma - sada ved 
imamo mnogo bolje programe nego pre go- 
dinu dana. Ne bi bilo lo5e da se fiime koje 
prave najpopulamije programe za pracenje 
Weba na Amigi pozabave i softverom za pra- 
vijenje prezentaeija. 

M.S.M. 
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D a je Internet 
pre sv^ vell- 
ka zabava, a 
lek onda ozW- 
Ijan posao do- 
kazuje iinjeni- 
ca da se ogroman bro) ljudi 
bavi igranjem na Webu. 

Zbog vellk^ bro)a mesta 
na Intemetu na ibjima se 
mogu igiad igre, apsolu- 
tno )e nemogude izraCuna- 
ti koliko je Ijubitelja ove vr- 
ste zabave, ali je sigtimo 
da se taj bioj pi^ sa mno- 
stvom nnla. Skoro sve vede 
kompanije kaje se have 
proizvodnjom Hi distiibu- 
cijom igaia otvorile su svo- 
ja mesQ za igru na Inter- 
netiL Prvo koje zasluzuje 
da bude pomenuto je M- 
fiejiet ^Blizzard Encerrain- 
menta". 

Battle, net 

Sada sa sigumo^ mo- 
zemo tea da je igranje pre- 
ko Intemeta postalo veo- 
ma populamo, a ako bi- 
smo biiali igru koja bl bila 
reprezentativni predsiavnik ove tvidnje, sigumo 
bismo izalnali „Blizzardavog” Diablo. Da li je do- 
voljno redi da je za pive trl nedelje baUeji^ pose- 
dlo vi§e od 11 7 000 Ijudi, da sadaSnja posei^ost 
ove mega-muldmedqalne zabave tmosi 40 000 
posetilaca dnevno, a svaki od njih provede prose- 
dno td sata igiajudi ovu fkitasddnu igru? 
tle.net nudi lazne opdje i, 

§to je za nas vrio vazrui, 
potpuno je besplatan. Mo- 
gudnosd su vdlke: mo2e 
se igrad „Deathmatch" 
opc^ koja, za divno dudo, 
nije najpopulamija, kao i 
igre u paru, tr^ i kvartetu. 

ZaiaiEenost ovom tgrom 
ide dode da su neld hakeri, 
pored klasicnih „tiainera'' 
za igre, za l^la napravlli 
takav koji vam omogucava 
da se tajno ubadte u bQo 
koju igTU ki^ je oeruitno u 
raku, badte par (cakode 
izmiSjenih) ma^ja. pobi- 
jete nekolidnu ]enk^ koji 
imaju novt 2 da po dtav 
dan tise na Intemem i na. 
kiaju se nonlalatno ISecace 
Stajufi poruke dpa „What 
die Isgolngon”, „who 
knied us...”. Varanje na 
Batdejietu je uzelo toliko 
maha da su Ijudi iz Bliz- 


Internet Gaming 

Dosadilo vam je nadmetanje protiv ..slupe masine?" 
Momci iz kraja nisu vam dorasll? Treba vam sveza krv? 
Pokusajte, onda, na Mrezi... 



zatda bill prinudeni da naprave andvarad, pro- 
gram koji aummatski ubija Mo koga ko poku^ 
da „mud" u toku igre. Zato, pamec u giavu! 

Westwood chat 

Pored .Blizzardovog", velika navala vlada na 
nWestwoodov" sistem za igru kojl se male tazli- 



I^uka Nukaa S-D 

ptejed wMi up to S peai^ ou Sie bbt with 


kuje od pomenutog. Na- 
ime, da biste mo^ da 
Igrate, morale imad tn- 
staliran program pod 
nazivom „Westwood 
chat" koji se dobija uz 
sve igre ovog proizVoda- 
da koje imaju podi^ku 
za Internee. Kada insta- 
Uiate pomenud pro- 
gram, samo gs pokreni- 
te i pradte instrukeije. 
Ovde se mogu igrad 
Command tfi Conquer, 
Alert, kao i niz ma- 
nje poznadh igara. 

Ostalo 

Sem ovih renomira- 
nlh, postoji niz dru^ 
mesta na Intemetu, pre- 
ttzno privainih, gde 
moiete odmeiid snage 
sa Ijudima Siiom sveta. 
Jediiii problem predsta- 
vlja dinjenica da se neka 
od njih pladaju, Sto je iz 
Jugostavije jos uvek nei- 
zvodljivo. Najpopulami- 
je mreine igre jo§ uvek 
su „Doomadine", pa se 
Quake \ Duke Nukem 3D 
im adresama. Jedna od njih je www.lango.M.ca 
, stadonirana u Kanadi, gde se pored Quakea i 
Dukea mogu igrad Warcrqft2 \ Red Alert, s dm 
sto ^lake mo« igrad do sesnaesc igraca u is- 
to vreme, a ostale igre samo do osam. 

Jos jedna zanittiljiva adresa je www.cinmpc. 

com , gde se mogu igrad 
Duke, Quake, Warcrqfi 
2, Command & Conquer, 
Red Alert, Heixn, Heretic 
i jo$ niz drugih igaia. 

Jedno je sigumo: kao 
i sve ostaio, i ova vrsta 
zabave za nas je joS 
uvek slabo pristupacna, 
jer je vreme na Intemetu 
izuzedio skupo. Onog 
tienudra kada se doma- 
cl provajderl namno2e i 
po^u jedni dmgjma da 
obaraju cene, bicemo u 
mogudnosd da pokaze- 
mo ostatku sveta gde su 
najved majstori igranja. 
Do tada, jedino Sto nam 
ostaje je da s vremena 
na vreme odemo do ne- 
ke od ovih adresa i po- 
gledamo kako se Ijudi 
provode igrajudi se na 
Mrezi. 

Petar NOGO 
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Trikovi u Photoshopu (2) 


Teksture i reljefi 


Ako radite u Photoshopu, nije potrebno da teksture 
vadite Iz drugih programa poput Fractal Design 
Paintera, jer ih nnozete sami kreirati i izvesti u 
Photoshopu. Ako dobro oviadate tom 


Kao i u proSIom broju, 1 ovog puta (xmo 
objasoid izvodenje efekata za obe verzije 
Phoa)shopa-3^i4.0. UvemjlJ.5 poCe&te 
tako §to &te naatid modv u Quick Masku. 
Mi smo za primer odabrali linijice k3je smo 
izveli szAiHnush alatkom. 


tehnikom, moci cete da 
stvorite originalna i 
odgovarajuca resenja, 
kakva se ne mogu 
nad ni u jednom za 
to namenjenom 
programu 


ksela. Sada tu selekdju snlmite i Isklju- 
See ie na sllci. 




Pravijenje tekstura 


Kada izadete iz &dd{Maslai, dobi£ece se- 
lekdju: 



Za lazliku od toga, u veizlji 4.0 ne moiate 
ertad motiv u Masku veC kao oblCnu 
sliku. Selekdju modva od koga dem kasnije 
foimiiati tet^tom dobidete tako Sco dete 
Skljocnud miSem na krajnju levu ikonu na 
dnu Channels ptozota. Sada dete omekSad 
ivice selekdjesa.S<silst7; U naiem pri- 

meru postavili smo Feather Radius na 2 pi- 


PoSto je DO ufinjeno. isfilujte celu sliku 
nekom bojom: Edit Fill-, odaberite boju 1 
nivo cransparenenosd. Sada dete iz dlte- 
ta irmtXRender: Lighting Effects i ukiju- 
Sd SQ/le; Parallel 1 Light (ype: Directio- 
nal Vaino je takode da u dnu tog prozo- 
la za filter podesite Texture Channet na 
onu selekdju koju ste snimili. Ostaje 
vam joS da odaberete reljef pod Hd^t: 
Flat / Mountainous. 


Nakon potvrde ovih podaiaka do- 
bidete 2eljenu teksturu: 





Relief i tekstura 
na 

fotografiji 

Inieresanmi efekti 
mogu se dobid i ako 
ova] prindp primenite 
na fotografiji. Moiete 
dobid udsako njenoj 
trodimenzionalnosd 
ili vam njen reljef mo- 
ze posluzid kao modv 
za teksturu. 

Da bi vam prikazali 
to. posluiidemo se fo- 
tog^jom dgra. 


Najpre selektujte 
celu fotografiju. Iz 
menija za£rfff kopi- 
rajte sa Copy. Iskljudi- 
te selekdju na slid i 
staviie je na Quick 
Mask. Sada stavite na 
Edit- Paste. Kada iza- 
dete iz Quick Maska 
dobidete selekdju. 

U vemiji 40 sve 
ovo ccK Izvesd mno- 
go br2e tako Sco dete 
sa otvorenom foto- 
grafijom ikljocnud 
miSem u Channels 
prozoru kao i u pred- 
bodnom pnmeru na 
levu ikonu u dnu 
ovog prozora. Tako 
.cete dobid selekdju. 

Nakon to^ sve je 
isto za obe veizije. 
OraekSajte ivice sele- 
keije sa Select Feat- 
her (mi smo stavili 
na J pikseia) i snimice 
je. iz menija za filtere 
odaberite Render: lig- 
hting E^cts: ParaM. 
Light type: Directional 
i Texture Channel po- 


desite na snimljenu 
selekdju. Ako ste pra- 
tili ova uputstva, do- 
biliste utisak 0 relje- 
fnoj fotegiaflji: 


Tekstura od 

reljefa 

fotografije 


Akoho^tedavam 
se fotogiafija ne vidi, a 
da vam ona posluii 
same kao osnova za 
teksturu. udinite slede- 
^ Nakon snimanja 
dobijeneselekdje, Isfi- 
lujte celu sliku nekom 
bojom (Edit; Fill). Idite 
u Filter: Lighting ^- 
ficts i podesite poda- 
dte kao u predhodnom 
•primeru pravljenja tek- 
sture. Dobidete sliku 
poput ove: 


Mo^dnosd na ovu 
temu su svakako 
Siioke. ali cemo to 
prepusdd vaioj maSd. 


Biljana RADENKOVIC 
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Svet kompjutera 
(I/O PORT) 
Makedonska 31 
IIOOOBeosrad 


Konfiguracija za srafidara (i) 

Stalno diam vas casopis 
pokuSavajud da nadem 
odgovore na svoja picanja. 
To jos nisam uspeo. pa 
vam se obradam da ml po- 
mognece. Imam PC 386/DX, 4MB 
RAM, 12SKB (verovatno )e u pianju 
ke§, prim, aut.), SVGA monitor, mo- 
dem fax/dacaA'oice na 14400 bps. 
Koristim Windows 5.1 1 i DOS 6.20. 
Interesuje me sledece; 

1 . Koje programe mogu da koristim? 

2. Koji CD ml preporucujete? 

3. Bez zvuka igre nisu ono §to jesu. 
Koju zvucnu karticu preporucujete? 

4. Cesio radira cneze, ali nemam ih 
na papiru. Koji stampac u boji prepo- 
rudujete? 

Mollm da ml preporucite najjeftiniju, 
a najbolju mogucu kombinaciju sa 
cenama. 

Bratlslav 

Surdulica 

1. Uizbaniprogramahyecesdako- 
ristiS nc^pre treba da se vodiS time di- 
me se bavis na racunaru, a iz cvqjih 
pitanja maze se izvesti zakjj.ucak da 
se ncgvise bavis grafikom. Za to ma- 
zed potmziti starije verzije Corelovog 
programa PhotoPAiNT, kao i dosta 
starije verzije programa Adobe Pho- 
toshop. Ali nasa iskrena prepomka 
bita bi da sto pre nabavis Jaci racu- 
narjerobrada grqfxke mote biti veo- 
ma dugotn^an posao na raZimaru 
kakctv ti sad imas. 

2. TEAC12X 

3. Od J^nijih je veoma dobra ESS 
AudioDrive, a ako Mis zaisca kvali- 
tetan zvuk. onda pogledtp neki od 
Oeattve prolzvoda (AWE 32 Hi 64, 
na primer). 

4- Ovom prilikom moramo izraziti 
svqje divlferye prema Hewlett- 

Packardavom 870c DeskJet Stampa- 
cu. Sto se cena rice, preliscqj malo 
oglase u „Svetu kompjutera" i veru- 
Jemo da ti nece biti tesko da nodes 
ono ito ti treba. 

Hocu novi procesor! 

Imam jedan problem. 

Imam Intel Pentium na 

166 MHz, 16 MB RAM. 2.1 
GB HDD (Quantum Fire- 
ball) i zeleo blh da menjam 
procesor. Da 11 se Isplatl da menjam 
za AMD K5 na 166 MHz? Interesuje 
me jos zasto mi XMPEG Player prija- 
vljuje da je MPEG device zauzet? 

Petar 

Petre, ako ved ImaS Intelov Pentium 
na 166 MHz, ne vidimo zasto bl ga 
menjao za slabljl AMl>ov Pentium, 


a 






Sto se cvog problema sa XMPEG Pl- 
ayecom tide, te§ko ti mozemo pomo- 
di - nisi napisao ni koju graflCku kar- 
ticu imas ni koji operativnl sistem 
korisdS. ali bi reinstaJacija programa 
moglapomodi. Probaj! 

Sa XT-a na Pentium 

Zamolio bih vas da mi po- 
mognece da odaberem no- 
vu konfiguraciju. Ved devet 
godina sam vlasnlk prvog 
PC-a (IBM XT na 10 MHz, 
640 KB RAM-a). 20 MB hard diska, 
Hercules graficke karte i LX-400 
Stampaca. Kupio bih nekij'entium 
na 166 MHz. 32 MB EDO RAM-a. 2.5 
GB Quantum. CD 12x TEAC... 

1. Koju mi plodu preporufujete? Sta 
kazete na Intel Triton 2 HX? 

2. Kupio bih i neki 15" monitor. Koji 
mi preporudujete? 

3. Da ii Visual C-(--f-. Visual Basic. 
Fox Pro. Delphi i jo§ neki programskl 
jezici mogu da stanu na jedan CD? 

4. Koju mi grafidku karticu preporu- 
dujete? 

Novak 

Smederevska Palanka 
/, Ta plocaje dobra, sldoodnose mo- 
tes odluciti za ryu. 

2. lAaio iskuscvo govori daje Philips 
I05B veoma debar. 

3. Verovatno. 

4. Matrox Mystique jeodlicna, aliisco 
toko i Jako skupa kartica, medutim, 
ako tells bos nesto dobro, onda Je to 
to. 

Sa Amige na PC 

imam Amigu 1200 sa ma- 
njim HD-om. semplerom... 
Nameravam da kiipim PC L 
cu je moj problem. 

1. Nameravam da kupim 
Cyrix-ov procesor na 1 66 MHz. Mno- 
5 migovore da to nije dobar Izborjer. 
kao, nije u potpunosd kompadbiian 
sa intelom. Koiiko sam ditao o 
cyiixu, po meni je on pravl izbor. In- 
teresuje mevaSe miSijenje. 

2. Drug! problem jeStomisvaScago- 
vore za monicore. pa se sav izgubim. 
Dalije l5"GoldScarsasvimOK? 

3. Da li je 1 6X CD-ROM TEAC dobar? 

4. Dad hard disked 2.1 ili2.5 GBza- 
dovoljava danainji standard i da Ii je 
Quantum Fireball dobar? 

Olrvcf 

/. U bro/u 2/97 u ovg istqj rubrici 
imas tekst kolege Aleksandra Vejjko- 
vica koji gowri o Cyrix i AMD proce- 
sorima. Verujemdabititqjce^tmo- 
gao pomoci u konadnqj odlud. 

2. Da. 

3. Ako pri pravljenju konhguraeije 
budeS morao negde da pravis kom- 
promts zbognavea, ondaganapravi 
ovde. Neki 12x Hi cak 8x model sa- 
s\im zadoiK^ava potrebe. 

4. Taj disk Je sasvim u redii. 


Kako do drajvera 

Imam grafidku kardcu 
..Avance Logic 2302" i je- 
dan problem. Ima dosta 
igara za Windows 95 koje 
traze DlreccX-, ali moja gra- 
fidka kardca ga ne podriava, tako da 
se on ne instalira. Zanlma me gde 
mogu da nabavim DirectX drajvere 
za moju grafidku kanicu. Da li ima 
na intemetu i koja je adresa? 

Nikola 

Beograda 

Ne bismo znali daliza tvqju karticu 
ima drajvera na Intemetu. ali sigur- 
novredipotratiti - nitta ne motes da 
Izgubit. Taenu adresu nemamo. ali 
nqjbolje bi btlo da preko nekogservi- 
sa za pretmzivanje Intemeta potra- 
tii ono Sto te zanima. NqjlakSe ceS 
naci ako tratiS preko AltaVisce 
{vvmv.aItavista.d^tai.com). 

Yahooa (wwwycdijx>.ccm) HiExcitea 
(www.excite.com}. 

Konfiguracija za graficara 
(2) 

Nedavno sam dobio ko- 
mpjucerPendum (AMD) na 
100 MHz. 16MB, 14"DTK 
monitor. S3 Trio64 grafi- 
dku kardcu. 1 ,3 GB i siam- 
pad HP LaserJet 5L 

1. Zanima me vaSe misljenje o ovoj 
konfiguraeiji i da li je ona dovoljna za 
obradu graflke i projektovanje? 

2. Da li mi za ta] posao treba boija 
grafiCka kardca? Ako treba, koja? 

3. Koji mi softver preporucujete? 

4. Uskoro treba da kupim CD. NaSao 
sam Panasonicov 12c model. Dalije 
on dobar? 

5. Sta misllte o SB Pro i 1 6 kompati- 
bllnim? Koju bi mi muzidku kardcu 
preporucill? 
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6. Pocreban mi je i kolorskener, ko- 
ji bisce mi preporufili? 

7. Da li posmji moguoiosc snima- 
nja pesama sa muzifkog CD-a na 
kompjuter i da li mogu da priklju- 
Sim svoi sincisajzer na rafunar i 
obradujem odsviiane pesme? 

Berdan 

Cacak 

1 . Tr^ialo bi da bud£ dovojjm, ali 
ako bitdeS bio u prilici, prvo nabavi 
vise memorije ijadi procesor 

2. StosctiCegrq/iStEkanicskaju ti 
imai, one je sasvim dobra za W di- 
me ei luaneravad da se bavis. Jedi- 
nosoobisigioTiosodilo cojedakar- 
tica ima dva megabepta memorjje. 

3. CorelDRAW i Adobe Photoshop su 
rmjbolji za obradu vekiorske i bit- 
mapirarte grqfike. 

d.Jeste. 

5. Generabia zamerha vecini „kom- 
patibilnOi ” kartica je slo rusu to za 
SOL se izdqju - kompadbilne. Od 
kompadbilaca su dakko nc^bo^e 
one koje imegu ESS Up. NaSa iskre- 
na preporuka bila bi da se odlu&s 
za originabii Creative SoundBla- 
ster 16 Hi cak neku odAWE karti- 
OL Shxpjje jesu. ali su dosta kvali- 
cetnije. 

6. Hewlea Packard 4c. 

7. Postojl moguenost snimanja 
sa CD-a na raiunar, ali Je za to 
potreban Jako veliki disk. Ate ra- 
cunar se moie prikl/ucici svaki 
sincisqjzer kqji ima MIDI inter- 
fejs- 


l^nadani zbunjuju 

A R§e[n vam iz daleke Ka- 
I nade i imam jedan mail 
I problem. Mojaradnasta- 
nica je Pentium Pro na 
200 MHz, 32 MB RAM. 
2,5 GB Quantum Bigfoot. ATI Mach 
64 Xpression 3D Rage karticom sa 
2 MB, Sound Blasterom 1 6, 8x CD- 
ROM I USRobotlcs 56 X2 mode- 
mom. Htto bih da kupim novl hard 
disk koji bi trebalo da bude vedi od 
3,2 GB, ali u ovdasnjim casopisima 
svako VU& na svoju stranu i preu- 
velicava vrednost svog proizvoda. 
Stoga bih vas pitao za savet MlsUo 
sam da kupim WD Caviar 34000, 
ali sam duo da ima problema u ra- 
di sa ovim hard diskom koji ja 
imam. §ta da radim? 

Marko 

Bib bi dobro da nadeS nekoga ki 
ima takav WD i daprobas da li ra- 
di sa tvq/im hard diskom. Nemoj bi- 
d lery pa probqj razne kombinacye. 
Sigumo imaS dva kontrolem pa 


se mogu postaviti diskavi ■ trebalo 
bi da sigumo rade. U am vreme 
skoro da ne postqje proizvodaci ko- 
ji bi sebi dozvolili taka- ' ■'suz da 


ryihov proizvod ne radi sa nekim 
drugim. 


Dva (poratJia) druga 

^ Pisemo vam iz Bijeljtne i 
imamo nekoliko pitanja 
zavas. 

1 . Ako hard disk ima lo- 
se sekrore koje scandisk 
uredno popravlja, a now se staino 
poja\1juju, ho3e li formatiranje Sta 
pomofi, ill je bolje odmah ga bacid 
kroz prozor? 

2. u prechodnim brojewma opisali 
ste plodu SHUTTLE VX 1 procesor 
AMD K5-100 i ocenlli ih kao soii- 
dne. Inceresuje nas da li ste iraali 
iskustva sa kombinaeijom ove dve 
komponence (sa EDO RAM-om)7 
Ponekad nam se desi da program 
jednostavno pukne. Posle pono- 
vnog starKJvanja program dobro 
ladi. 

3. Moj drug I ja smo u razmaku od 
mesec dana kuptli rafunare bazira- 
ne na pomenutim plodama. One su 
po izgledu iste, ali uputseva za njih 
nisu. Razlika je u upucstvu za po- 
deSavanje d^mpera koji odreduje 
tip proffisora. Moie li bid opasno 
ako podesim plo&i po pogresnom 
uputscvoi? 

Bijeljina 


ci, ali ne mora - zavisi od toga Sta 
JeuzrokpqjaveloSihsekOrra. Tosto 
se lost sekiori sire uabiapena je po- 
Java u cakvim slu&gevima. Mcguce 
resenje evog problema leii u slede- 
6em poscupku. Kao prvo, treba sa 
tog diska da sacuvad sve Sto d Je 
potrebno i da ga Jbrmadras iz BI- 
OS-a. Ovojencgkriddngideoopera- 
djejer disk maze vrto lake da se 
oiled, ali Je verovatnoca treynog 


mom FDISK (nezaboravi da na vre- 
me pripremii Jednu sistemsku di- 
skeai na kpjqjje i FDISK) ijarmati- 
ras normalno izDOS-a. L^i sduo- 
ri bi sad tr^ralo da budu oznadeni. 
Posle ovoga ncjbolje bi bib pruveri- 
ti i delove diska kqji nisu ozna^i 
kao loii, a potendjalno su oSkcenl 
Scandisk i Norton Disk Doctor do- 
bro rade ovtg posao. ali nqjbc^'e je 
da nadei program iz staryih Nor- 
ton Udlides paketa kqji se zove 
Norton Calibrate. Pregledaj disk s 
njim ijediskioleocuvan, trebabbi 
daje ono Sto Je oznadeno kao lose 
stvamo lose, a oznaieno dobro ■ 
sevamo dobro. 

2. Ta kombinaqja uopste nije bSa, 
naprottv. Verovatnije Je da ,puca- 
rye” ima neke druge uzroke. Mogu- 
ceje da su lose podeseni Hi ploda ill 


BIOS. KonsultiJ upustvo za plodu 
i podesije kako valja. Takode, pre- 
gledtj BIOS Setup. Problem maze 
bid i na nesto visem nivou: lose in- 
staliranom operativnom sistemu Hi 
nekim dn^^ma. Negboje Je da 
prvo to proveriS. 

3. Ako si bsepodesbpbcu, vrbve- 
rovatno da Je posledica „pucaiye" 
programa izSvgog pitanja. To Sto 
su pio^ naizgied iste uopSte ne mo- 
ra da znaci da su one stvamo iste. 
Uzmi uputstvo za tvtju plocu i po- 
desije premanjenom uputstvu. Ta- 
ke deS izbed mnoge prtbleme. Ta- 
htde, nemqj „averdockavati" pro- 
cesor (terati ga da radi na vecem 
taktu n^ Sto je to predvideno),Jer 
i to moze da ima loSe posledice. 

Kupovina preko Interneta 

Pre svega, 2eleo bih da 
vam cestitam na odli- 
dnom dasopisu (zanema- 
rimo zakaSnjenje). Tek 
odskora ga kupujem i za- 
ista sam oduSevljen. Nisam znao 
kome konkremo da se obradm pa 
se obradam ceioj redakclji. Imam 
nekoliko pitanja na koje nikako da 
nadem pravi odgovor. 


Na Imemetu sam mesec-dva, ali po- 
sto provodira barem tri sata dnevno 
sur^juci lino se snalazim. Medu- 
dm, itlko od suanaca (nisam znao 
kome od naSih da se obradm), kaj 
§10 je i logiCno, nije znao da mi kaze 
kako da iz Jugoslavije kupujem na 
interaetu. Obican sam Srbin te ne- 
mam ..Visa" karticu. Sa da radim? 
Zaisa bih vam bio zahvalan ako bi- 
ste mi odgovotill na ovo pitanje. 

U poslednjem broju Nata§a Usko- 
ko\ncjeu danku _lntereni euforija" 
pisala 0 United Collegeu, medudm 
da li blste mogli da mi date neke 
preciznije 1 konkrecnije podatke (ili 
jo§ bolje neku njihovu kontakt 
adresu)? 

m 

Internet 

Ibliko Je ncana poznato.Jedini na- 
dn kupovine preko Interneta za na- 
Seljudejeste preko kreditnekartice. 
Dakle, ako je vi ne posaiujete. mo- 
rate pronad nekag ko Je ima. Kao 
Stosteprodtaii. ..United College" Je 
nqjavio moguenost teSenJa cog pro- 
blema, ali se za decaljc. naravno, 
morale obraciti ryima. Nalaze se u 
Balkanskqj I2A (Peysyeva 5). tele- 
Jon je (Oil) 2352-1 11 . 



lilTA? 

PetfHKflHpaHe Touep Kacere sa cae THnoae 
HP nacepcKHX urraMiiaMa h npeBeHTHSHH 
H KopeKTMBHH cspsHc HP nac^>cKMx urraMnana. 

KAAA? 

VBEK Kapp je to norpetiHo Baua h BauieM uiTaHRanyl 


KO? 

nEPH. 


i,XAPfl 

SMH*EH.EPHHr 

HAJEO/bH nPHJATE/b BAliJHX UiTAMnAHAI 

TAE? 


SEOrPAA VlBava MwiynwoBirta 24, Tw4iaKc:01 1/432-383, 432-319, 43M19, 435-513 
HOBK CAfl, EfiWT C0®T. BojsoljaHCiaw fipursiAa 7/13, ten. 021/298-57, 279-27 
EAKA m/KA, ABACUS, TKiieotwa MwiiHtia 11-29, Ten. 07&34-081, 39-544 
HOBM CAA.'hacep ciyAito', CnacMh 10, Ten. 021/350344 
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C/t ATT/t R 

&- Iifctrd’zjvezre 


AMIGA diler No 1 




^011/628-648 


SOFTWARE 


Pcsedujemo najN«d izbcv p 
preko 10.000 aaslova, igaia, uslu2aih. 

Najnovili hitovh 

Red Adventure, Traped II, Kai^un, 
Evils Doom, Micro L. Manager, Samba, 
Chats En^ne II, Mongol Commander 
Najnoviii utility: 

Page Stream v3^ Real 3D ViS, AIVd>2J, 
Miami v27, Simphony v2>t, Muli Studio, 
Art Efiects vL5, Draw Stndio v2.0, Ced 4 


AMIGA 1200 I AMIGA 4000 


SNIMITE VAS backup 
NA NAS CD 
DIREKTNO NA AMIGI 
po cent od 110 dinara 


AMIGA 1200 ESCQM 
AMIGA 1200 
AMIGA 12Mlusi»eeaa 
AMIGA 1200 BigTcmer od 
B lirnt ri fast RAM 4MB 
Rm RAM 4/8MB + dock . 
Apdlo IlMOSMIlz 4«MB 
Viper 030/28MHZ, 4/aMB 
Viper Q3(V42MH% 4/aMB 
Blizzard 1230 SIV50 SaOdB 
Blizzard 1240T ERC SaOMB 
Nizzaid 1260 16MB KAM-a 
Blizzard 1260 32MB RAM-a 
Blizzard SCSI Idt 

mi oassz s,«iMHz 

HCfiDsa ATBUSkaUom: 
IS" 4tlMB 70.- IS- nWdB 
ZS 80MB 120.- 23" 25CIMB 


80a- 

od 3S0.- 


18IV220.- 

320/360,- 


650020.- 

no;« 80 ,- 

1380,- 

1550,- 

2a).- 

6Q04Q.- 

200.- 

270.- 


AMIGA 4000/060 cKSEJtsTDiur 

-34M8RAM72fNrKi 
-32GB HDD Chianlum 
-lOxCOROMTEAC 
..MOO.- . 


- SOOO mudula - 10000 slika (ipa git ham) 
Programe snimamo na vaSlm ili na^m 
disketama provercne i 100% bez virusa ! 
P’reko 1000 zadovoynih ktu-isnika su 
garancija kvalitetne, jeftioe i brze ushige 


CYBERSTCRM060(a A4000) 
V-LAB MOTION 
V-LAB noriAUZATOR 
TOCCAIA 16Ut/B kanala 
CYBER VISICH4 64Ut<3DVOttZ4Ml 
FICOXX) SO 64bit 2MB 


I^t^ame i 

igre Saljemo i poStom 


EXPRESS 

1 1 

u rtdtu od 48 sati 

.uz svaku ispOTuku hemdatan katalos 


1354- 

noo,- 

604- 

604- 

540.- 

454- 

224- 


Inter^ za PC tastaturu za A1200 T 
Interf^ SCSI Squirrel PCMCIA A1200 
VTjA multisync ad^ter MICRONIC 
HM> kabal 2,5” na 24" 

HDD kabal 24” na 34" 

HM) kabal 24” na 2x 34" (TOcm) 

Trafo za Genlock 120(kaA/12V 
RF modulator od 

Transfonnalor 4A od 

'' Genlock + K^t^izator 
ED PAL, PRO GEN (dus 530.- 

MICRCWIC YC MGH) . 750.- 

ED YiC new 900,- 

ED PLUTO Akdia 1050,- 

ED NEPTUN Al{dia 1600,- 

,Nfector ProGrab 24RT digitizer 5Sft- 


Video OMDilor FRC^BX 
)ndeo mcoiiar 1084 
Mdtuync IC Philips K)4B+VGA ad 464- 
hhihisync 14* Amiga M 1438S • 

Multifile IS” Amiga M 1538S • 

MuU^dc rr Samau^t-VGA athgaer 13S4- 


OSTALA OPREMA 


Dod«ni fkipi 880 KB od 60,- 
Dodatiii fk^ 1.76 MS 200,- 

Inmnfi flc^ 880 KB od 60,— 

Inlemi flop! 1.76 MB 180,— 

Mis Alfa Data 300 (k» 40,— 

Mis Alfa Data 400 (%■! Sa- 

Modem ESCCNM 14400 -I- 120,- 

US Robotics 14400 EkX+kabl 200,- 
US Robotics 28800 lAX+kabi 


AMIGA 4000/040 

-IMlBRMKTZpina 
-1JI» HDD Quantum 
-IZxCDROMmiLlPS 

..2600,- 


A-nOQ ZORRO BOARD Z~1 
5x ZORRO II, 3x PC ISA slot 
RAMsocketza 72pinSIMM 
...580.- 


-PmiBtWP* 


AmUCA'" COES POWER PC^- 


SSO,- 


PPC RISC ZA A1200 
PPC 603e 12(MHz 844- 

PPC 603e DSMHz «4- 

PPC6CI3er75MHz + 040/25MHz 1400.- 

FPC 603e ITSMHz + O6CKS0MHZ 1994- 
PPe 6^20eMH2 H-SCSI 1224- 
PPCIUSCZAA4000 
PPC 604e 150MHz IS».- 

PPC 604e 20(IMHz 2150.- 


Memory A^X) S12KB+clock od 60.— 

Mn» 0 In, 3 Out, I Thru) 120,- 

TuiboTeciuound II djivuka 124- 

Aura I2t^ PCMCIA sampler 260,— 

Kempston Pro, Blue Star od 44— 

Quick Joy od 15.- 

Zystkk 60,— 

Ctn^etftion CD 32 game pad 60.— 

Aktivni zvuCnici od 40,— 


Mogudnost di^rada|e uz doplatu 
vaSeg sistema na JaCl: 
RAM kaita -> TURBO karu 
HK) manp -> HIX) veCi 
HI»24 ->Hr«)34 
Video monitor -> Mnli^nc 
Trafb 3A -> 44A 


AiSERVIS^i 

svih modela • 

AMIGA radunara i ugradnja 
svih dodataka 


voisw ■ voiwv ■ VDiwv ■ VDINV ■ voiviv ■ vomv ■ vomv ■ VDiiw m vom 

RAD. DANOM OD 11-1^ SUBOTOM C» 11 DO IS*" 

NEDEUOM I PRAZNICIMA NE RAMMO 

SVETIODMPJinBiA 40 


m AMIGA m AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AW/G.4 B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B 









HARDWARE za Amtgu: tostatufo. 
napajanje. modulator, intamo proal* 
renje S12KB, DO fiopi, awnpiar, midi 
intarfejs. kabi adapter 3.5° HDD. vh 
deo bekap... Tel: 021/392-M8. 

PflODAJEM Amigu 500 i Amigu 
1200 vrio povolino. Tel: 021/392- 
998. 

STEFAN aotl: animanje tgara i pr» 
grama za sve Amiga na HD. CD. 
Ropy. CO kompleti za A1 200. najpo- 
vdjnije. Tel: 011/512-366. 

PRODAJEM koriicane 3.5° DO di- 
skete. navallko popust. Tel: 021/ 
392-998. 

PRODAJEM Amigu 500 2.04 (SMB 
ram), HOD 210 Mb, kolor mor^itor. 
Tel: 021/392-998. 

AMIGA tactPT • olkup, prodaja, po- 
pravka svih modela Amiga - PC ra- 
curwra i prataCa opreme. Tel; 
018/326-347. 

PRODAJEM Amigma proaifenja 
memoriia (30). Olfcupljujem poiovne 
Amiga, ploca 286. 386 (ispravne/n^ 
ispravna). Tel: 011/S95-S0S. 

AMIGA 500. 600, 1200, CD32. mo- 
nitor!, ostaJo... Prodaja. Otkup. Naj- 
povoljnija. TM: 011/512-366. 

PRODAJEM A 1200 aa HD40MB za 
570 DM. Tel:011/766-07a 


w*A M I G A 500 i 1200 •*» 

BUVACOPY 

SOFTWABE a HARDWARE 
Soimanje: 

ICRE 

PROCRAMI ZS 


Isponika poStom 
Tel: 76-80-70 odl6-22 

Radmiie Rajlcovic 8 


N.Groblie 

Ruzveltova j 


■i 1 1 


Rfldmite Railcovic 8 < — ^ 



Ni§ & Surdulica tiard. Najjeliiniia u 
Srbiji; Amiga 500. vidao kompleti... 
Tel: 018/23-261, 017/84-280. 

SNIMANJE Igara I programa za va- 
le Amiga. Najpovoljnlje. Tel: 
011/515-853. 

PRODAJA, otkup Amiga 500/600/ 
1200. opreme. dzojatika. Tel: 011/ 
2356-440. 

Ml Power: snimanje I razmena sof- 
tvera. CD prepun softvera po izboru 
same 60 DM. Tel: 4898-654 III 
3418454. 

AMIGA Power - diakata + igra 4dinl 
. Amiga. monNorl Kd. Brzo. kvalitetno. 
povoijno. Tel: 021/371-899. 




AMIGA & COMODORE 


UUHIOA (SOO/BOO/i3O0) 

1. DtmimoooitB»4/i2a 
3.0ISK is*a/iS4i u/isn 

4JUF0 / flOPY mSK ZA AMKU 
SMCHITORI eOLM/MONO 
AADUIPAa 
7.KASET0RHVI 

DODATNA OPREMA 

l^CTEFI STAKLEMI I MREZASTI 

2. DISKETE 3,5*45,25' HD I DO 
3MmX ZA IMSfrETE 3,5" I 5,25" 
4.P00L00E ZA MISA 

SJIF MODIAATORI 
6.PROSHIENJA 512HB 
JJOYSm /VELW I280R) 


IIOOU3(TiwkasO,TiMt» SOOS I itawtl 




ASTROSOFT • snimwija igara i pro- 
grama na diskete, hard disk, Cd. 
Najpovoljnije. Tel: 021/314-994. 


C op P CL amiga 

Isporuka postom 
Kvalitetno snimanje. 
SNIMANJE 1 DIN. 

OD 11 -18 CAS. 

011/32 47 288 


Razno 

ITAUJANSKI mini kasetofoni. 90.00 
din. (Neunisthn - pogodnl za deeu i 
za izleQ. Tel: 010/23-287. 

L8. • aotl: originali, igice, ualuzni i 
obrazovni program! za C 64/128. 
(Kaseta/disid. Tei: 018/369-711. 

BE2i6nI m9(rofon (baby • alarm, 
Ipijun • buba) 90 din. Toki voki (par) 
90 din. Tel: 010/23-287. 

KNJIGA TC za poletnhe*, sa pra- 
ko 50 ilustradja i puno razuml^og 
taksta, opisuja sav postojed har- 
dvar. osnove DOSa, obradu i Itam- 
panje taksta i upotrebu nekoBko naj- 
populamijih programa za PC. Priru- 
cnik )8 namenjen apaokitnim pola- 
trticima bez obzira na uvast I stepen 
obrazovanja. Priruenik ja formate 
B5, sa kolor, plastificirenim koriea- 
ma a eena 40 din. Tel: 010/23-267. 


SCUBA - 011/2353-110, 458-710. 
Prodaja. otkup: ^iga, monibxa. 
HDD. Rasprodaja disketalll 



KOMPJUTERSKI stolovi. Izrsdeno 
po inostranim katalozima. TV, pol- 
ea. Tel: 011/501-204. 

ALARM za Stan sa Itkom i kodzak » 
renom 190,00 din. Tel: 010/28287. 



kOHZOie^^,^ 

011/1776-129 


HmiECENEH! 


SVtlKOMPJUIERA 41 MAI ■97- 










KOMPlfn IGAttAs 

Sve igre su raspekovane ns CD-u taKo da se mogu sartovall dirtfttno sa CD-s. 
ssm u 3lu6aiu Kada igra zahtevs snimanje poacljs. kada Je potrebno igru samo 
prekoprali na hard disk, ili £u podeiane lato da se komandom INSTALL lake Inslaliraiu 


U kompletrna se naJaze sarr 
KOMPLETT PROGflAMA: 

Svi programr se mogu inslalii 
txzu instalaoju 


3 proverene Igre koje 6e zadovoijiti sve£iji ukus 
3ti dirsktno sa CD-a, Sto omogudufe l^u; I 


CD KLUB 

IZIMAJMUIVANJE CD ORIGINALA 

* ENCIKLOPEDiJE, IGRE. PROGRAMI 

• NAJPOVOUNUI USLOVl 


>v>onn. unnioi komsa:. pinball FAMTAses. 

' ON Kmc^rPEST nonsn > uSA su orv 3000 
- ~‘N AXF.CMIZA’ION. SAU i MAXMCUKFr Bl 
il JQBDAN. AAPIOH ANOIVIEP WCXLO. 10'. ~ 
OWL .CAIMON FOOOEP COiaiAMX. RFA 
R WCREIWt UACWME. X.WM3. NHL MOCKEV. 

■ " seieRAL. mse op «3B0ts 


. E)tmEME SPCRIS. jOHWr 
t a DESmCK WHPlAai A3F. 
CO. siAflWABs wrcHAvoi a 


MOTALKO&^t'z^WimtN wSSi 

IH; SOSCEBEP. COLOMZAnON. WM 
LOST VBUNQS LEMWNGS I S 3. t3Ay 
LAMUT SENS SOCCER FORMULA 01 

onCNiCLES ore must cAa alom 


DESCENT Z. EARTHWORM je 
aAZTXkOnONt GftAND (x® 
ffiJNASft CMUZATTON 2. SEI 
|L«B^sr«)^ lams^ 

ATTACK. PRB«BIE MANAGER 3 OlA, SEA LESE^. INN 
OUTDCS BASS TOURNAATENI. CONObEST CF NEW WORLD 

BATMAN FOREVER. WMGSrAA. DUKE NUKEM 30 COlLEa 
SLAM MAMAC KMirS. FATAL RACING. THE WEa BAJTIE 
STATON a LAZZ LACKRAaen mesa.- revolution k eclipse 

meuAN. STORM STAR QUEST AH~3 AJB ASSAULT CHOPICR 
FORCE. FANTASY GENStAL nCK OFF 9«. NORAlALnY. STRIFE. 


SETTLERS A. QUAKE.. RATMAN ItOIV THIS lAEAl 
STAFOALL. AFTER Utt. BATTLE GROLMWAAIES 
CHAAm>&IU MANAGER > BELGIUM & OUTO 
SPEEO HASTE PLRTET "• 

Z. SENSetESOLF. VF 


IR SOCCEa BERMJOA STNOROIAE. ' 


NHL HOCKEY '98. FIFA SOCCER 99. FIFSAU WORLD. 
JUNGLE BOOK FADE TO OJOL MAGC CARFET t 
CAESAR g. SCReWAER. AClUA SOCCER COUANOe A. 
PATTgOAN LEUHM3S 30 >CXEN. FADE to BLACK. 
CRUSAOEli NO REMORSE WARI90RS. ACROSS THE 


NEED FOR SaEO. COUHMEI & OCWQUER. i 
mark: EBOS TEKWAfL TOM i 4e“» ■‘~»*i 
STRfi PCKER PRO. RUGST WORLI 
WAIU3RUS V DELUXE. SEMSSJ; i 
ZUNEfIST FlGrlT UOnAS. WVF t 
EXIPEME PINBALlMFIDES < 


CRUSADER- NO REGRET. STRIK 
THE HOBOIS z LINKS ST VIRt 
F9C FIGHT a%SS MASTER SO 


SYNDICATE WARS. DEAD LOO 
GENDER WARS. HARPOON 2 


> FIGHreL A S TB OR O CK . 

.. OEAOUNE. LACK NKXALS 


8 NECTARS. DAFIK LESIONS 



VF ARCADE WARCFMFI I' 


TOT STOBT COLD SHADOW, OESIUJCRON OeRBT 2 KRAZT NAN 
HEROES OF VM Z LORDS OF REALM 2 MAX POWER FORMLAA 
AlCN TRCOec DRAGON KART. HLNTER HUNTH3. SCFlEAliER 2 
SVWV 30 ARCHAiieDIAN DINASTT. STAR GENERAL F22 LIGHTNING 
ChALFIONSHIP MANAGER 2 -97 OAVIS CUP TBM5. DIG rr 


N NHWOni. RATUAN. Fl 


ANVZ OF PAViNCAPITMJSM. GREAT NAVAL 

LKL^sw^NTjw^E ^a^sraw ke^ worms 

SNIMANJE NA 
DISKETAMA LCIh-u 


an Z STEEL PANTHEFS Z 
IE SOCCER MANAGER Z 


IN MADDEN FDOTBAU 9! 


IT, NFC HOC»ET 97 




* Program! i igre po izboru 
' Original! 

* Usiuga snimanja Vaslh podataka 



e-mail; misaLms@eunetytt 


PC OU/146-744 
AMIGA 011/105-138 




Jelovnik kome 
ne moze odol 


CD kompleti 


WIN 97 + Internet ... 20 Hit Mix 1 20 


SasLojci: Wlnflows 97. MS Office 97, Corel 
Draw 7, MS Internet Bsplorer 4, Meiseaoe Navi- 
gator 4, Neucapa Cache Explorer. MS Front Pa- 
ge 97. Euaora pro 3.0, Voice E-msil 3. Internet 
Chameleon 5.0, Internet Creator 3.05, HMPG 
Office 1.0, Corel Web Gra|»>ios Suite, All In one 
Internet. Photoshop 4.0, MS Plus 95, Norton 
Comm. 95, Norton Utilittes 97, Acrobat Distiller. 
Premiere 4.2, Lotus Organizer 97. TEAV 7.08... 

WIN 95 III 20 

Sastofci: Winaows 97, MS Office 97, Corel 
Draw 7, Photoshop4.0. 3d Studio Max, Ughtwa- 
ve 5.0. MS Plus 95 gold, MS Inlamet Explorer 
3, Norton Commander 95, 95 Booter 4.0, Acro- 
bat Distiller. Adobe Premiere 4.2, All in one inte- 
rnet, Bit-ware 3.30. Cakewalk 4.01. Cleansweep 

3.0, Fastlracker 4.0, Front Page, Hot Java 95. 
Lotus Organizer 97, Sound Forge 4.0, TBAV 
7,06, Win Checkit 4.0... 

WIN 95 II 20 

Sastojci: Windows 95 4.1, Auto Cad 13 95 , 
Calamus 95, Miorostatlon 95, Abe Rowcharter 

4.0, Adobe Page Maker 6.0. Freehand 5.0. Fre- 
elance 95, Hijaak 95, Jankov Mapper, Smansu- 
ite 96. Midi Soft Studio. MS Exchange 95, PC 
Anywhere 95, Pro Comm 3,0, Hazor 2-0 TBAV 
Toy Story SS... 

WIN 95 I 20 

Sastojci: Windows 95, Windows 95 Pan Eur- 
opean, Adttoe Photoshop. Corel Draw 6.0, Win 
Fax pro 7.0, Visual Basic 4.0 pro, Harward Gra- 
fix. Mapper 95, MS money, MS Office (Excel, 
Word. P,Point, Access... ), MS Plus, Norton Anti- 
virus, Norton Nawgator, Norton Utilities. 
Pagemaker 6.0, Visual fox pip... 


Voznje 20 

ttOSlQjd: Screamer 2, Iformula 1 Grand Prlx 
2. Need for Speed S.E., Nascar Racing 2 

Network Q Rally, Indy Car 2, Grand Prix /' 
Manager. World Rally Fever. Micro Machines 2, 
Track Attack, Martini Racing, Death Rally, 
Daytona USA, Eat My Dust. Road Rash ... 


Strategije 20 

Sastojci: Red Alert, Warcraft2, Battleship, 

Batae Isle 3. Civiilzatlon 2, Lords of the Realm 
2. Star General, Master of prion 2. MAX., Com- 
mand & Conquer, Heroes of Might & Magic 2. 

Settlers 2. 2, Deadlock, Steel Panthers 2... 

Originaini CD naslovi 

Programi: 

3D Sltidio max . OS/2 4.0 .Merliii, Windows 97. Office 97. CoreJ Ventura 7. 
Corel Dratv 7. Learn l» speak Eng., Learn lo spe-ak Ger.. Encaria 97, 
Cincmania 97 ... 

Igi-e: 

Need for Speed 2. Comanche 3. Ouliaws, MDK, Risk. Kirk Off 97 KKND 
Cou^erslrike. Ffying Corps. Die Hard Trilogy. Reloaded, Tunnel B1. Power 
n. The Crow. Dis.nvorld 2. Fifa 97. NJju live 97. NHL llorkcv 97. Tomb 
Hauler. Space ,1am. Red Alert. Diablo. Sega Rally. Lam 7. Civ 2 Scenarios 
Panzer Master of orion 2. Privaleer 2. Phantasmagoria 2, Dra"on 

Lore 1 . fs 6.0, Ultimate Sttccer, Managitr 2, Megarace 2. .. ” 



Sastojci: RFA soccer '97. nba u.. 

NHL Hockey '97, Red Alert, Tomb Raider, Space 
Jam, Duke Nukem 3D Atomic, Screamer 2, 
Destruction Derby 2, Need For Speed. Formula 
1 Grand Prix 2, Toy Story, Privateer 2. Quake ... 

Hit Mix 2 20 

Sastojci: Disewono 2 . Lords of the Realm 2, 
Heroes of Migit & Magic 2, Death Rally, Power 
Rangers, R< Rghter Tutbo. Sonic the Hedgehog 
WWF In Your House, F-22 Lightning 2. Gene 
Wars. Hoad Rash, Star Control 3. Gene 
Machine, Network Q Rally ... 

Borilacki 20 

Sastojci: Mortal Kombat, Mortal Ke>ni5at2. 
Ultimate Body Blows, Brutal Paws Of Fury, 

Primal Rage. Rst Fight, Mortal Kombat 3, SSF2 
New Chellengers. Battle Arena Toshinden, Battle 
Beast, Rise Of Robots 2, Virtua Rghter, 

Xenopage l.i, Cat Hght, <^ber Gladiators, 
Batman Forever Arcade, Power Rangers. FX 
Bgiter Turbo ... 

Sport. 


Sastojci: RFA Soccer ‘97. NBA Live '97, NHL 
Hockey '97, Utc'mate Soccer Manager 2. Space 
Jam, NBA Hang Time, NBA Jam Extreme, Oevis 
Cup Tennis, EA Sports Cricket. Sensible Soccer 
'97, Winter Sports, Wayne Gretzky Hockey. 
Sideline Sports. Colledge Slam, Kick Off '96, 
International Tennis, NCAA Chamoionship. 
Tracksulte Manager 2 ... 


Pogledajte nas jelovnik. U 
njemu cete naci sve ono 
sto je vasem kompjuteru 
potrebno da bi normaino 
funkeionisao. All to je 
samo njegova prva strana. 
Na nasem meniju se nalazi 
za svaki kompjuter 
ponesto. Tu mozete naci 
enciklopedije, obrazovn 
software, igre 
multimedijalna izdanja 
deeiji software 
programerske alate 
Rado cemo „isprziti“ CD po 
vasoj zelji, napraviti kopiju 
nekog diska, ill spremiti 
specijalitet kuce ..Back Up“ 
vaseg harda (za 2 osobe). 


Mi nudimo pravu hranu za 
vas kompjuteil 



\ . 

\\.'v 

Dostojevskog 13/suteren 
Banovo Brdo 
11030 Beograd 

011/559-839 

Radno vreme od 12 h do 2oh 


rr M 


Razno 


C64,128, CP/M 

Uslu2ni progromi i igre no 
i kosed (pojediflQcno i u komptetu). 
ilputsCVQ. KoCdog. 

Isporuko pouze^em Istog dona. 

tet: 021/611-903 


PRODAJEU Notsbook • Twus Ins- 
tmm«nts. .Extensa 455*, Intel DX4/ 
75UHZ. 340M8 HD. 4 MB RAM, ko 
lor. Touch Pad. Tei: 011/39-72-610. 


ROKZA PRIIEMOGLASA 
ZAIUNSKI BROI ..SVETA 
KOMPIUTERA DO 50..VIAJA 


PRODAJEM Commodore 64, mo 
tor. disk, cttskete. kasetofon, sta 
pac, jousUck. Tel: 012/333-071. 



_^i4h 0^.4/21557 

C64 dlsksts.kasete I onglnaf^ 

AMIGA prMramI i igre samo na VHS l^eotama i CD romovima ' 

PC plug & play CD kompfeli sa snimanjem senp-a I pozidja drektno sa cd-a 




PC 


INTERPEi,^ za povezivanje Casio 
adrssara sa PC-jem. Vrio povoijno. 
Tel: 021/392-998. 

AMIGA FACTOR - otkup, prodaja, 
popravka svih modela Amiga - PC 
rocunara I pratece opreme. Tel: 
018/326-347. 

OTXUP i nadogradnja PC kompju- • 
tara Polovne konfiguraclje. Tel: 
011/788-328 


PCKLUB 


SNIMANJE NA CD 1 EHSKETE 

VIM>G»AM1 lIGJtE 
SNMAHJECDPO 


OTKUP polovnog hardvera, prodaja 
komponenata, konflguracija, nado- 
gradnja sistema. Odrzavanje racu- 
nvB, spasavanje podataka. Tel: 
011/778-079. 


PTodaia-nadosradnja-senAS 
•KONFICURAClJE: 
-Pentium lOCVl 33/1 SO/1 66 MHj 
-486DX4-X5/1 33 MHz 
STAMPA^I: 
EPSON; HP; 

-IX-300/LQ-100 -5iy6P/6MP 
■Stylus 200/1000 OKI: 
-Stylus color 200/500 -4w/600 
KOMPONENTE: 

SIMM memorija 4/8/16/32 Mb 
•Fax modem 14400/33600 (int/ext) 
-Sotind blaster 16/32 biu 
-Aktivni zvu£nici 60/150 W 
-Monicori, video kardce 1 dr. 

HoterSrbljg'l 0-1 6h 


489-04-04 lok 215 



DINA 


diskete, hard, CD-ROM 

IZNAJMUmiUE. 
SNIMAMJB, 
PR42NEm)eE 


3242-723 


DiSIAUBAMO 
J OPnMlZUJEMO 
a f gn i in grada OBuCA^zaMD 


I!>pdUe za eye Yam 

DCHJk23Mtt;> I KOD VAS I 


EUR® CD STUDI® 


18:021338593 


KOPIJ€2300ORIGINRLNIHCD-a 


I CD KOMPiincije po mlm izboru 



ASTROSOFT - snimanje Igare i pro- 
grama na diskete, hard disk' CD. 
Cedeteka. Tel: 021/394-994. 

KOMPJUTER eervie 011/434- 
287, Siavija. I^poprodaia, nado- 
gradnja PCa. Popravka Amiga, Co- 
modore. 


NS games. NaJJeftiniJe kortfiguracije 
I komportente. Basplatna ugrednja 
NaJztmlmljNIJa snimanje na diskete, 
herdove i CD ove. Cedeteka. Tel: 
021/365-713. 



PENTIJUM, 466/133, konfiguracije. 
konponente: CD Panasonic x 12, 
zvucne karts, grafl6ke karte, mode- 
mi, procesoti imtel, AMD. Cyrix, 
stampac... 011/444-44-26, 494-072. 

CD original! 12 DM: program! (Co- 
rel Draw 7, Ventura. Learn to speak. 
English, Windows 97...).NaJaktuejni- 
je Igre. TsI; 621-401, posle20h. 


IIVIIDI 

acSapter 2 « 

1 ^>C>ssdQ»0c 

□ PC 

1021/39-29-98 


Studio Subotica 
NAJNOV/J/ 

PC & Amiga software! 

Hardware po SUPER cenama! 

Samo kod nos: Mastering Visual Basic5J)(=185din) 

Najnoviji PC Originali=20 

Snimanje kompleta po izboru=30 

PROVE RITE na tel: 

r024'1 25-671 (kalalog mozae preuzetij 
AJ-U/J. ti n.o<iep,om (lO-mi! j\ 

SVETKOMPJirm 44 AAAI ■97. 


HARDWARE 

Diamond Stealth 2500 
120.- SBVibraFM 140.- 
ET6000 2,25 MB 150.- 
SOFTWARE 

CD original! od 15,- Mix 3Q.- 
flopi 1,5-50 disketom 7 din 
soljemo pouzecem 

BLACK CAT |. g 

025/ 20-189 V> 41/ 













i SIRVIS ' 

■hcijbrxi i najjaci u YU 

UPIGRADE 


nadogi-adnjci 
I za novo 


oisewot: 

^ ZAMENA h'aka za sve ffpora staiapaia 
i pisa<ih masina 

^ PUNJENJE tonera za laserske stampace 
i fotokopir aparate 
^ PUNJENJE kartridza za INK jef 
I bubble jet stanipaee 
^ SERVISIRANJeiaserskihstampaiii 

i fofokooir aaarafa 




QUEEN CO 

TEL 3243-614 

KONFfGURAClJE IS 

PROCESORI; AWD, INTEL. CVRIX 

100,133,1S0,mj0O,MMX2OB,2aaPfiO 

MB: VIPER, MX. VX INTEL 

DTK, CHAINTECK, SOVO. GA, SHUTTLE 

TORNADO 

HDD: QUANTUM, WD, SEAGATE. PUJICU 

1J.1.7. 2,1.2.S. 3.2. 4.3 G9 

SVGA: S3 VIRGE, DIAMOND, MATROX. 

ATI, ALIANCE, HERCULES, S3 V-» 

MOHITOHI: DTK, PHIUPS, DAEWOO, CTX. 
SAMSUNG - 14", 15", 17", 21" 

CD ROM: SONY. TEAC. PANASONIC, I 

XB.X12.X16 I 

FAX MODEMI: Tl, ROCKWELL. USR I 

14400.33800 I 

SB: 16,AWE3ZAWEe4. VIBRA-Hn I 

-TV CARO I 

'VIDEOPHONE I 


MPUTERS 

QUEENCOM@EUNET.YU 

Kuucivo po zeui 

PRI KUPOVINI KONFIGURACIJA 
GARANCIJA JE 12 MESECI 

- BESPLATAN SOFTWARE 

- POKLON UCLANJENJE 
U CD KLUB ENIGUU 

• INTERNET READY RACUNARI 

• DiLERSK! POPUST 
-GARANCIJA NA KOMPONENTE 

356 DANA 

- ISPORUKA U ZELJENOM ROKU 

- RADNO VREME 12 •20h 


tniQfDfl 

VEUKt IZBOR NASLOVA 

ENCIKLOPEDIJE 

JEZICi 

PROGRAMI 

MIX-OVI 

AVANTURE 

STRATEGIJE 

ARKADNE 

PUCACKE 

SIMULAClJE 

SPORTSKE 

sve NA 
JEDNOM MeSTU 


KU hLCJB 

- SMIUAmO NA OISKETE 


- SMIMAmO HA n 

- RAOtmO BECKl 

- POMOd PRI IHSTt 

- SVE PO aUZETRO 
POVIKJNim CEHAitA 

- ISPRATtTE MAORAOHU 
IGRU NA APT KAMALU 

U EiMISIJI ‘ OUTER SPECS * 

MAGRADA IS' OKMtTOR I 

SKADARSKA 22 
TEL 3243-614 


SVETKOMPJinERA 45 MAI '97 


136-094,444-1867,435-915 



zasto smo najbolji 




« NEW 


« NEW 


PC CD ROM 


• MS WINDOWS '95 

• MS PLUS FOR WIN '95 

• MS PUBLISHER '95 

• MS OFFICE PRO ‘95 

• MS INTERNET EXPLORER 

• PAGE MAKER 6.0 ^ , 

• COREL 6.0 

• MICROSTATION '95 . 

• WIN FAX PRO 7.0 ‘ 

• oko 15 programa 


• MS WINDOWS '97 

• MS OFRCE '97 

• MS CAMCODER '97 

• MS EXTRA CLIPART '97 

• NORTON UTIUT. 95. 2.0 

• COREL DREAM 3D 7.37 

• COREL PHOTO PAINT 7.37 

• COREL VENTURA 7,13 

• PAGE MAKER 6.5 

+ oko 10 najnovijih pri^ama 


• SOFT IMAGE 3.51 

• BORLAND C ++ 5.01 

• MS R?0NT PAGE '97 

• PAGE MAKER 6.51 update 

• MS EXCEL '97 

• ORCAD LAYOUT 7.0 

• ORARX CAD PRO 4.1 

• MS WORD '97 upgrade 

• A CAD ELEC. & MECH.SYM 
+ oko 15 najnovijih programa 


• A CAD C4 

• MICROSTATION 5,0 

• AUTO CAD 13 

• AUTO CAD 13 dodaci 

• QUICK CAD 4.0 

• ARHI CAD 4.55 

• ARHI CAD bonus 

• VISUAL CAD 

• A CAD LITE 3,0 

+ oko 30 programa 




mmam 




• COREL DRAW 7.0 

• PHOTOSHOP 4,0 

• PHOTO RNISH 4.0 

• QUARK XPRESS 3.32 

• PAGE MAKER 6.5 

• OMNI PAGE PRO 7.0 

• ADOBE ACROBAT 

• FREE HAND 7.0 

• COREL VENTURA 7 
+ oko 35 programa 


• UGHT WAVE 5.0 

• 3D STUDIO MAX 

• 3D STUDIO MAX update 

• 3D STUDIO 4.0 

• 3D STUDIO efekti 

• 3D STUDIO dodatci 

• 3 DS MAX 1.1 SDK 

• 3 DS MAX plug-it« 

• •IMAGINATOR 

+ oko 30 prt^rama 


• MIDI MUSIC il 

• MUSIC.ATOR AUDIO 1.0 

• CUBASE 3.0 

• SOUND FORGE 4,0 

• DIGITAL ORC. + 2.0 

• SCREAM TRACKER 

• MUSIC PROSE 

• MUSIC STAR 

• MUSIC PRINTER 
+ oko 15 programa 


• EDUKATtVNE IGRE 

• MS CREATIVE WRITER 

• LOGICKE IGRE 

• NAPRAVITE CRTANI RLM 

• EDUKATIVNl PROGRAMI 

• UCENJE ENGLESKOG 
» DECIJE AVANTURE 

• BUKVAR ZA DECU 

• CM) ZA DECU 
oko 20 programa 


NEW 






Najprodavanije igre u 1996. 

• RFA -96, NBA '96 

• RAY MAN 

• FORMULA 1 GP 2 

• NEED FOR SPEED 

• MORTAL KOMBAT 1. 2 I 3 

• C. & CONNQUAER 

• WAR CRAFT II 

• DUKE 3D 

+ oko 15 hilova 


• RED ALERT 

• HEROES OF M i M 2 

• MASTER OF ORION 2 

• LORDS OR REALM 2 

• STAR GENERAL 

■ STEEL PANTHERS 2 

• MAGIC THE GATHERING 

• BLOOD & MAGIC 

• M.A.X. 

+ oko 20 hit strategja 


• FORMULA 1 GP 2 

• SCREAMER 2 

• NETWORQ RALLY 

• NASCW? RACING 2 

• DESTRUCTION DERBY 2 

• DEYTONA USA 

• ROAD RUSH 

• MONSTER TRUCK 
MADNES 

+ oko 20 hit volnji 


• RFA '97 

• NBA -97 I '96 

• NHL ‘97 

• DECATHLON 

• MADDEN '97 \ 

• UNKS '97 GOLF 

• CHAMP, MANAGER 2 ‘97 

• ULTIMATE SOC. MANAGER 2 

• NBA JAM EXTREME 
+ oko 15 hit igara 







NEW 

SOESIffiaB* 


new 


• PLAY BOY ‘96 

• GIRLS COLLECTION 8 

• GIRLS COLLECTION 9 

• GIRLS COLLECTION 10 

• GIRLS COLLECTION 11 

• MORE WOMAN 

• NAOMY CAMPBELL 

• SEXY GOLF 

• MORBID PORNO PICTURES 
+ oko 35 programa 


• PLAYBOY BEAUTYS 

• PENTHOUSE HOT 

• PERVERT COLECTION 

• BiZZAR PICTURES 

• GIRLS COL1£CT!ON 12 

• DOGS XXX 

• MADONA ' 

• TEREZA ORLOWSKI 

■ EROTSKE AVANTURE 
+ oko 25 novlh programa 


• TOMB RIDER 

• PRIVATER 2 

• RFA '97 

• HEROES OF M & M 2 

• SPACE JAM 

• D.N; 3D PLUTONIUM PAK 

• DISC WORLD 2 

• DESTRUCTION DERBY 2 

• SONIC 

+ oko 10 najnovijih hitova 


• NBA -97 

• SCREAMER 2 

• US NAVY RGHT. '97 

• ULTIMA SX. MANAGER 2 

• POWER FI 

• BATTLE SHIP 

• GRAND PRIX MANAGER 2 

• BROKEN SWORD 

• SKY NET 

-t- oko 10 najnovijih hitova 


• L,S. LARRY 7 

• DIE HARD TRILOGY 

• THROPHY BASS 2 

• ACE VENTURA 

• GRAND P. MANAGER 2 

• CHAMP. MAN. 2 ITALY '97 

• RED ALERT TOOLKIT 

• SCORTCHER RNAL 

• EMPEROR OF FADING SUN 
+ oko 10 najnovijih hrtova 



Pfll 


11000 Beograd 


Nanicite poiizeceni ili preuzmiti 


• .Siiinianio profesionabiim uredjajima ua aajkvaliietnijiin diskovima, :••• 

• iziiajinite ili sniniitc jcdaii od miiogobrojiiih naslova iz iia^g Cil) kluba. : 

• Sab(a\iTe disk po vasem izboru iz imseg karaloga. • 

• Diskovc mo^te naruciti poiizecem ili pinizori liciio bez : 

• Nanicito jos danas karalog CD i diskctiiili izdanja. • 

• ProdajeTiio kvalirctnc prazin- CD diskove. i 







• MS WINDOWS ‘97 

• MS OmCE '97 PRO 

• COREL DRAW 7 (3 CD) 

• MS WINDOWS NT 4.0 

• 3D STUDIO MA)( 

• PHOTO SHOP 4.0 

• 10.000 FONTOVA 

(+ CIRILICNI) 


BRITANNICA2.0 
ENCARTA ‘97 DELUXE 
niM: CINEMANIA '97 
MUZiKA: 

MUSIC CENTRAL ‘97 
ASTRONOMIJA; 

RED SHIFT 2 
6E0GRAFIJA; 

ENCARTA '97 ATLAS 
NAUCNAFANTASTIKA: 
ISAAC ASIMOV 
THE UNEXPLAINED • 
(svetskemistenje.l^ . 
fenomeni) 

ENGLESKi 
•LEARN TO 
SPEAK ENGLISH 
(neprevazideni 
kurs engleskog na 
CD-u) 


• OXFORD ENGLISH 
DICTIONARY 

- MERIAM WEBSTER DIC. 

- AMERICAN. HERIT DIC. 

(sa ii^ovofom) • . ' ' -• 

• UCENJE SPANSKOG ' 

• UCENJE NEMACKOG I ' 
iTALIJANSKOG 

• UCENJE JAPANSKOG 

• UCENJE FRANCUSKOG ' 


• ISTORIJA SVETA 

• MITOVI I LEGENDE 

• RELIGIJA SVETA . 

• BIBLIJA 

• IZGUBUENA BUGA 




• ANATOMUA 

• IMUNOLOQIJA 

• HISTOLOGIJA 

• INTERNA 

• FARMAKOLOGUA 


• PSIHIJATRIJA 

• HiRURGiJA 


^ • LE LOUVRE 

• ART GALERY 

• 1>IE HERMITAGE 

• GALERIJA UFICI 

• MIKEUNDELO 

• CHILDREN’S 
DICTIONARY 

•THE WAY THINGS WORK 

• BARBIE (za devojcice) 

• 101 DALMATIANS 

• LION KING ACTIVITY C. 

• TOY STORY 

• POCAHONTAS 
+ jos 20 naslova 


• 3D CUSTOM HOME 
(SIERRA) 


Play5tation„ 


KONZOLU MOZKTF. KUPH I TLl SAMO 

lZNA.TMiT! I) STROCOM CENTRl) ORADA. 


• 3 D VISUAL HOME 

• 3D WALK THROUGH 
HOME DESIGH 


• KRUSH, KILL & DEST. 

• MDK 

• NEED FOR SPEED 2 

• FIFA * *97 

• NBA ‘97 

• SHIVERS 2 

. • PRIVATEER 2 

• DIABLO 

• IMPERIUM GAUC. 2 

• RED ALERT 

■ HEROES OF M. & M. 

• DISCWORLD 2 

• THEME HOSPITAL 

• G.P. MANAGER 2 

• CITY OF LOST 
CHILDREN 

• FLYING CORPS 

• POWER FI 

i jos mnogo toga. 


SON’K 

PlayStation.. □ 


Nudimo Vam uajpovoljnije uslove prodaje kao i 
popiistc za kliibove. Najveci izbor hit igara iia 

kao i originalnih diskova sa iipuisi vom. 

PC MULTIMEDIJA 
HARDWARE 

• CD ROM (12 X, 16 X) 

• ZVUCNA KARTICA 

• ZVUCNICI 

• MEMORIJE 

• KUTUE ZA CD-ove 

• CD STALCI 


Cika Ljubina I /4 sprat 0 011/627-827 


limo 11 cenlru grada bez cekanja. Radno vreme od 11 do 19 casova, seni nedeljc. 





vrsimo snimanje softvera n 


ZIP DRIVE diskete { 0.2 DEM po MB, 100 MB softvera ni 


nasoj ZIP DRIVE disketi je 50 DEM) 


Adresa: Goran Kfsmanovic (Oiler 9oft), 29. Novembar 33/1/6, 11000 Beograd 


posefite hHp://www.sn-oLoom/dilersoff . glasajfe za omiijenu Radno vreme - 12 20h 
igru i udite u bubanj za dobijanje Jednog od tri CD naalova !!! Nedejorn m radiiiro I!! 
hHp://www.romiram.co.yu/DilerQoff e-mail: gosha@eunef.yu 


I - Windows 3.1, 3.1 CSE Europe, 3.11,3,11 C&EEurop 

TT. CHppef S 3. CorelDRAW! S.0E2, Boitend Delphi. DOS Navigator 1.3g, Finale 3 
MS DOS 6.22, MS Office 4.3c Pro, (Word. Eicell. PowerPolm, Acess). MS Project 4, 

1.1. OEMM 7.S. QuarMtpress 331, Stacker 4.0. MS VIsuai Basic 4.0 Pra. VIslo 3.0, Win Fax 

68, MS Worts 4,0, Morton Navigator SS, Nerrlon Utilities 9S, MS Office «5 Standard (Word, ExceH, PcnwtpohitJ.'Teiix Wii 
Cene laspakovanlb paketa (instalaeija programa sa CO-a): WinSjt, WtnSS #1 - 20 DEM 


Archttect, 30 Studio 4.0C1, Adobe Photoshop 3.04, Auto CAD 12, ' 
3.6. MS Visual Fox Pro 3J), Fractal Design Palmsr 3.0, S.0, 
.Os, MS VMao 1.1 , MS Worts 3JI, NC 6.0. NU 8.0, 1 
ord Petibcl 6.1, windows (Commander 1.61,...(sva 


~ Windows 67, MS Offica 97 Pro, MS Plus 6o4d, Norton Utllftles 95 v2.0i Norton Airttvirvs 6S v2.0, Norton Commarrdar 96 v1.1, CcauBftAW 70 
Photoshop 4.0. Natscape Navigator Gold $.01. MS Money S.O. MS Picture It. Lotus Organizar 97, Clean Sweep 3.0. Photo OsLuxe. 101 Dalmatians Print Sudk), Sean 2.071 uru-vp 63 
l ^l'^ l^ ^^ l ^• | •^Tr li f ^ 1 l ^=^f^r^n■j l i lia ■ C®rel venture 7. Pege Maker 8.6, Front Page 97, Win Fax Pro 7.6, Hljaak 4.0. First Aid 97, Adobe Type Man^r 43, Forttognpbw 4.1, PhotoFinith 
43, Ciyital Report 6.0. MS Intemet Explonr 3.01. Catigari Pioneer, Procomm Plus 43, Corel Click ft Cnate, CoreWEB Graphic Sulu, Pamela Anderson Calendar CrsMK, TBAV 738 
Cene raspakovanih paketa (instalacija programa saCD-a): Windows S7#1, Windows 97 02 -26 DEM; sneeUalna ponudar ohaCr3,a iai lS2(wi xamn ss pam i 


I kojesu rsspakovene na CO-u latia da «s mpgu Martoveii B inetdbali tfaekim es CD-a. U redim ahicsjevima potrabm js Jadnostavno prekcpireS na had-cBsk 
saito CM ammrljum Igre (radl animanja poZH^a a pnmana seh^i-a). Kompteti au irbor najboljh ^ra u preHiodna Miri ^odirral Cana jednog kompleta ja 20 OEM 
Mlnimalrie k^igi^je za pokretanje Igara au: KI-KB 38eDJ(/48eDJf, 4/8M8 RAM, 2 x CD-ROM : KG-Ki8 dSeiKd/Ponliuni. 8/ieMB RAM, 2 x / 4 x CD-ROM 
»• Defender. Pinball Fanfaeg, Fury Of The Furlea, Ooall. Incksna Jonet 3. legend Of Kyratxka. Unde Of lore. Secret Of The Monkag Idvid.-. 
b ABan Breed, Battle iaie 2. Cobra Miaslon, IJ«I DhdI. Dcgfighl, Day Of The Tenfaole, GobCne 3, Hand Of 1^, Hratary Una. IncBana kmea 4.._ 
b IS42 Paoirio Air War. Centurion, Dune. ElHe. Formula I GP, Frontier. GoUan Axe, Ummlr^, lode Rurmer. NCAA 2, Ovarlotd, Jazz JsdnbM,... 

L: Magic Carpet. Carmoo Fodder 2, Chaos Engine, ColotuzBtion. Oeaert Strike, Flashbeok, RFA Soocw, lur^ Strike. Klok Off 3, Uffle Bg Adventure!... 

!i Aladdin, Alone In The Dark 3, Apache lorsbow. Brutal, Comanche, Desoent, Doom I ft 2. Dime 2, HereHc, Michael Jordan In Flight, Mortal KanM, 

KaafUA Mortal Kombet 3, Magic Carpet 2. Hexen, FX Rghter CO. UmmIngs 3D, Ptlmd Rage, NBA Jam, Msoh Warrior. Rnbal IPuMone. Wltohavsn,_. 
h WereWolf VS Comanche 2.0, Apache CO, Aclua Soccer, Earthworm Am. Fade To Blade, Jur«le Book, Navy Sirica, Mead For ^lead. WHl Hockay SB... 

■fe Cornbr Zone, Deslniotion Derby, RFA Socoer 96, Haroee Of ftr Ma^. Pooahontaa. Soreanar, SaneUa World Of Soccer, Waterafi 2„.. 
h Termewtor Future Shook. Da* Seed 2. Thundathawk 2, Indy Car Rae<r« 2, Ecoo The Do^rtdn, Jack The R^. Realm Of Cbaoa, ^lidermsn 2,-. 
fc FeW Raoir^, WWF WreeHemania Arcade, Woipe'a Gretzaki Hookey, Grand Prbt ManAgar. Great Naval Battlea 4. Game Boy Emutetor (140 
KoffiBttUL- The Dig, Tlmon Sr Pumba’e Jungle Games. Worm* Plus, Meoh Warrior 2 Ghost Bear's legacy, Grand Prix Manager, Pool 

Advanced Taotical F«hter ATF, Big Rad Raoing. Civillzaflon 2. Descent 2, Seek gr Destroy, Super Street Rghter 2 HEW, Star Wa 

b Duka Nukem 30. NBA Live 98. The Web, Fantasy General. Manio Karls, HevokrHcn X. Cobge Slam, Etarmuda Byrxlrome, Hyper 3D PH_.._ 

m Jim 2, Quake (1. epizodaj, Settlara 2, World ReBy Fever, Total Knockout, Battte Arena Toehiden, Kick Off 96. The War CoBege.!.. on ^ 

is Riae Of Robots 2. Oualee. Cyberta 2, Warersft i- Beyond The Dark Portal, Oesheads, Z. Afferife. 8ara»le Oolf, Vlrual Reality 9nootor.._ iftn^ « 
fa Soocar 97. WarWind, Daytona USA (SEGA), Team I, Power Slave, Edan 2. MS Oolf V3.0. Om Golf i NHtal iiilriT,v. q 
M adden 97 1 POA Toiv Oolf iUlnynn K 






^KONFieURACUE 

Pentium 76. 133. 166, 200 
486-133 

t PRINTERI 

LED-OKi 
Loser - HP 
Matrix ■ EPSON 
InkJet -EPSON Stylus ' 


KOMPONEN1R 

CD ROM8X, 12x 
CD RECORDER 4x/4x. 2x/6x 
Sound card 

TV cord - remote control 
FM radio & sound cord 
Fax/modem 1 4400. 33600 
Streamer 250. 420. 850 MB 
Speaker 40. 60. 1 00. 1 20 W 


01 1 / 156-674 

01 1/1 7 * 78-570 

OSTALO ^ 

Sprej zd 6i§denje monitora 
Pretuivaci za kompjutere 
Prekrivoci za stampade 
Ribbon EPK)N, PANASONIC 
Ink cartridge EPSON Stylus 
\ CD box 1/5, 1/10, 1/20 
CD cleaner set 
Screen filter 
Konektorl 
Toner HP 
Koblovl 
Diskete I 


Headphones & microphone 

^ SERViS 

Servis racunara 
Servis Stampada 
S^vls monitora 

iiO" Besplotna detekcija kvarova 
Nadogrodnja robunora 






NAJJEFTINUE IGRE I PROGRAMI 

Domaci program! za: 

• nekretnine 

- turisticke agencije 

- TV servis 

OTKUP I PROOAIA 
RACUNARSKEOPREME 

Sostavljamo [i=j] 
konfigurocije 
po zeiji 

SNINUUHONACDROM <S 8 S> 
662 - 546 , Bulevar JNA 70 /stan 3 



^ _ E PROGRAMI 

l|Q| 

ORIGINALI 

r* 

«KO ZELFTE DA POBEGNETE OD A A Ml 

ZENE AKO VAM NIJC BITAN Od / tljyi 
KVALITET NARCZANIH CD-a, 

AKO 5E NE BOJrrE VIRUSA Q 2 t 360^^ 


CD mum 


Adobe collection 

Adobe Acrobat 3.0 (Full CO) V 
AST Sound (Full CD) 

Corel Ventura 7 (Full 2 CD) ^ 

Adobe Photoshop 4.(1 (Full CO) 

Corel Draw 7 (Tull versfon 3 CD) 

Adobe Page Maker 6.5 

MS Office 97 urofessiotial jchion 

MAC EXPERT uol.4 

MS WINDOWS 95 • MEMPHIS rel. 97 

MS Encarta 97 Wonc a'Jss 

MS Encarla 97 Encyclooecia ceiujis (2 CD) 

MS Cinemama97 


C0MIV1ANCHE3 
NEED FOR SPEED II 
OUTLAWS 

TEST DRIVE OF ROAD ' 

CITY OF THE LOST CHILDREN * 
KICK OFF 97 

STAR WARS ■ X WING VS TIE FIGHTER 
UNEARTHED ARSENAL I'adcon tor Diablo) 
AH-84Q LONGBOW - GOLD EDITION 
Ml A2 ABRAMS 
INDEPENDENCE DAY 
MDK 

KRUSH. KILL N’ DESTROY 


Installer COM 
WEB-KMER PRO 
TRE AMERICAN SIS 


I LANGUAGE OICT. 


Norton ulllltiu 2.0 lor WlltSS 

WWF In youi boiut 

Nelvaie utillUes collectlin 

The grealesi chpart eonecUiiB 

Graphic ware cdleclisfl 

3 greatest prinl shop 

NewyearsottwereBT 

MS behange saner 

Macromeifla 6 Fractal dhsign colleclon 

Eipress children education IS 

Corel ChtiDlab 



MS Win NT wsrkslallon 4.0 
Ray dream stuDD 
Brice 2 


Photo backgrai 
Comploirs eocydopedia 97 
Photo Rnish 4 

locreadnile 65000 bnaga pack 
MS 30 Movie meker 
MS Back office deluie 
Soper clipart coL 7 
eesIMSlBSlallarSS 


Lolus callecfian 96 
Novell netware 
Photo editor 

ly Tomb ot the pharaMi 

Brttannica encyclopedia 
MS Dinosasrus 
IIOWTTFIorMS WIN 
Encyclopedia ol space 
Comptons: MuNiioedia hlhle 
Guerilla marketing / Office pro 
3D shelelon 
3D CAD collection 
Super pietenledan collecSon 
Super mulHmedia collection ... 


Duke Nukem - plutsniiun pack 
Titanic: Adventure out ot Ume 
NBAUve97 
Master ol OiioiT II 
Heroes ol mi^l and magic II 
Tomb raider 
US Navynghler97 
Fila97 

Spdicale wars 

Battlecruiser 3000 AO 
Total war over 1000 new levels 
lor Warcelt It 

Wartran II; Tides ot darkness 
Watcrsfl II: Beyond the dark portal 


Batman tore'ver The arcade game 
Game tieila ICVbor giadlalors _.| 
Privateer 2: The Darkening 
Game bard cate (Nascar 2 .-) 

Star geaeral 
Destruction darby 
AH-64D Longbow expansion 
Game bini collection 
Dealb rally 
Allen bihigy 

Pbanlismagoria2(S CD) 

Nascai racing 2 
Space iam 
Lords ol realm II 

Ultimate SIM (Sim city, sIm nte...) 
FXOgMer turbo 


Conquest of the now world d 
Blood & magic 
Right master cctlectioii 
Gama vortes (Skynet/Nac bu 
3D nl^Amates collecUon 
Jet tighter III 


Archimadeae dynasty 
Wages ol war 
Grid nsonet 

Game wizards For Duke 3D 

Crystal skuul 

Harpoon 97 classic 

War zcne coll. (Red alarl ...I 

SIm copier 

Simgotl 


Sega CO llgra sa SEGAkonolel 
FulMln Pinball 
Dragon Aeart 
Civilization II scenarios 
Rad alert (2 CO| 

Steel panther II 

MS Rig hi simulator 6 (or Win95 
Area St 
VIrtua cop 


Toy story etIiviB center 
War wind 
Assassin 2015 
Power chess (2 CD| 




XEMANJINA 4, BEOGRAD, 

011/3226-303, 3226-323, 3224-221, 3610-310 


SVETKOMPJliTDIA 49 MAf'97. 




skadarska 19 
/skadarlija/ 



011/3247120 



power bHer 5J) deploymeit kit, paint 1.5 lor 3ils max. 
woni perfect StI, sand blaster 1.1 tv 3i& max, 3ds max 12 sdk, 
gelileo /wiiSS/, cbaracter studio 1Z bounite checker SS for 
delphi, new effects lor Iw SZ plctools. power desk 2.02 /nt/, 
digimothxi ;Aig-in set 1 ter 3ds max. power tools 5.0 for 
power bOifer, padlack 5.0, ms fools sdk, kal powm goo 4.0, 
cartel U Imlress U /nt/, pixel 3d U vivo 1.0, drag and zip 2. 
sitetree, database transtormer 1.0 /nt/. adaptec itt^ect cd, 
adobe pm-suasion 4.0 add-on, phototools for Photoshop. 
IM power tools, core! henlere suite, adobe acrohate 3.0 cd. 
geograpbl wizard 2Z aiHo compositor 2.t win 37 osr2 pee, 
dvmpeg 42 /nt/, particle storm 1.1 for hr. volume O^t lor Iw. 
dgltal path works 7S. mpl^ picdem 3.0, mklM1 1.1 /wInSS/. 
metaruys 3.0 for 3ds max, motion master tor Iw. puppet master 
lor Iw, plug-m lor sound large 40, digital excursion 3.0, ... 




murder death klO. need 4 speed 2, red atert: counterstrike 
. theme hospital /hilfrog/, kickoft 97 /anco-maxis/. 
atf gohtscaiab /EA/, ttgershark/GT interactive/, interstate 75 
/actlvlslon/. darkllght conflict/ EA/. Imperlum 
gallactica /GT/. three dirty dwarves/SEGA/, 
meyaman x3 /capcom/, GIpout, Id4 /lex Interactive/ 
. satr gunner/apogee/, outlaws /lucas/. dark colony 
/gametek/, interpose, yoda storles/lucas arts/, 
alpha sterm /psyynosls/, project paradise, 
asterx 0 obelix, battlesport /acclaim/, fallen 




Porsche challenge, die hard trlology, fjfa 37.tekken 2. 
rage racer, destruction derby 2, alien trilogy, worms, 
command and conquer 2, lemmings 3d, nba live 97, 
twisted metal 2, kr^ Ivaa dragon heart, tomb raider, 
pete sanpras tennis, actus golf, crash bandicoat, 
ihiom, resident evil, tunnel hi, ridge racg, pro pinball... 




snimiceira CD po vasem iztu^ za manje ad 30 minuta 



radnovremeod10do22h 


pooedeilak ulorak srala cefvrt^ petak subola 








kraija milutina 44 skadarska 19/skadati3/ 

011/684106 011/32 47120 
od 11h do 20h od10hdo22h 

maloprodaja i v^eprodaja ... istog dana saljemo postom 


originali originali originali originali 


need for speed 2, rama, murder death kill/mdk/, discworU 2. 
battleship, g-nome, krush kill and destroy /kknd/, die hard trilogy, 
realms of the haunting, magic the gathering, lords ot the realm 2, 
tomb raider, age of rifles, jedi knight /dark torces 2/, grid run,, 
red alert - counter strike, theme hospital, outiaws,dragon lore 2, 
nhl hockey 97, comanche 3, independece day, flight unlimited 2... 


windows 97 new reaiase, core! 7.0, Photoshop 4.0, office 97 pro, 
page maker 6.5, brifcase for nt 4.0, adobe coilection, 3ds max, 
britanica 2.0, front page 97, corel venture, kpt bryce 2.2, 
human body 2.0, ieam to speak engiish, word perfect 6.1... 


britanica 2.0, 3d world atlas, cinemania 97, encarta 97, 
music central 97, dangerous creatures, human skeleton, 
harrison me graw hill internal medicine, multimedia guns, 
encarta world atlas 97, compton’s, grolier 97, dictionary, 
101 dalmatinac, lion king, pocaheontas, barbie fashion... 


delimican spisak cd izdanja pristiglih do 01.V.’97 pozovite naz za najnoviji katalog 





PROF^SStO 


CD KOM PLETI ZA WIN 95 

WIN95-Br.l 


I MS WINDOWS 95, COREL DRAW 6.0. 

I MS OFFICE 95, ACCESS 7.0, PH.SHOP 3.05, 

WIN r AA KKU /.O, LIGHTWAVE, MICROSTATION 95, FRATCAL 4.0 .. . 

J 1 5 windows 95 V4.1, COREL KARA, FREEHAND, 

■ ORCAD «.1, PHOTO PAINT 6.0, KAI POWER, 

TRUESPACE 95. ADOBE ACROBAT 2.1, DELRINA COMM SUITE . . 

IMI I f •rmJrl AUTOCAD 13 C4. DELPHI 2.0. PARADOX 7.0. 
lAlikMSUSJ NETSCAPE NAVIGATOR, REMOVE IT 95. 
ADOBE PREMIER 4.2, MIDI SOFT STUDIO. ENVOY, F-PROT 95 . ■ . 



IMJ I ^ LLVnVTviSUAL BASIC 4.0 FOR W95. MECHANICAL 
ENGEENERING 7.0. PHOTO WORKS, 
POW.BUILDERS.O. POWER POINT7.0, HOT JAVA 95. DESIGN CAD 3D. 

ivji;ej.<As 


MSWINDOWSNT4.0,NT3.S1,>MAGING, 

MOTION PIXELS. DASHBOARD 95. EXCEED, AMBIENTE. SIDEKICK . . . 
iT.TI I ^ irji.l 3D studio MAX, COREL VISUAL CAD 2.01, 

1 COREL W.PERFECT SUITE 7.0, BOR.C-f9- 5.0, 
NORTON COMMANDER FOR W9S, VISUAL FOX PRO 3.0 . 


pesomm 

CD: CAD I PROJEKTOVANJE 

ACAD 10,12,13. ARCHICAD , ADCAD AUTO ARCHITECT, ARCHITECT L' 
ACAODODACI. OESIGN CAD 30, 3D HOME DESIGNER, VISUAL CAD. 

CDiANIMACIJAIVIDEO 

3D STUDIO 4.0, OODACI, DISNEY ANIMATION. ANIMATOR STUOl 
REAL 3D, CALIOARI, DIR»aOR, RAZOR , VODEO STUDIO . . . 

CD: MUZICKI PROGRAMI 


I r.Ti I ^ ■•Ifl :rJ|iJ WINDOWS 97 , Corel draw t.o^offIce 97 , 

A Wi m AO. PHOTO SHOP 4.0, MS VISUAL C+4 4.2. 


CUSASE 2.B1, SCREAM TRACKER + SEMPLOVI, VAWE 2.0, SOUND FORGE. 
MIDI STUDIO .SOUND STUDIO I S V E OSTALO STO KOD I^POSTOil 1 1 1 

CD: GRAFIKA I IZDAVASTVO 

CORELORAWS.O,7.0,PHOTO SHOP 4.0, QUARKXPRESS, VENTURAS.O, 
YU FONTOVI, PAGEMAKER, CALAMUS. CLIP ART.UTUS ZAPRINTCRE... 
VISUAL FOX PRO 5 . 0 . OMNI PAGE 7 . 0 , QUICK CAD 4 . 0 . PUBLISHER 2 . 03 . . W I Pl/Vft All 2 / A 

IVJ I J ifS :l VENTURA 7 . 0 , MS OFFICE 97 - PROFESloTlAl, CLEJ\ I KWrillSM 

tAlIkMAUjlB-J WINFAX PR0 7.S, COREL DREAM 30, COREL ORCAD 4.2, ORCAO4.0. PCAD 4.0, SJ, PSPICE, PROTEL, 

PH. PAINT 7 . 0 , MATHEMATIKA 3 . 0, 30 HoAlE ARCHITECT 2 . 0 . BRYCE 2.0 WO«*« 6 NCH 4 . 0 , TANOO 2 . 11 , EAGLE, katalog. . . 

CHAM^O^N Slo. MS^^FICE 97 CUP ART,^' CD: OBRAZOVNI PROGRAMI 

”! ?°l: ! '■». DESIGN SHOP 2 . 0 . STATGBWHICS Z. 1 . . . . 

R V J K 5‘i'D -1X 1 * 1 SS KCEff^ywoRtpcoNSTRuc^Qy ' CD: PROGRAMI ZA INTERNET 

DHAFIX CAD PRO 4 . 1 , UGHTSCAPE 3 . 0 , OUTLOOK 97 , POWER SuItE 3.0 -ViSlNrErillf ETpIiSSTSI^SiEal'cSSL wS,' 

INTERNCTOPnCE PRO, CHAMELEON, PRO COMM 3.01.. 

CD: PROGRAMI ZA WIN 3.1x 

SVE Sto JE POTREBNO, NAJPOZNATUE I NAJBOLJE ZA 
MS WIND OWS 3.1 I 3.11 ( OFFICE. COREL, ADOBE... | 

IMSICD: KOMPLET ZA DECU 


CD SUPERMIXEVI - IGRE 


SUPER MIX A1 


FIFA 96, NEED FOR SPEED, THE DIG, 


SETTLERS 2, TOP GUN 2, TIME GATE, 

RAVMAN, ROBOCOP 3, NHL HOCKEY, 

IKEM 3D. MECH WARIOR 2, WARHAMMER... 

NBA 96, FORMULA 1 GP~2, STRIKER 96, 

EURO 96, QUAKE. NORMALITY, 


SUPER MIX A2 


SUPER MIX A3 


SUPER MIX A4 


SUPER MIX A5 


THE ROBOTS 2, CYBERIA 2, Z.CIV^L WAR 2. 

RED ALERT, NEED FOR SPEED 2, NHL 97 
— — PINBALL 2000, TOMB RAIDER, DRUID, 

RING WORLD 2, NASCAR RACING 2, BAD MOJO, TIME COMMANDO.. 


NBA 97, FIFA 97, SPACE JAM, ASSASSIN 
— SCREAMER2. NEMESIS 2, DESTRUCTION 
DERBY 2, DISC WORLD 2, F-22 LIGHTNING, LASER MATCH, FIREWINO .. 


AUTO CAO R 1A.O 
MS VISUAL BASIC S.O 
OUARKXPRESS A.O 
SCO UNIX S.O 


NOVO 


FOTOCDBr.l; 


VISE 00 1600 pantastiCnih fotografija sa razliCitim 

MOTIVIMA U JPG FORMATU, 24-bit, COLOR III 
USKORO FOTO CD Br.2 !!! 


MS WINDOWS 97 
COREL DRAW 7.0 (2 CD-a) 
ADOBE PHOTO SHOP 4.0 
MS OFFICE 97 PRO 
ORACLE 7.3 /W95 
MS ENCARTA 97 
ENCARTA97W,ATLAS 
BORLAND C-M- S.O 
MS VISUAL C-H- 4.2 
WATCOMC4H-10.5 
BRITANNiCA2.0 


m 


OS/2 4.0 (MERLIN), 3.0 (WARP) 
3D STUDIO MAX W95/NT 
COREL ARTGALERY2.0 
SCO UNIX 3.0(2C0-a) 
ASTROLOGY TIMELIFE 
WINDOWS NT 4.0 -f DDK 
MSCINEMANIA97 
2000 FONTS 
POWER BUILDER 4.0 


COREL DRAW 5.0, 6.0 
MS WINDOWS 95 
OXFORD DOIONARY 
MUSICAL INSTRUMENTS 
UNUX3.0|2CD-a} 
W.DISNEY WORLD EXPLORER 
MS DOGS, MS OCEAN 
HISTORY OF THE WORLD 
ENCYCLOPEDIA OF NATURE 


iAiSAAU C0MMANCHE3 
MS PUGHT SIMULATOR 6.0 
NBA LIVE '97, FIFA '97 
REDALERT(2CD-fl) 

SPACE JAM 
DIABLO 

CHESS MASTER 5000 /W95 
F0RMULA1G.PRIX2...IT.D. 


- KOMPLETI ZA WINDOWS 95, SUPERMIXEVI IGARA, TEMATSKI KOMPLETI: 
• KOPUE 0RI6INALA: PROGRAMI, OPER. SISTEMI, PROG.JEZICI... 

■ 2CD-a = 45.-.3CD-a = 60.- 

25.- 


- KOPUE ORtGINALA: ENCIKLOPEDUE, ATLASI, OBRAZOVNI, IGRE ... 

20.- 

1 

• PUN CD 1650 Mb) PO VASEM IZBORU: 

30.- 

1 

• BACK UP VASEG HARD DISKA ILI SOFTVER SA VASEG HARO - a: 

25.- I 

1 


BESPLATAN KOMPLETAN KATALOG NARUCITE POSTOM ILi MODEMOM 
^ ^ KOD I RADIMO SVIH 7 DANA 

Tel. (Oil) 133-584 


SVET KOMPJUTDIA 52 MW97. 











fSoHc 



NAGRADHU KRA 

Mai; CD-ROM 8X 
Jun: Soyo Peatinm Vx ploca 
JdI: 10 besplatnifa snimaoja 
AvgDst: 5 originaia 

Dobitnik nagrade za april (zvuCna kaita) 
je Marko Balaban,Srbobranska 253300 Kikinda. 
I^ipovinom bar jednog CD-a i vi ste mogu di dobitnik! 

Kraljevida Marka Il/l 
21000 Novi Sad 

tel: 021/54-676 



KoinpUacije-650 Mb po Vasem izboro 
Origin all 


25 

20 


Na svakih 5 nanicenih jedno snimanje bespiatno! 


Snimamo na SONY CDR 920S rekorderu^ia Pioneer, Sony i 
TDK diskovima.650 Mb podraznmeva bib koju kombinaciju 
igara i/ili pn)grania,arhivirano,instalaciono,mogucnost viSe 
originaia na jednom CD-u 


ic ua iidTU □ 


svetkompjuura 53 MW97. 







Call ion) 1$S.747 [OI1)}a7.e34 * 

miroj 


miroVIDEO DC30 / DC20 / DC10 

Od profesionalnog do kucnog riivoa. we 
kartice Van omogucavaju pravi digitaini 
video studio u va 5 em-radunanj, Napravrte 
spot rekiamu ili prezentadju sa nevidenom 
laKo&«n. dc^ozane na naJem trfiStu. 

miroMCDIA PCTV 

Hit u svetu! Kartica kqia daje odhian pnjem 
TV signala na monitoru Va§eg racunara 
u svim veikSnama. Mo^e i aiimalj 
pokrem^zamrcnute na dard-disk. 


miroCRYSTAL VR2000 / VRAOOO 

Izuzetne 3 d graiiCte; karto toje pokrede 
S 3 VlrgeA'x procBsoi uz-pomodHtitti ultra 
Drze Vram memonje. Mod^ VR 4000 sadrii 
4 nibVram- 3 . Naravno. li;;i i T,' i?laz. 

mlrpMEDIA 3D / miroCRYSTAL 3D 

Kartice islih osobire Kao Vf^ serya osim 5 to 
sadrze Zmti pnstupaCrmg all i iiaiie izuzetno 
Dfzog fast eOo Ram-a ( 35 ns) bez opqje 
proSirenJa. Modd miroCRVSTAi. nema TV iziaz. . 
miroCRYSTAL 22SD 

Kaito ranga Diamond Sleatiri HOOl 
sa 2 nib fast-edo memory. Mao 
kvalilela. po izuzano pristupainoj ceni. 


Pentiumska maciSna 
ploJa sa Intel Vx 
apovima i 256 Kb keS 
memotiie; Ibm/ 
Cyrix/Amd pro- 
cesorska jedinicasnage 
133Mhz; 16Mb radne 
ineniori)e EDO fami- 
lije; S3 grafidka kartica 
sa iMbmemotije;Flopi 
disk uredaj za 3.5" 
1.44Mb disfcete; 14" 
Kolor monitor bez zra- 
Jenja; Tastatura za 
Win95; Mitsumi miJ sa 
2 tasceta; 1,3Gb Hard 
disk uredaj 

1410 dukata 


Pentiumska matiina 
plofa sa Intel Vx Cipo- 
vima i 256 Kb keS 
memorije; Cyrix pro- 
cesorska jedinicasnage 
200Mh^ 16Mb radne 
memorije EDO fami- 
lije: S3 grafidka kartica 
. sa 1Mb memorije; Flopi 
disk uredaj za 3.5" 
1.44Mbdiskece; 14" Ko- 
lor monitor bez zra- 
fenja; Tastatura sa 104 
tastera za Windows 95; 


MitSL 


tastera: 1,3Gb Hard 
diskurslaj 


Pentiumska macicna 
ploia sa Intel Vx 
Cipovima i 256 Kb kes 
memorije; Ibm/Amd 
pmcesoiska jedinica 
snage 166Mhz; 16Mb 
radne memonje EDO 
lamtlije; S3 graficka 
kartica sa 1Mb memo- 
rije; Flopi disk uredaj za 
3.5" 1.44Mb diskete; 
14" Kolor monitor bez 
zcafenja; Tastatura za 
Win95; Mitsumi mil; 
1 .3Gfa Hard disk uredaj 


'araliti i kmfguracije i?o Vaioj ielji ... 

Specijaina ponuda (dok zalihe traju) \\A/I 
profesionalna video mixer (genlock) 
kartica u SVHS kvalitetu firme Fast = 999.- ‘ 


miroMEDIA fanatix 

3 D naoCare za novi doJivIjaj 
\ftlih omiljenlh igara. 

miroMEDIA Remote 

Dal)inskf ufsavljaC kao zarnena 
za mila. NoMdizajn. 

miroMEDIA Surround 

Da li ste dull za tolty Surround 
sistem sa 5 zvufnika? 


Kuffite racunar od tjudi 

kofi zimju svoj posao 


Dostavljamo radunarsku opremu 1 delove kupcima na 
kudnu adresu; Pruzamogarantnirokod 12 meseci, kaoi 
vangarantni od 3 godine; Besplatna tehnidka podrlka 
tokom garantnog rolu (1 god); Obezbcdujemo besplatnu 
zamenu neispravnih delova u roku od 24h; B«platan sof tver 
bez ogranidenja prilikom kupovine; Obezbedujemo 48h 
testicanje za svu opremu iz prodajnog programa; Racunare 
povezujemo u mreie i proizvodimo specijalizovani softver; Sve 
cene su dace bez poreza na promet; Isporuka odmah po uplati l(XHi> 
/S avansanaiiroracun 
// 


133 

Pentium 

Inferno 


ZOO 

Pentium 


1S6 

Pentium 


Comjuistador DiaboUtjue 



2 - Master of Orion 2 - Independence Day - Pod - Power Fl - Kick off 97 - Dark 



6ew 9 POOLS - ouEid aw ijDeax - js^djods - suBpeuiLtO TOT - >|JBL|sj96!.x - uej-BS 


CeOeteka 

novi CO k1ub sa niskim cenama i 
profesionalnom usiugoiii. veliki 
•izbor kwalitetnih CD originala 
- najnovije hit igre Csa top 
liste) kao i rtajsveziji CD 
originali sa programima. cdteka 
radi non-stojj. 7 dana u nedelji 
od 12-20 casova. Moguce ie 
dinarsko platarje u gotovu iii 

Prodaja CD originala 
cd original! po ceni od 7S din. 
Dajemo popust na vise CO 
naslova. Redovno snabdevanje 
najnovijim naslovima sa top- 


Snimanjena CD 


. iiim 

najkvalitetnijim CD ploi 
«.ama. cena snimanja CD-a rid 
nasim mediiama vec od 75 din, po 
izboru 95 din a audio CD 105 din. 
Snimanje odmah, bez cekanja, na 
naSem 4-br2inskom rekorderu. 
Saliemo i postom, pouzecem. 
Kopija Cbekap) hard diska sa 
garancijom samo 95 din. Katalog 
na disketi ili elekt-ronskom 
postom. izaberite iz baze od 
preko 120 gigabajta softvera. 


Oprema za Vas kompjuter 

video karte, cd-rom uredaii, 
zvucne karte, CD distaci, 
diskete, prazne CD mediie, 
prekrivaci za racunare, kuti^e. 
joystick palice itd. . . 

Garancija kvaliteta 
oprema koju koristimo, naibolje 
CD mediie i diskete, kao 1 pro- 
fesionaini odnos preraa Varna 
najbolja su garancija kvaliteta 
i brzine usluge. Proverite. 


beograd, zvezdara 
telefon (Oil) 427.850 
vivid @eunet.yu 




flight Conflict - Crush, Kill'n' Destory - Red Alert - Virtual 



tel.: 011-101-203 
tel/ha.: 011-193-066 

\MPRO 

sales@saneK 9 M,yu 

1 1080 ZIMUN. Nieaoseva 19 

*SPECUUHAPONUDA* 


tumovtam 
poo.-pel. 09 -n 

sub. 10-15 


AMD 5x86 133 MHz 


CPU AMD 5x86 133 MHz, 8 Mb RAM, PCI SVCA 
S3 Trio64V+, Hard Disk 1.3 Gb, FDD 3S' 
SVGA Color Monitor 14" Daewoo Hi DTK 
Mini Tower Case + Tastatura 
Mis + Podloga 


*DOPlATe 

pawaavkgem,.. 

Manf Disk 1.7 Gb _ 
HanlDak2.t Ouaahna finball .. 
m son HX 512Kb OKke. 
OHm MooAor 15" Ml . 
COUMIIbiiulornaips lOSA.. 


Intel Pentium 133 MHz 


^ Intel Pentium 133 MHz, 16 Mb RAM, PCI ^ 
5^64 S3 ino64V+, Hard Disk 1.3 6b, FDD 3S" 3 

51/64 Co/or Afofl^or J4“ Daewoo Hi DTK •• 

Mini Tower Case + Tastatura 




NA5IZASTUPNICI 


Vrioc 

KmiSad 


02l-462-m7 
. 013-813-388 
081-36-432 
Uskmm 016-51-157 


O-KOMTeat 16x 235^00 

SOUKO BUSia 16pn 45.00 

soum Busia vnm m 11500 

»CimSpeaken50w/80w 45,00 

nOUMK AmHMfm 14.400 nke — iSvOO 
P80UKK laxmoilem 33M)0 nUe »— 17^00 
US Kobolia tum/voke 33.000 inf 270,00 

US KobaHa baa/mixe OOMKal—-. 320,00 


--6500 
-40,00 
-80,00 
-50,00 
. 190,00 
.410,00 


AMD K5 133 MHz 


CPU AMD KS 133 MHz, 16 Mb RAM, PCI SVGA S3 
rno64V+, Hard Disk 1.3 Gb, FDD 3J“ 
SVGA Color Monitor 14" Daewoo Hi DTK 
Mini Tower Case + Tastatura 
Mis + Podloga 


PRINTERI 


; tpsoa 1X300- 

I besttuyi [psoii IQ 100 — 
Epson Slyfos 200 COIOR — 
Hewlett PMkaid DeskJet 820C — 
Ite.ta.iyl HP DeskJet 690C- 
HeeHett Paduad LaserJet 51 — 


.280,00 

.290,00 

.380,00 

.660,00 

.550,00 

— tttU s 


Cyrix 6x86 166 MHz 


CPU Cyrix 6x86 166 MHz, 16 Mb RAM, PCI ^ 
5^64 53 Trio64V+, Hard Disk 1.3 Gb, FDD 3.5" a 
51/64 Color Monitor 14" Daewoo Hi DTK ^ 
Mini Tower Case + Tastatura 




tdn vaseg srada ovde aemOf 
imile se i poshmitG aas zastupnik 










Radno vreme \ 

10:00 am 09:00pm 
NON-STOP ^ 

-snimanje na CD po vakm izbont 
-snimanje na hard 
-back up 

Na svakih 5 sniml|emh CD-ova 
dobijate 1 BESPLATNO!!! 

Snimanje na diskete 
CD onginaii 

Snimanfe se vrsi isklfucivo , 

na oHganalnim(TDK, PHILIPS, KODAK)' 
diskovima 

011 / 432-132 

Dimitrija Tucovica 45/20 |tel/fax 021/613-262, 613-629 



audio - video - graphics 


HD - DAT - CD's reconflng 


PC kDafigwrcKii*, parHariiD, 

DJUr femlM, didwio, CD-Monk, aadlo I yMm km n tm 

leneri xa Icuerske i ink |et prlnlere 

riboni, pisoM train, toBorl M ffoMwpIr « 
spocilalni papirl I fellle, radanaHT 


semplevi (AKAI, ROLAND .. A«rE32) 

Audio CD-DAT rocordlag, nosioriag, ron i ig offfoct 

snimanje/noise processing sa IP's 

i audio kasela na CD's ili DAT 

Video recMding, digitalea video MOBteze 
fofe Bslege, slajdovi, pripreeia za itanpo 
kolor dcoRinniio, vMoo/pholo slide show ee CD 


CD klUB 

BEOGRAD 

Pancevacka 2 

© 155-294 

e-mail:clootiim@EUnet,vu 

mm. 


CD IGRE ■ CD PROGRAM I t HARDWARE 




NEED FOR SPEED 2 
COMMCHB 2 
M1A2 ABRAMS 
IMERIA GALACriCA 
OUTLAWS 

FAUEN HAVEN(kao UFO) 


MS ENCARTA '97 
MS ENCARTA ATLAS '97 
MS CINEMANIA '97 
MS OFFICE PRO '95 
3D ATLAS 
NT WINDOWS 4.0 


^ TEMATSKI KOMPLETI ^ TEMATSKI KOMPLETI * TEMATSKI KOl^_ 



\ >^Najnovija multimedijalna izdanja< 


SNIMANJE NAJNOVIJIH DISKETNIH NASLOV^ 


KOMPONENTE 


SOUNDBLASTER 
FAX/MODEM/VOICE 
SIMM 4 I 8 I 16 
FLOPI 3,5" 

S3 TRIO 64 V+ 
TRIDEHT 9440 
STAKLENf FILTER 
1 MB ZA G.fCAItnCC/ 
TASTATURA BTC 
MOUSE POHTER 
MOUSE GENIUS 
MOUSE PAD 
PAD SA SUKOM 
STAMPAil 




SVErKOMPJUIBlA 57 MM ‘97. 











-386 DX 25/33MHZ 64KB cache ISA 
•386 DX 4u\MHz 128KB cache ISA 
-486 DX 33/40/SOMHz 128KB cache ISA ili VLB 
-486 DX2 66/80MHZ 256KB cache VLB iti PC 
-486 DX4 100/120MHZ 2S6KB cache VLB ili Pa 
-AM5x86 133MH2 256KB cache, PCI 

Konfiguracije sadrze: 4MB rama, SVGA video karlul 
512KB, HDD 105MB. fiopi 3.5, mini tower, mono monitor. 

HI 

-AM5k86 100 lOOMHz 256KB cache. PQ 1260 

-AM5k86 133 lOOMHz 256KB cache, PCI 1290 

-AM5k86 166 133MHz 256KB cache, PQ 1440 

-Cyrix 166-1- 133MHz 256KB cache, PQ 1380 

-Cyrix 200-P ISOMHz 256KB cache. PQ 1540 

-Pentium Intel 120MHz 256KB cache, PQ 1360 

-Tfentlum Intel l33MHz 256KB cache, PCI 1420 

-Pentium Intel 166MHz 256KB cache, PCI 1580 | 

-Pentium Intel 200MHz 256KB cache. PQ 1880 

-ftntium Intel MMX 20DMHz 256KB cache, PQ 2120 


Povoljtie Ccnc! 

-4MB mem. 72 pina 
-SB 16 comp, od 
-Dodatni 1MB za video karte 
-CD 8xod 
-CD 12x od 

-Fkx-Modem-Voice 14400 od 
•Fax-Modam-Voice 33600 od 
-Aktivni zvutnici 2xl20W 
-Genius rucni skener, Mono 400DPI 
-Genius ruCni skener. Color 800DPI 
-CD Writer 4x 


370 !] 
420 ‘ 
730 if 

-Philip.<; in7B 1160^ 


Mwltimedia Pack! 

-Philips SB 16 compatibile’card + 
Philips CD rom12X 
-Philips Speakers 2xl20W 
-Joystick Genius 


CD ROM! 


-Sony, Imes 8X 

-Philips, Creativel2X' 

-Teac, Sony 16X 

J 


g Video Karfci 


Konfiguracije sadrie; MB Intel Triton H. SMB ramai 
SVGA PQ video kartu IMB, HDD 1.3GB, fiopi 3.5, ir 
tower, color monitor. 


Konliguraci|a! 


-AMD 5k86 133 
AMD-ov Pentium klo 
-Intel Triton II 
-PCI Magistiala 
I -SMB RAM-a 
-PQ S3 VB4-I- iMB 
-HDD 1.3GB 
-3,5 fiopi 
-Color Monitor 
-Mini Tower 
-YU tastatiira 
-Mmise 
-CD ROM 8X 
-SB 16 comp, 

1490 


-Cyrix 166-*- 133MHz , 

C}rrix-ov I^ntium klon I 

-Intel Triton II 

-PCI Magistrals 

-16MB RAM-a 

-PQ S3 V64-(- iMB 

-HDD 1.3GB 

-3.5 fiopi 

-Color Monitor 

-Mini Tower 

-YU tastatura 

-Mouse 

-CD ROM 8X 

-SB 16 comp. 


1650 


Vid^! 

-TV tjuner 190 | 

-Philips TV tjuner, video capture 450 t 

-PCI Video kaila. kompozitni -tSVHS 280 
-Miro Video DC 30 1300 i 


-S3 Trio 64V+ 

-S3 Viige 3D edo 
-Stealth 3D 2000 
•Stealth 2001 
-Spea 968 wram 
-Ati Mach 64 
-Hercules 128A^deo 
-hfetrpx Mysliqiie 


Konfiguraeijo! 


-IntelFtentium 133MHz 

-Intel Triton II 

-PQ Magistrals 

-16MB RAM-a 

-PCI S3 Virge 2MB edo 

-HDD 1.3GB 

-3.5 fiopi 

-Color Monitor 

-Mini Tower 

-YU tastatura 

-Mouse 

-CD ROM 12X 

-SB 16 comp 


1720 


Konfiquraeija! 


-Intelftntiiun 166MHz 

-Intel Triton II 

•PQ Magistrals 

-32MB RAM-a 

-PQ S3 Virge 2MB edo 

-HDD 1.7GB 

-3.5 fiopi 

-Color Monitor 

-Mini Tower 

-\'ti tastatura 

-Mouse 

-CD ROM 16X 

-SB 16 comp. 

2080 


Konfigurqcijq! 


-IntelPentium ZOOMHz 

-Intel Triton If 

-PQ Magistrals 

-32MB RAM-a 

-PCI S3 Virge 2MB edo 

-HDD 2,1GB 

•3.5 fiopi 

-Color Monitor 

-Mini Tower 

-YU lastatura 

-Mouse 

-CD ROM 16X 

-SB 16 comp. 

2420 


Spocijalita ponuda svim vlosnicima AMIGA (A500, A600 ^1200 , A4000) 
racunara af^o xele da svoj kompjuter xamene xa PC (386, 486, Pentium), 
to megu da urade ked nas pe veema pevel|nim usiovima. 


Pored usloga servisirania racunara i penude standardne opreme, imame velik ixber: 
stampaca (matricnih, laserskih i ink-iot), stonih i ruenih skenora, fax-medema, kae i 
razne petresne robe. 

MeguenesI nadogradnje vaseg sistema Ij. esnevne piece, video 
karie, hard diska ild. sistemem stare za novo. 
Garanciia 12 meseci, Servis obezbeden u Beogradu 


d 


SVET KOMPJUTERA 58 MAJ'97, 



DIGITAL STUDIO 




■V/1ARKETING 
SERVISIRANJE 
PROIZVODNJA 
PC RACUNARA 


! KB/200 I 


. 4S0/10O( 


Vamafia CD pissi t 
lOmegft Z!Pdr>ve'iOO I 
IDE/FO * 1/0 /E10£/F 


wmpga^cscvbpsp Baf'i 


ora + K-3 l33/16$MHz. 

i podiogomQPpm Accirfeel last. 
a+ 14" Kotor monitor 

13B5;i52S,- 
0BX/HD25S 180/165/120,- 
1495/1635,- 


+ Imel Klamato 266Mhtz. 
lORAM 

i-EJOpen Accufeel Iasi. 


•200W 


OOpan Mini Tower -F Genius 3 MiS + 
EPpta S3 Virge 2MB 30 graf.Katoca 
nctoeo IS" Digital Kotor monilor 
QC^n 03 ROM 12x 


; 133/166 i 


1133/166 MHz 


Vojvode Milenka br.9 Beograd, tel./fax 011/644-398, 645-227 687-608 bm@beograd.com 

^ ; ’ htpp://www.AOpen.com.tw 


POBEOm ! 


Brzina 


birajte peklon lu konfisuraciju: 

CD naslov, diskete, filter 


■0 Snasa 


AMD Pentium K5 PR-100 
Intel VX mobo, 256KB 
16MB EDO RAM 
1 .44 MB floppy disk 
1,3 GB harddisk 
SVGA 1MB 

14" monitor kolor NI/LR 
minitower, tastatiffa 
mis Genius 

Windows 95, software 95 
Dopister 


AMDK5Pli-133 40 

Cyrix 6x86 PI 66+ 130 

lmd133MHz 140 

I.ICTHaniDisk 40 

SoundBlaster pio 16 bit 50 

iQrBrutalnost 



komponente 
nadosracinja 
servis 
odrzavanje 
erisinaini cd naslevi 




AMOI^ntiumK5PR-133 
Intel VX mobo, 256KB 
16MBBX3RAM 
1 .44MB floppy disk 
1,7 GS hard disk 
SVGA1 MBs3Trio64v+ 
14,4 Kfe0roice modem 
Sound Blaster 1 6-bit 
1 4“ monitor kolor NI/LR 
minitower, tastatura 
mis Genius 


Windows 95, software 95 




Intel Pentium 166 
Intel VX mobo, 256KB 
32 MB EDO RAM 
1 .44 MB floppy disk 
2,1 GB hard disk 
SVGA 4MB s3Virge 3D 
33,6 K mod^ fe)vVoice 
Sound Blaster 32 f^P 
CD rom player 12x 
1 5' monitor kolor NI/LR disital 
minitower, tstatura 
nr» Genius 

Windows 95, software 95 


Intei 133, 166, 20D, 900 MHz MMX 
Qdx 6)06 P166+, FSOO+ 

16 PR1Q0, PS133, PR1 66, 5x86 

MOTHS BOMID: 
kitel sp)^ opQ 
Qssbyte, Soyo, Tbtnsdo, 

MEfMfK 
8Jij^J6MB ' 

8 % MS BXXtAM 

16 MB, 39 MB EXMM SORAM 
SOJS19KSDO 



nova 

# cc^puters 

1 '*-. 

izbor iz ponude kompenenats 



HASODeK: 

1.3G8,1.7^9.1€B, 9.506,33268 
Seasate, R#ts4 Oantuni, WD 

\«3A ADAPTER: 
aS440/a5446 
s3trtQ64v+ 
s3->*3B3d/SM^4MB 
AT) }^3fes9on lage 3D /9M8 
Diamond Stedth 20Crl/9SOO 
Oisnond Stedlh 3D 9000 
Matrox Mistiqus /ZMB, 4MB 
Matrox MBenhin /4MB 
Mira Video DC 30 


Intel Pentiizn 1 33 MHz 
Intel VX mobo, 256KB 
16 MB EDO RAM 
1 .44 MB fioF^ disk 
2,1GB harddisk 
SVGA 2 MB s3 Trio 64 v+ 
Somd Blaster 1 6 VIBRA+FM 
CD rom player 8x 
■ 'Joystick 
1 4" monitor kdor Nl/Ut 
minitower, tastatura 
mis Genius 
. Windows 95, software 95 


MOMTOR: 
14MS-, 17*,Bir-jslOT 
it DTI^ Daewoo, 


SOUND: 
SoundKasta 1 6 pro 
SoundBasterVlbra 16+^ 


' SounoHaster ANTE 64, 
FM tuner 
50,60,190W 



0 * 1 * 1 ^ 95.939 

ul. Milovana Saranovica 24 ♦ od 1 0 do 1 7 




MSenlija Popwico 14o, 1 lOTONro Beogod, T^A«: (01 1) 222 41 81 , 22240 57, 222 34 40 
KatodxdnoPS, I4000VGliw3,Te!/lDic(0141220 502,222 520 


1 VI... 




GRAPHICWARE COLLECTION 2 
ENCYCLOPEDIA BRITANNICA 
ULTIMATE MEOA INSTALLER 
KRUSH. KILL -N' DESTROY 
BEST WIN 97 INSTALLER 
DESTRUCTION DERBY 2 
SOFTWARE 97 
IRON HELD! 

METAL RAGE 


- ALUEDGENERAL 

^ THE FONT FACTORY 
TOMB RAIDER 
CRmCAL I 
PRIVATmi2 
LIVE 97 NBA 
TKarTWAI>S 


L PATH 


Pentluni raCunari 
Monitori (Samsung. Daewoo) 

Video kartice (Number 9. Matrox. 
EMamond, S3 3D) 

Hard diskovi (WD. Fujicu) 

Fax modem (US Robotics) 

Skener Genius color 
Iomega ZIP/JAZZ 
CDROM4x,8x.12x.16x 
CD recorder 2/4, 4/6 
Sound Blaster (Creative) 

g biablo 

Fx^ radio karuca NHL 97 

TV karcica (AV Labs! M QUAKE 
ACE200 
POWER Fl ^ 
SPIDER.MAN “ 
WINDOWS 97 a 
VIRTUAL SQUAD 
RALLY CHALLENGE u 
THE VISUAL DICTIONARY 
NORTON UTILITIES s** 

MASTER INSTALLER 4 ^ 

MS WINDOWS NT 4.0 


TEST YOUR CHILD ENGLISH 
MAJOR SOFTWARE 'ADEWDNS' 
BEST GRAPHICS COLLECTION 
SOLID GOLD 17. lA 22. 23. 24 
SOFTWARE DRIVERS 
THE UNIVERSE & WISDOM 
POWER SOFT & DELPHI 
DISC WORLD n 


'odl20 


♦^XVALTEK 

♦ C 0 « P « T E I 5 




I STA Ml VREDI PROGRAM ROJI 
M02E SVE RAO ROMPJUTER SWCA! 
ARO J£ PIQ6A PRAVA, PROCiSOR 
■ JE FALS. MEMORIJA NEPOZNATA. 
^ HAI^ROZNAOBARll.. ^ 


...ACENE... 

PATOmjA,MICROSOM, 
/IE MOGU DA POmESEMI 


srm,siu,STim 


N0£HA MORA WiEM milTUU 
iVISOROJCENI.'dORACU 
mvEVPmosTi! 


JEC SNAJRA, 

A ROJA SI SAP 
PATI? 


^ ^luzni programi 


do 300 Mb 
3.5“i5.25 


r 173-409 

Svakog etana od w do 



Jel’ upada u 


re mn OrcMtoBka 3 , SIOOO Now am 0aimi4-909 -amnovrmai 09-18, satoMno 10-18, aadaSom: HI! aniMOl 



Kada budete clfoij ovdj oglas^ novl naslovl ce vec bltl tu; BRITISH OPEN CHAMPIONSHIP GOLF, X- 
NIN6VS. TIE FIGHTER, REDNECK RAMPAGE, THE LAST EXPRESS, KICK OFF 97, CITY OF THE LOST CHILDREN, 
INTO THE VOID, C0MMANCHE3, THE NEED FOR SPEED 2, OUTLAWS. , , DK EARTH QUEST, DK AMAZING ANIMALS, 
OXFORD COMPENDIUM, CRAYOU ART STUDIO 2, PRESTO! PRINT SUITE, ENGLISH LETTER, ITD. 


Jos uvek aktuelno 


RELOADED. MAGIC CARPET 2 GOLD EDITION, PUZZLE FIGHTER 2, ATF GOLD, THEME HOSPITAL^' 
; ^3. M1A2 ABRAMS. TIGER SHARK, MDK, ARE YOU READY & ALERT. RALLY CHALLENGE* 

, INDEPENDENCE DAY. MAGIC THE GATHERING (MICROPROSE) , DISCWORLD 2, ULTIMATE QUAKE. THE CROW G-NOME ’ 
NBA EXTREME JAM, MARBLE DROP, SLAM N JAM, STAR COMMAND, NCAA PINAL L, DRACULAS SECRET METAL RAGE 

t^ANAGER 2, SPEED RAGE, SEGA RALLY, PLYING CORPS, THE VAMPIRE DIARIES.’. . ! 

ANALYS,IS: CHARTING i STATISTICS, ACCOUNTING & OFFICE COLLECTION, AUTOCAD COLLECTION 
AMERICAN SIGN LANGUAGE DICTIONARY 2, MAC INSTALLER #3. PRINTSHOP EXPRESS, COREL 7 - DISK 2 / DISK 3 ' 

.ADOBE PAGEMAKER 6.5. ADOBE PHOTOSHOP i| . 0 , SKI WORLD 97. SELF EXPLORER, PRINT MASTER GOLD 3 ’ ' 


m/jgi 

FRACTAL DESIGN DETAILER, FRACTAL DESIGN EXPRESSION. 3D STUDIO MAX V1.2 UPGRADE, 4D PAINT FOR 3DS MAX 
AUTOCAD R13C4A UPDATE. BLACKBOX V2.10. EYECANDY 3.0, AUTODESK MECHANICAL DESKTOP VISIO 4.5 XAOS TOOLS 

TYPECASTER1.0,E3CrENSISPAGETOOLS,SCALAMM200,PROCOMMPLUSV4.0I, WORDPERFECT 8.0 BETA TIMBUKTUPRO 

VL4, SPSS V7-5, AUDIO TRACK PLUG-IN (FORGE). CRYSTAL INFO 5.0, SPECULAR INFINI-D 3,5, SYMANTEC VISUAL CAFE 
LIGHTWAVE 5.0 Z5 REVISION. COREL LUMIERE SUITE 1.0, DIGITAL PATHWORKS 32 7,0, PARTICLE STORM F0RLW6 PDffiL 3D 
MAGIC FOR MAX, MOTION MASTER FOR LW5. GAFFER FOR LW5. WAVEFILTER FOR LW5, LODAK LIVE 
PICTURE. DIGIMATION PLUGINS FOR MAX. METAREYS FORMAX, PUPPET MASTER FORLW5, MESHPAINT VI 5 137 FOR 3DS 
PARAWIN 95, NETSCAPE MEDIA SERVER 1.0. WATCOM C+-1- 11.0, VIENNA VM STUDIO LTTE 2.0 LIGHTSCAPE 
I^ORTER PLUGIN FOR MAX... FLAGSHIP 4.42 FOR LINUX, XBASIC 4.001 FOR LINUX. VIRTUAL SLICK EDITOR FOR LINUX 
ACCELERATED X SERVER V3.1 FOR LINUX, SISCAD-P V2.0 FOR LINUX, MUPAD VI, 2.2 FOR LINUX, FONTIS FOR CALDERA 

FONTSERVERFORLINUX,REDBARONV3.1-lFORLINUX,MKSCODEINTEGRnYV1.4FORLlNUX,. IMNOGODRUGIH!!! 

OVO JE SAMO KRACi SPISAK NOVOG S0FTVER.\! NARUCITE KATALOG ZA K.OMPLETAN SPISAK! 

n^RSTATE '76, TTGERSHARK, DARKLIGHT CONFLICT, THEME HOSPITAL, ATF GOLD, INTERPOSE, DARK COLONY 
IMPERIUM GALLACnCA PROJECT PARADISE. RED ALERT COUNTERSTRIKE, OUTLAWS. NEED FOR SPEED 2 BATTLE 
SPORT. TTNTTN, MEGAMAN X3, 3 DIRTY DWARVES, FALLEN HEAVEN, SQUEBZILS, TWIGGERS, ALPHA STORM FLIPOUT 
INDEPENDENCE DAY. QUADRAX AIRLINE SIMULATOR 97, YODA STORIES. KICK OFF 97. STAR GUNNER SLAM -N' JAM 96* 
SCARAB. JACKNICKALAUSGOLF4.M1A2ABRAMS.MDXHEXENFORWINDOWS95... IMNOGODBUGIHI" 


Sve informacije o AlbiCom Computers (konfiguracrje, 
komponente, usluge, itd.) mozete pronaci na: 


WWW.IILBICOM.CO.ru 






SOFTWARE ^ A 
HARDWARE H 

PieCiz 




12^- 20“®l> 


oil 






11“- 20^h^ 


422-545 64S813 


Majke Kujundzica 23 
1 1 127-BEOGRAD 
CVETKOVA PIJACA 

Kod Doma Zdravlja ZVEZDABA 


Zvecanska br. 6 
1 1000-BEOGRAD 
A UTOKOMANDA 


NAJPOVOLJNIJE UGLANJENJE 
u CD KLUB SAMO ao dinara. 
DNEVNI NAJAM JE 5 dinara 

NAJVEglZBORPROGRAMA 

U sJuUuaaUU wfl.TDmTftr.Tm.Tt> ca n.AvavrnTjrn'M 




u oauaaxuju NAJPOVOIiJHIJE, SA GARAUCIJOM 

PROVERITEIVI,ZASTOSEMNOGI, 

SNABDEVAJUBASKODNAS 

. ^ SNIMANJE NA SVE VRSTE MEIIJA: ^ a 
CB, Hard Bisk, •iskete,ZiPP... (y* 

CSPO0/ 



CD CENTAR 
Novi Beograd 


XZHAJMWIVAHJe 

* iznajmijivanje originala 

* Igre, Enciklopedije, Program! 

* Povoijnl usiovi iznajmijivanja 

* Kupcima besplatno uclanjenje 


ceOETCKA 


miKI IZBOR HASMVA ZA PC.*.*.* 


SaiMAMJE 

* Original! 

* Miksevi 

* Miks po izboru 

* Backup HD-a 


PR06RAMSKI FAKCTI 1 PROGRAMI-ORICIHAUI 


MS Windows v.3.11 57 Programa 

MS Windows ‘95 v.4.0 .. 33 Programa 
MS Windows ‘95 v.4.1 .. 33 Programa 
MS Windows'‘95 32FAT 44 Programa 


MS Office Professional ‘97 MS Windows ‘97 
Corel Draw v.7.Q MS Windows NT v.4.0 

Corel Ventura v.7.0 (2CD-a) MS Visual C++ v.4.2 
Adobe Photoshop v.4.0 30 Home Architect 


XHSTAURAMO OPERAnVk^e SISTCME (DOS, Windows 3.11 i '95) i programs za PC. 



TOP to PC OAMCS 

CD°* 

IanbmSSoryboSkI 


EHClKkOPEDlJe 


n 

MDK 

T 

n 

3D Atlas '97 

1 

n 

The Need For Speed II 

1 

Veliki izbor 
Diznijevih 
interaktivnih 
diskova za decu: 

Lion King 
Pocahontas 

n 

MS Encarta '97 Deluxe 

2 


Theme Hospital 

1 


Multimedia Guns 

1 

t' 

Ark of Time 

1 

l\ 

Personal Fitness 

1 

n 

Power FI 

1 


Learn to Speak German 

2 


The Neverhood 

1 


Learn to Speak English 

2 


POD 

1 

Toy Story 
Hunchback 

Vi 

The American H. T. Dictionarv 

1 

r 

Fallen Haven 

1 

r 

Human Anatomy 

1 

i; 

Obsidian 

5 

101 Dalmatian 


Red Shift II 

1 

LL 

Die Hard Trilogy 

1 

I druaih... 


Michelangelo 

1 



Snimamo 

iskljucivo 

na 


kvalitetnim 

KODAK, 

PHILIPS 

TDK i 

SONY 

kompakt 

diskovima. 


CDC MXX 1/97 

1 Heroes of Might & Magic II Settlers II Missions | 

Alien Trilogy 

Davis Cup Tennis 

Age of Sail 

Discworid II 

Destruction Derby II 

Space Jam 

RFA •97 

Star General 

Toy Story 

NBA Uve 97 

Lords of Realm II 

Screamer If 

Civilization II 

Scenarios F-22: Lightning 11 | 


CDC MIX 1/97 

NHL Hockey '97 

Command & 

Conquer Red Alert 

Broken Sword 

Bedlam 

Syndicate Wars 

Death Rally 

Druid 

Tomb Raider 

Rnal Doom 

Fable 

Nascar Racing II 

Gender Wars 

Gex 

Olympic Soccer 

1 Tracksuite Manager II Lemmings Paintball | 


CDC MIX 3/97 


CDC MIX 4/97 

Duke Nukem 3D Piutonum Pak Privateer 11 

Master of Orion II Dragon He^ Gene Machine 
Independance Day Network Q R^ly Creatures 

Realms of Haunting NBA Hangtime Road Rush 

Steel Panthers II FX Rghter Turbo Full Tilt II 
Hunchbadt of Notre Dame SWIW 3D 


NCAA Championship Basketball Power FI 

Cyber Gtasf^ors Banzai Bug Virtua Squad 

Die Hard Trilogy Jet Rghter 3 EA Sports Cricket 
ScorrSied Planet BUG! Wooden Ship & Iron Man 
Necromantics Asterix WWF in Your House 

Duke Nukem 3D Atomic Mortal Kombat III '95 



Nasi miksevi 


se vrio lako 
kariste. 
Sve igre se 
instaiiraju 
jednostavnom 
komandom 
INSTALL. 

Uz MIX 
dobijate 
kolor omot, 
spisak i 
uputstvo. 


Radno vreme od 10 do 21h i NEDELJOM! 
Pariske komune 7/25 IV sprat 11070 Novi Beograd 


@ coil) C7I-IS^ 













Za dokone ... 


COMMANCHE 3 
KfCKOFF 97 
NEED FOR SPEED II 
OUTLAWS {2 CD-a) 

POWER FI 
MDK 

KRUSH KILL & DESTROY 

RED ALERT COUNTERSTRIKE 

TEST DRIVE OFF-ROAD 

JANE'S APACHE LONGBOW GOLD {3 CD-a) 

SHIVERS U 

THEME HOSPITAL 

THREE DIRTY DWARVES 

RAAAA {ARTHUR C. CLARKE) (3 CD-e) 

NEVERHOOD 

GRAND PRIX MANAGER II 

G-NOME 

TOMB RAIDER 

tETSURE SUIT URRY 7 (LOVE FOR SAIL) 

MASTER OF ORION II 
DIABLO 

NASCAR RACING II 

HEROES OF MIGHT AND MAGIC II 

Medicinari ! 

HARRISON'S PLUS (INTERNA MEDICINA) 
JUNQUEIRA HISTOLOGY 
NEURO RADIOLOGY SPECIAL EDITION 
IMMUNOLOGY (BROSTOFF - GRAY - ROIH) 
HUMAN ANATOMY 
RADIOLOGY ON CD TEXTBOOK 
OXFORD TEXTBOOK OF SURGERY 
CLINICAL NEUROLOGY TEXTBOOK 
AUSCULATION OF NORMAL BREATH SOUNDS 
MEDLINE 1989-92, 1993, 1994, 1995, 1996 
HEART SOUND & MURMORS 
i mnogi drugi, a ne zaboravimo ni domace izdanje 
OSNOVI HIRURGIJE (Drogovic, Gerzic) 

SpecijaliteH kuce: 

the best from mocromedio 

MM Director 5.0 
MM Freehand 5 
MM Icon Designer 

MM Authorwore 3J1 , 

MM Xres 2.01 autocad Collection : 

+ many more Autocad 12 

Autocad 13 final rdease C4 
Mechanical symbols 
Architectural symbols 
Electrical symbols 


EAT THIS! 


... i znanju sklone: 

OXFORD COMPENDIUM 
LEONARDO DA VINCI 
MICHELANGELO 
LE ROBERT ELEQRONIQUE - FRANCUSKi RECNIK 
IBM WORLD BOOK (2 CD-a) 
WORLDWIDE COINS & BANKNOTES 
WORLD OF WISDOM (HOROSCOPE INTERPRETER) 
MYTHS & LEGENDS (2 CD-a) 
THE GENIUS OF EDISON 
THE VISUAL DICTIONARY (ENG, FRA, ESP) 
THE ULTI/AATE SOCCER CD-ROM 1997 
YOUR PREGNANCY, YOUR NEWBORN 
THE WAY THINGS WORK 2.0 
GREAT ARTISTS 
EUREKA- DISCOVERIES & INVENTIONS 
PHYSICS 
TEACH ME PIANO 
DR HILARY JONES DOCTOR IN THE HOUSE 
PARENTING GUIDE 
EASY LEARNING: GERMAN & ITALIiW 
REAL TIME SPANISH 
TRIPLE PLAY PLUS - FRENCH (BONUS FREE GERMAN) 
DICCiONARiO DE LA LENGUA ESPANOL 
TRAVEL: LONDON 
TRAVEL: PJWIS 

VIVALDI: THE FOUR SEASONS (A MULTIMEDIA MUSIC BOOK) 
i klasici maricsixmo: 
^ BR1TANNICA2.0 

ENCARTA 97 ENCYaOPEDlA 
ENCARTA 97 ENCYCLOPEDIA DE LUXE (2 CD-a) 
ENCARTA 97 WORLD ATLAS 
COMPTON’S ENCYCLOPEDIA 1997 
LEARN TO SPEAK ENGLISH (2 CD-a) 
GROLIER MULTIMEDIA ENCYCLOPEDIA 1997 
EYEWITNESS ENCYCLOPEDIA OF SCIENCE 
MUSIC CENTRAL 97 
RED SHIFT ASTRONOMY II 
CINEMANIA 97 
HISTORY OF THE WORLD (EYEWITNESS) 
LE LOUVRE 
MSWORLD OF FLIGHT 

cream 97 software mix ms musical instruments 

adobe photoshop 4.0 OCEANS 

adobe type monoger 4.0 
maeromedia Freehond 7.0 
frontpage 97 

the briefcase of Win NT 4.0 

4dos for NT4.0 
Disk Keeper v 2.0 /NT Server & WS 
Javo Development Kit 1.1 /NT4.0 
MS personal fax /NT 4.0 
Norton utility for vrinnt4.0 
NT 4.0 WS & Server included 
-r more of course 


MS DOGS 
MS DINOSAURS 


internet explorer 3.01 
ms office 97 
ms windows 97 
norfon utilities 2.0 
netscape 3.01 gold 
quicken deluxe 6.0 
win fax pro 7.5 
+ more 




CD-ROM klubic ^ radno vreme 09-24, nedeliom 12-24 
^ mogucnost placanja cekovima i preko 
^ slanje pouzecem 

Tel: 639-121 

http://www.romiram.co.yu/ (uskoro i extreme, 

NOVO prodajno mesto: video klub DEDINJE 



Ureduje NENAD VASOVIC 


M ADA 




Odavno nismo objavtjivali udarce za neku 
tabaanu. Evo zato spiska za 
Battle Arena Toshinden 




Na Game Top 25 ovos puta nema 
vecih iznenadenja 


Blockhead 

79. 

Comanche 3 

80. 

Fallen Haven 

84, 

Marble Drop 

76. 

MDK 

81. 

Need for Speed 2 

73. 

Nemesis 

85. 

Obsidian 

83. 

Outlay^ 

75. 

Power F1 

78. 

Reloaded 

77. 

Theme Hospital 

74. 

Tunnel B1 

82. 



Novi biser „PC Prosrama” posvecen je 
fantasticnoj strateskoj igri 
Heroes of Misht & Magic II 




Sudeci prema ambicijama softverske kuce 
..clickBOOM”, ima jos nade za Amisine l^e 



Broken Sword 

70. 

Leisure Suit Larry 7 

70. 

Lighdiouse 

70. 


Abe’s Oddworld Oddysee 

86. 

Alien FI 

89. 

Bazooka Sue 

87. 

Betrayal atAntara 

88. 

Brain Killer 

88. 

Broken Sword 2 

87. 

Dreadnought 

86. 

Eradicator 

86. 

Extreme Assault 

86. 

F-16 Fighting FalOTn 

87. 

Five Aside Football 

88. 


Floyd 89. 

Golem 89. 

Heroes of Might 6? Magic 2: The Price of 
Loyality 89. 

Isnogud 87. 

Nautilus 89. 

OnEscapee 88. 

Project Paradise 86. 

The Quivering 86. 

The Tone Rebellion 87. 

Tomb Raider: Unfinished Business 89. 


STA DALJE? 

Priprema SLOBODAN MACEDONIC 



El Oiisadsy Ap* • AT • Kako 
j ufi u „Ha]l of the Past"? Gde se nalaze Barione 
' i Old Funhouse. odnosno kako do njih dodi? 
Sta creba viknuti u bunar u Munkharami? Ka- 
ko pokrenuci svemirski brod koji se nalazi u 
City of Sky? 

Sala 

Q Resident Evil * Sor^y * Sta treba uiadici sa 
maiini bazenom u dvoriitu? Koja je uloga knji- 
ga„Dooml i2"?§ta raditi sakompaktdiskom? 
Kako pomeSati sadi^j bodica u sobl sa Sifrom? 
Da li je moguCe scartovad atomski reaktor u 
potl^mlju? Sta^ndiau^^tiiibdlijarsobi^^^ 
LK-4D4 

0 King's Quest 6* PC* Koje §ifre treba uneti 
na ostivu planina? 

MiloS Radliie 

Svedum^ovuuftbecedioc^avamodred^i 
simboL Simbole, naialost, avdenismoupri- 
Ud da damo, pa ti preporudpemo da se 
odmta nektm od donuidih prepmdavaca 
kt^imtpuspisakovUtSiftiuoblikukompfu- 
terdiogji^a. ^ 

^ Assault ■ Si&e za nivoe: 2. 212132, 
3. 322443, 4. 323343, 5. 233313. 6. 324412, 
7. 122243, 8. 321233, 9. 323131, 10. 334212, 
11.331342. 12.423334, 13.324132, 14.331221, 
15. 413333, 16. ■«4442. 17. 333432, 18. 242123, 
19. 112134,20. 121332,21.323233.22.223423, 
23. 4 1 1 1 13. 24. 322333, 25.343342, 26. 244 141 , 
27. 142332. 28. 242222,29. 324144, 30. 241413, 
3i. 421343, 32. 321421, 33. 1 131 12. 34. 142442, 
35. 431313, 36. 1331 12, 37. 133132, 38. 232321, 
,39. 213113, 40. 313421 i 41. 413432. 

8 BLAM! Machinehead * Lozinke: 


1.2 

Q58NM 

LDZCQ 

4HWGE 

1.3- 

TDM 75 

UH80T 

X06BE 

1.4 

VOIPP 

JCP6V 

H4UIJ 

2.! 

0F20F 

0HX8Y 

OE95W 

2.2 

42W3T 

jGK-P 

5K5H7 

2.3 

VR4T2 

6EZD5 

SHCMM 

2.4 

INBCX 

CXVI6 

PA3K1 

2.5 

ZFOXD 

TCKXJ 

Q2NGZ 

3.1 

2XVSD 

AH03) 

S2MF- 

3.2 

WOjSH 

3Y8-D 

-7FRU 

3.3 

■mYDH 

OMZDU 

3CZFK 

3.4 

ISOjS 

130BP 

V2MW8 

4.1 

YCrS6 

PUUKS 

28SDI 

4.2 

Q29LH 

UDUY4 

2!reD 

43 

WS7Y6 

HQPIW 

BOFGK 

4.4 

2RHK4 

RB9RU 

zinz 

END 

UP405 

C42R1 

2MP5P 


^Batde Arena Tijdiinden *PC* 
L^nda : K(kidq, HK (hard kick), S (slash) i 
HS (tuud sl^). Udam za pivih pec likova: 

Fo Fai 
Posdyni udard; 

Mjistic Sphere: polukrug od napred 
donazad.S * 

Pagoda Kick: dole, dole-nazad, nazad, K 
Sphere Bust (u vazdufaii): polukrug 
odn^ted 
do nazad, S 

Ground Sphere Burst: polukn^ od napred 
do nazad, 
gore-nazad, ^re, S 
Traveling Sphere; nazarf , nazad-dole, dole, 
dole-napred, S 
Claw Slide: dole, HS 
.^ipmidmac: 

Super Mysdc Spheres: napt^, nazad, polu- 
krug od nazad do 
napred, nazad, HS 

Skriveni uAtrmr- 

Poof: K, S, HS, HK. nazad, napred, nazad, 
napred, HS-FHK 

EIji SfalnjQ 

P^dmUidoBi; 

Rekknzan: dole, dole-napred, S 
HisboQzan: napred, dole, dole-napred, S 
IQiiseikyaku (a vazdnini): dole, dole- 

nazad. nazad, K 

Ground I^aseufe^'aiui: dole, dole-nazad, 
nazad, gore-nazad, 
gDre.K 

Shi^eftidaik dole-aapred, K 
Superudarac: 

HeD’s Infemo: polukn^ od napral 
do nazad, polukrug 
od nazad do napred, HS 
Shriveni udarttr.- 

Super Rekknzan; gore, dole, ^re, dole, 
napred, nazad, napred, 
nazad, HS-i-HK 



Ihonder Rir^: dole, dole-nazad, nazarf , s 
Anioia RevDhitiort: polukmg od napred 
donazad,S 

Rattlesnake: dole, dole-napred, napred 


9MauiAkziard in Cold Shadow * Siire za ni- 
voe: ININJA, MUDPIE, HTFOCrr, ZEFROG. ARR- 
GGH, DKMPOZ i NOCHNC. 

8 Gender wars * Sihe za varanja (izaberi sni- 
manje igre i upiSi Sifru kao naziv pozicije; porem 
izaberi QUIT TO TTTLE, siamij novu igru i biraj 
muSki ili zenski likj: BUY A PLAYSTATION {God 
Mode - neranjtvost. neogiani&na eneigija, oru- 
ije). WORLD OF FISH (biranje nivoa). 

8 Gene Wars * §ifre za varan^: SALMONAXE 
(omogucuje varanja). 'B' (Crenutna izgradnja ili 
dogradnja), ‘L’ (monoUti), ‘S' (unapredenje te- 
hnolo^je), ‘W* (Crenutna pobeda), 'Shift-l-Z' (ot- 
krivanje mape), ‘FB’ (ispuStanje bombi iz kui^ 
ra). ‘YT (pucanj nastvota), ‘FlO’ (dodajenovaC). 


Taunt: napred. dole-napred, dole, dole- 

napred, napred, nazad. dole, HS-t-K 
Su perudarac; 

Whiplash Spin; napred, nazad, napred, 
nazad, HS 

Sbrtvmi tidarar . 

Super Raolesnake: dole-napred, dole, 
dole-na^, dole, 
dole-napred, naatd, 
napred, dole, HS-FFK 

Rungo Iron 

Posdmi ndarri- 

Fire Wave: dole, dole-napred, napred, S 
Power Thrust: napred, d^ dole-napred, K 
Batter Up!: poluk^ od napred do nazad, S 
Phe Sdilre: dole, dole-napr^ napred, 

nazart , $ 

Stipentdamr; 

Mega Fire Storm: polukrug od nazad 
do napred, polukrug 
od napred do nazad, HS 

skriven i nd/irac; 

Super Batter Up!; gore-napred, gore, 

gore-nazad, dole-nazad. 

• nazad, napred, nazarf 

dole, HS-f-HK 

Fills 

Pnodmf udarri; 

T<xnado: dole, dole-nazad, nazad, K 

(K za Air Danre, S za Arc Slash) 
Flaming Crescent: napred, dole, 
dole-napred, S 

^ Dance (u vazduhu): dole, dole-nazad, 
na2ad,K 

Ground^ Dance: dole, dole-nazad, 
nazad, gore-nazad, 
S)re,K 

Ate Slash (n vazduhu): dole, dole-nazad, 
nazad, S 

Ground Arc Slash: dole, dole-nazad, nazad, 
gore-nazad, gore, S 

Superudarar; 

Here 1 Come!: napred, nazad, napred, 
na/ad , HS 
Skrfveiti udaruc: 

Aftershock: dole-napred, dole, dole-nazad, 
dole, dole-napred, nazad, 
na pred, dole, HS4-HK 

MsMiD 


8 Gex • Si&e za nivoe: 

Cemetery: SVZnOlGP, BXRFYHGP i ZVTCYHGP 
Jungle: KXVKRHKP, CVHCSHKP. SVKLPHKP i 
CVBLPHKP 

Toonwlle: RVTCSHGP i XWBRHKP 
Rung Fu und: YTCHPHKP, ZTDHPHKP i 
DXVGRHKP 
Rezopolis: GYVYRHKP 

8 Hardline * Riscavi slededu liniju kao posle- 
dnju u fajlu HARDL1NE.CFG (poStuj veiika slova 
i razmake): CHEATING IS SOMETIMES USEFUL 
BUT FOR HOW LONG ??? Posle toga, sledeci ta- 
steri omogufuju varanje: ‘X’ (nepobedivost), 
'Backspace' (ubija sve neprijatelje na ekranu), 
‘Insert’ (potpuno ozdravljenje), 'I^e Up' (doda- 
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je nninidju onsEju), ‘Home’ (dodaje municiju 
glavnom oni2ju}. 

8 Hunter Hunted • Si&e za vaianja (pridsai 
'Enter posle kucanja tokom igre; ponek^ je po~ 
trebno piitisnuti ‘Enter i pre imolenja Sifte, po- 
sKiji zvndia potvrda Isinavncsd unosa); Al^ 
DEN. AVACADO. BLUE, COl£. EMBERY, GENTI- 
LE, HAHN, INVINCIBLE. JUSTIN, KETO. LUKAS- 
ZUK, NEGOITA, OCHRE, RAYL, REZVANI. RU- 
BICK, SAGE, SINGLETON, SNELLINGS, STEELE, 
TREVOR, TUNNELL i VINCENT. 

8 KRnD • Hex Editorom otvori fejl snimljene 
pozidje. U prvom redu (hex 0000) videceS (oqiri- 
likejovo: 

00000000 - 0100 0000 0000 0000 0000 0000 
00000000 

laneni kolone 5, 6 i 7u F301 Hi FEF?! i7^priaA. 
ovako: 

00000000 - 0100 0000 0000 0000 F301 F301 
F301 0000 

ImaifeS v^e pata nego $to ti maze zattebati! 


8 Lost Vikings 2 • Sifte za varanja: CR3D (Cre- 
dits), GHST(nepobedivost), W4RP (skokna naj- 
viSi nivo). Sifte za nivoe: 1. NTRO. 2. ISTS, 
3. 2NIB, 4. IRSH, 5. SWIM, 6. WOLF, 7. BR4T, 
8. K4RN. 9. BOMB. 10. WZRD, 11. BLKS, 
12. HPT, 13. GiraR. 14. B^, 15. R3T0. 
16. DRNK, 17. YOVR, 18. 0V4L, 19. T1N3, 
20. D4RK, 21. H4RD, 22. HRDR, 23. LOST, 
24. OBOV. 25. H0M3. 26. SHCK, 27. TONL, 
28.H3LL, 29.4RGH, 30. B4DD i 31.IMDY. 
8 Setders 2 • Slfia .THUNDER" omogudce li 
da giadiS biio §ta. Dok je varanje aktivno, priti- 
sni ‘FT i vide&§ mapu. 

8 Sim Copter • Sife za varanja (aktiviraju se 
prethodnom kombinadjom ‘Cdi-l-Alt-hX'): I’m 
the CEO of Mdlonnell Dou^s (u hangaiu [Hiti- 


skaj •1-9’ za sve heiikoprere), supHpowermuIti- 
ply (di2efi ‘Shift’ i pomerajud se, krcceS se zna- 
tno biie). Shields up (neranjivosQ, Been there, 
done that (u Career modu zav;^^ nivo). Hie 
m^, please (mapa), l love my helicopter (vra6i 
K u tv<^ hdikopt^, Warp me to caim: XX 
(skoknaCareerpadXX (0-29 ili 1-30)), Gas do- 
es grow on trees (nikad ne ostajeS bez goriva). 
8 • Sifte za varanja (kucaj ih 

na bilo kojem ekranu): ARMYTRUCK (vojnl ka- 
mlon), BMW (BMW), BUS (zuti Skolski auto- 
bus), JEEPY) (dap), LANDOIUISER CTojOH), 
MEIftiEDES (Mercedes), MIATA (Mazda Miata), 
QUATTRO (Audi Kvatio), SEMI (veiiki kaniion), 
VANAGON (Folksva^ kombi). VOLVO (Volvo 
karavan), VWBUG (Folksvagen fauba), HONEER 
(daje svim skrivenim kolima vrio mocan motoi) 

1 HOLLYWOOD (bonus staza). 

wwwronwenrco^u 

^ Leisure Suit Lany 6 •/C*Stajepotielmo 
daii devojci u blatu, a $ta onoj na balkonu? Ce- 

mu slua soba sa ma^inama? 

Andy 

Ltev^ u dtatu tndxt /tatkcs baterpe. ^ik 

tfeg dobid toko Sto ces m^pre stTfiraH Hp^ 

lu}fisevoduiujiuhotHa,a<mda,kadaon 
upatkupoinedapreturadzepove, panudL- 
tinatHbiOL Kada on ode trdia da otvorii 
boubuvteUaidaJrancuddmkyucemone- 
^oso^motor. Vozadiesevratiti, ipoSto 
pTimetidavozUoneradizamoli&te^fnir 
drUi baterffdiu lampu dak at proveri mo- 
tor. IzUm^izvadl bater^iodnedih de- 
u Mcuu. Devqfci na balkonu trdta da 

dab dedede [uedmete; zlaom statuu, orM- 

d^ banpu, biser, dj/amant, narukvicu i 
,yeci mudrosti”. Veliku masimi moras po- 
pravid. Fntnatskim kjjuSem otvai deo na 
sr&Unt^anaiizvadSJUteT.Operidaupro- 
stayisakamionomivratiganamesto.Gu- 
mom iz teretane zapidi rupu naiutom ae- 
vu,augempodmaMkdp Gvo. Foam ukpu- 
iimaSnu,sa£^u^mak}ipoajvidevqjkusa 
recepcffenatretmanna^x^eiifa.^ 

8£tnft<sJO/o*.A *Depotkoji jeokruzenmi- 
nama mt^ se uzeU. UzleQ jednom sa kntima i 
dm dc^jeS „Bmde screen”, viati ihodmah u biod. 
Kadasledefipu tuaetiS, minaviSenefebhi. 

LePiaf 


E Tatche * PC* Gde nacl cvefr. tsi damn ? 
ISztecMwWP • lako zarobiti .Vile SmdJ'7 Kb- 
riS&nje samo ii ngo^iazan^Die daje lezultate. 

^^^^AovSBSS 
Idi do proTotice (Mrs. Ct^) iodt^e zatra- 
Hbo&aisaduhomiu^sQjftkrtgprozora. 
Ona 6e zatrabid daj<^ doneseb ektopia- 
zmiL Ispred udrtderya dvarsfdh po- 
kupi ciglu (nalazi se u levom u^u ekrana 
i teSko sezapaia). Klikni ci^om na duha 
kt^MuUublizinLldidouniverzitetaici- 
gtu isfcoristi na veiikqj maSbiL Eka^tta- 
zmu odnesi prorodici i dobiceS bodicu. u 
boScu abaci impove cizme i tek md a deb 
modi da zandris SmeH”. e> 

El Heimdall 2 •A* Lozinka na lokadji levo 
od dve Stone ne postoji, pa mora§ skoCiti u tu- 
nel ispod to lok^je. U tom tunelu izbegni tri 
lobanje, popni se gore i ukrcaj se u damac. Do- 
dder na drugi deo osCrva. UiB u prvu ki^icu le- 
vo, otvori kutiju (pritiskom na.pucanje) I uzmi 
.Cirdet". Izadi iz fcude i prodiizi do toiie u ko- 
joj avi stare§ina sela. PopriCaj sa njira, izadi iz 
k^ i vrati se u damac. Ot^tuj Aamre m do 
drugog sela, svrati do staie§ine i daj mu .Cir- 
clet”. DobideS pismo. Vrati se do Rurika i pre- 
daj mu pismo. On de d dad propusnicu za kra- 
Ijev zamak. U zamku &§ nadi nestalog kralje- 
vog sina na slededi nadln: udi u gjavnl hodnik, 
idi levo u sobu sa kraljevom sllkom, dodimi sli- 
ku i otvoride se tajni prolaz. Nadi deS se u kra- 
Ijevoj spavadoj sobi. Dodimi desnu predagu 
kreveta i pojavide se otvor u zidu. Uzml prsttn 
odade, vrati se u ^avni hoi i duvam daj prsten. 
Sidi u podium, pobedi Cudovigre i iz delije de 
izadi kikjev sin. 

U tvrdavu se moie udi tako Sto porazgovaiag sa 
63vekom na samrti koji se nalazi ispred tvrdave. 
Vrad se do stena i g^j strekan vatreni krug. 
Nastade mrak. Ponovo popridaj sa dovekom na 
samitL idi do stena, jog jednom gadaj krug i ta- 
da & se ta^anid. Idi do mesta gite se odigtao 
boj i uzmi oklop. Obud p i modi ^ da u^ u 
tvrdavu. 

S Darkmere • Poia^vaiaj sa Hooded Ma- 
Dom, a zadm ga ubij. Odab^ opdju .Search 
Corpse" i naci deg natritak. 

^Frontier • Postoji li caka za velike sume 

nevca? •• 

DiusarvJla 
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Lishthouse (3) 


Ovoga pite otml se u pta\cu tsloka. Voa do trope 
(Bsl<isnice, .uhvaU' desni kdosek. prodi ra^rrsnicu I vozi jos 
desEAaks^ajndi.ZausiavieelMreniunkverc OdmehpoM;- 
dSTAj pc^. I ukoBo) si posfigao pravi .timing'. skieriij6e$ 
lievo vcra6 unazsd. I^iaui vd^ i kaja se voz zausiavi 
sam od 99ix. izadi n^xi^. U^edadeS malj Anendu l> 
havezu. Priasri ievi prekidai na pub i (ako 6e£ olvonli 
reSelkasiavraialzsl(a«za. Po^edajpokiatnutrahudifkD- 
je se trartspartLije rixla. Pi^xetn kiSobrari (u zakorenDtri 
loSaju] i u momenlu kada se melalr« viata otvore da pro- 
pu$S tosnad rude, ubeci kl§obran u otvor. £eg zadrzau 

vrala u gomiem poio2aju. Prod kjDz ptDiaz I proven da i su 
reSetkasla vrelaotvorena. Arnandu joS uvek ne tTKtes 0^0- 
Oodrli i zakj se vrab u voz. Ne zaboravi da a sodom pone- 
seS Id&ibrBn. Pravao cenlralna taskrsnica. 

Obrni wjzna sever i vozi podesnom koidseku. Kadase 


voz zaus^M IzaiS iz niega. prod kroz kodarnoj i po^edaj 
preio Mce vuhana Izoad 6ei viddi ndekvo malalnj 
ki^. Okieni se levo, Idkni rra razvaijetf mosL jed^ kraj 
piivuci poroodu leSotcdia i u6krsb ga Hinom. kt napted I 
pCMUci rudcu na komandnoj tabs. Kugla ce se ROdci gore. 
Ud u nju i povua desnu pdugu Tapdugaslijzizapdrreta- 
r^ ku^ gate<k3le. dck tu^ lero sluS zb poroeianje 
rnebaridte hvatsljle. MaSm lodndem obrtei izvrSni organ 
rneharidra hvaial|ke. Spusb S8 do dna I tamo 6e§ videli vralB. 
Dabiotuohovrazarnor^kozcevidpvesSparudomehariz- 
ma ko^ je zadu2en za otvarar^. Sislern cevi ma test venlia 
{sa^Uce na njma su usmetane nagore). Gleda)u6 odcsgo 
nadole, poroocutTi/alaljkeolvDriventila 1.2.4i6.TrBdipeti 
ne di^, Vrda na dnu ce se otvorili I mod ^ da poKupis te^ 
deo oiii^ Pri povratku viati sve vKitSe u prvobilri pdotej. U 
koHamici dvori \enile na tredDj i ssdrTOj csri gledaro devB 
nadesno. Vtab se u voz i id do centralne lasMsnioe. 

NavBcopisannacindTuezIsedorne^gdejezBkrore- 
riabebicaOtvoriventilnasrebroojcevIfiocedrtivkallelek- 
tromagi^. iOsrlstBiSkSdxanponcKOzaglavtvralartapokra- 
m| trad. Pmud tudcu eiekiiomagnda ka seta i cn te se 
posaiU anad pdrteme irake. Pridsni mato ctvano dugme 
Ako a pogodto piavi tienotak. rnagnet ds pnvud jedrij stanu 
[>Lfa pula gurri rudicu od sebe i ponovo prrtisn ctvera dugrne. 
Stena ce pasti na pok^ laai kaueza i mate Amanda de bill 
sk»odnaProdi^}Od\mlakoiadraidS(:banluzrniAmandu. 
VraH ae u vozi kJi do cenbakie raskrsntce. 


Ustneti voz ka istoku , aB ovoga rxjta kreni u t4<verc. Vo2 se 
sve dok ne prodsS tidvabi radasnicu. 6rn ona ostane iza 
ttee (ptedzrte. Ispied tebe zdo tei >d6§ unazad) zaustad 
WE, kieni naaed i .upvalideS’ levi kolosak. Prod laskrsmcu, 
ud u tune! i vozi joS'desetak seluidl. Polom zauslavi voz. 
poteeri ga unsad I powid dvu rudicu Skrenuded udesno. 
Vozi se unazad dok se WE ne zaustavi Nadi de§ se pored 
po krein cQ mosla hof je podignuL Promeni pogled. pnSav 
maB boon piakkjad na kan!it*ui t^, pomodu poiuge 
spusb kuku do maksimuma I odm^ je podgni AMivitatel 
mehsrizam kc^ te sputed most. Masi^ voZnju unazad sve 
dok ne primetS crveri prekidad na ekranu. U tom momerb 
zauslavi we jer de u si^ircmom dodi do udesa f^omem 
pogled i (Z loiUie sa Etebtn uzrn kteteL Pogledal isMvIte^ 
teu I odstmni ja pomodu kleHa. Obm se leva i pogledaj si^ 
koksek Kodstedi kle^ skini jeOM isprav^ 
na uptatejsno meslD. Pokrerivoz rrapred i dod do ont;^ 
laskrsnice. Usmen voz ka isiaku i voa napred. i to po lewm 
kotosteu (korisS skreWcu kada je to potrebno). Prodi del 
me^gdesipcetovioteiuiubrzodesevazzaustavib Piids- 
ni rraS overi preiddad i letice de isitopati olvor u zidu. Udi (j 
prostoriju i kMcni na cbveni predmet koji se natazi na stolu. To 
je sedmi i p05iedri|1 deo oru^. 

SadajepolrebTOdasasSwSau^naosnovuskiceko- 
ju ima§. Ucmaiu spool pcruearai^em prvog I drugog deia 
(.steica' i .teol^') i nazo dcxiaj iredi deo (onal kc4 si nateo 
u otupiri). Cetwtom dekj rate! .Ardca', a petom .pipka'. i tek 
tada Ih monUr^ Posle toga dodaj tete deo (piedrr»t od 
dr\Qla]. Idilgiinanjdicsnavrtujtred^detelotvoripdrlopac. 
Urezeivoarubacisadmideo(5lakien3bo&ica).Za!vonpok- 
!apacinjaicevTal!uptv<£inasianje.Sdq:i.ki%a''natetvr- 
tomdelui.pipke'na petom Akosisvedobrourado, topee 
S8 ddMrali, US u Slededu prostoriju i primetideS^OTa vrala 
koja nedeS modi da c4vori& Vrati se u \oz I na eptsadi nadin 
Idi do koliatoice. Tamo otven venti na detwioj ce,>i gledano 
sieva nadesno. Pomro uA u WE i wall se do mesla gde SI 


L) nastavku igre ima§ di« magudnosB - mofcS ili ne 
rnoraSpostevititernpranubonTbu.UkoBroseocaudiSzade' 
sBi*lM5ovar^anlu.SslemjBSlededi:izkutijesaalaiimauz- 
mi pieoslal dnamil. na njega postavi plodu 1 budH- 

nSc Vieme de podte da tate. Takode, sa sobom pones' i 
dekid. fdi do zelenBi vrata teija ce sada mo6 da 68 otvore ^ 
kotadi' u laboistoriiu u ptfptemi oru^s. Videdte kako se 
Utadni sptema da izvecte ek^sriment U roomentu kada 
txjdepri^ veiikoj pokigi pored mateie koja i^javasvellast, 


pucaj u njega. del ga zarobti u malu ^akianu bo6cu 
^ada ti povud veiiku pougu i u centru prostorije de se pi^ 
vidielepoit PrkSkonltDlnompultupoiMslolarakomelBa 
dr. KnTr. Piitisni krajiju levu tuScu i doigi prekiopni pmkid^ 
POenckmetar okre6 sve dok se na monitoiii na pokab 
slab Ttad rroteane akiivnceiL Tada tri puta zatedom pevu* 
ddesnupolugu Pridisloiuudesnomd^ptDSiorijeirazvaii 
sanduk pomodu fielada Nadi ced ptanove. mknl na Krika i 
pcke2 mu Amandu i planove. On de tada pro6 kroziElepoti. 
Za njim podi I ti i to Je kraj ove Blotene avanlure. 




(kr^) 

Broken Sword (9) 


za m njiwi I stvcoi. loi u iiuaa ipijiiovo pcpiicaj sa 6- 
toiidatem. Vrerneje daotouk^ u Speniju. 

U dwxiSto najpra poprifej sa badfosanom, a onda pofoite) 
daudesukucu. Aperalzameter^kivnogpttli^poslBwna 
bedleneko crew) (u lewm deki boana) i kada badtovan ode 
da pnxen pritisdt vede, brs) se uten jaj u kudu. OUnah id do 
retetkastSivTalaitakodesuznemintipse SakrijssizawteSkog 
oklopa. sadek^ da badbvan ode. a zstin se popn na sprat 
Tamo cs§ stedi ^oiicu sa kojem ded se zadc^ u dutem 
razgowiru.Ul^Deidekion'Bit^sacHaiBiprimelidesmod- 
ilBrovanutehovskutabto.Popridajsagtoficom.Kaciabadto- 
van donese figure iBspoiEdi ih na slededi nadin (biina je samo 
stBdnja koiona sa betel tiguramal. bvac na prvo pdje 
gledano odozgo narMa, kraJj na tsrtralo poije. a tani odmah 


da si rrsgov kolega. on de ti predsiawti novog pomocnika 
Ponovo kfi do bdesnidke sobe I pomoerteu da] ssaralza 
rnerertekivnog priti^. Popndaj ss botesrskom 1 pornodniiiu 
rea da Izvtdi merenie priliska. Za to vreme id desno. poaz- 
govaraj sa sirateiem i ud u sobu. Posle lazgovora sa 
powBtenim dovdiom nad des se u Wtolinom apatUnanu 
Ponovo id do muzeja I taro ded zaiedi mladag islondara. 
Ispilaj ga o svemu iio zned. U benufiru kada duvar bude 
okierut ledima ka tob pnd ptoovu I pomodu pduga otvori 
jedno otou. Dok se diivar bude trudo da zatveri prozrx. U 


Ispod kialia. Dobidas posudu kc^ bci na Sveti Gial. Vrafi se u 
Panz. I pc^e ra^ovoTB safikkol upuli se u Sirtju 
Pepnde? sa svima na tigu. a onda prod Iroz prolaz 
desno. Predaveu dlima daj praznu kutiju od Sbica i cn de le 
pusW da udad u Mub. Pdutej da otw)nE vraa toaleia I 
pogledaj obavtetenje. Porazgovaraj sa Ullaiom i pokaS mu 
KancMj sfiku. Saznadas za postojarfie stane .Btova glava'. 
Vrab se ne fig I pogledaj ita radi ptodavac fadr^ (kfikni 
desnim doffnetom na . Dedate pored lege zarniS da 

nskahoukradedelkuk^drlipiodavai:. .Loanku'kojuded 
saznali prenesi prodaveu 


(nastavice se) 

Leisure Suit Larry 7 

Kada vatra zahvaii krevet pokud kuliju sa fnzer^'m pii- 
borom sa komode desno od Larija I kleiie sa komode lew) 
Otvon kuli|u I kleSbma sa^ igkj Sawjenom i^om otkljuda] 
IscekdimasiveHto. isfredstaWenihvrHlacfikuoainaredbu 
BREAKumeriiiu.OlhBr...- 

Nateo si se na prekobieanskom brodu. ProSd^ malo sve 
ctok nejavlTivad ne pazc)vs putnSia da se phjave za takiTfcav 
laza .naj' mutearca Id do svedane sale (lounge) i tamo deS 
dobiQ karficu ko(a u je potrebna da bi utesivovao na t^- 
mideniu. PoSio se upcaiaS saswi praviUma laCS na brod- 
stai tarasu i sacekaj dasepoifiMStoremaCica Pegi. Poptidajsa 
njom 0 svim lemama. Id redan ekran levo i z otmsn^ 
pokupi probvpozamo oevo. Naslavi levo i sa bijke u obfku 
ovcasfionl ptodew (kjmquats). Peprid^ sadovawm kojdu- 
va balone. Icfi u bibSMeku i lamo porazgovaraj sa bti- 
iiotelatkom. U marfiju .Other...' ukrxajcfto ho; pojam i kada 
se bibfiolekailra okrene I podne da .prebta' po kompjutsru. 
ukiadi tubu lepka sa gomiie knjiga. Ic£ do bazeria i pd^J sa 
Dfu.Ptogiedajdascp'eitovleSnasioodu Vrabsaubtoliol^ 
i pragledai sve knjige na poBcarra. U svo)aj kdrim pokupi 
toalelpap<rislliton(ofd8pkan8riadc«xje»i) Ponovoidido 
Diu i Eara£ da ii da knjigu koju irenutno dila. 

U btolioted na vet objatejen nadin odvrali patteju bib- 
Bolakatke. Kada se ona okrene. uzmi prvu kr^ sa gorrfile I 
^riomot sa rtje. U Isti omoluvij knjigu koju 9 detoO od Oru. 
a zaSm je vrafi na gomilu. k* do tokadp gde se odvija lak- 
midar^ .LoveMasier 2000'. LtoaO svequ karficu u drt^ i 
poku^daoteiarisznacajanraajtlslDQfiivedeSdebald Pre 
nego $to n^Jusbi tokaeiju. pridsni zeteno duEme. Vrab se u 
bafilbboj i madeS dto da vid£ - siarneajKie bibliolekarka je 
lotalrx) .odiepda'. Pc^oba^jerKig .posla' pcpritelsa njom 
I amofi jeda se umesto tsbe prtevi na lakrndenje. PokaS joj 
svioju karticu- BiblotekaniadeptitwalfljizaziJvilakodeSzah- 
vdjujuci njq pobeiSfi na ptvom od lest laterfidenja. 

Idi do maze u kazino I pogled^ nogu staiiie Veneie koju 
v^ pravi. Uzmi dve kocMce I obrili ih toalelnim papirom 
Popb se na vrh skeie i iz kuUjasa baom uzrrt odvijac. Udi u ' 
kaztoo i pfia sioiu oko koga je okupljena grupa igr^ Nedes 
rroci dapndel usted p(0>eiks gul^. Idl u trpe^ju i na^di 
se pasii^ To lacfi s« do trenutka kada lari prtew da je .fr- 
ka' u stomaku. Vfiafi se do state u katmu i d^ sebi odulka 
(BREAK WIND iiFAFrru.ahw.,.-merfiju).Kaaa SB swi^ 
razbete, zsgraj sa sut^ kocHcama. Ubrzo del zapesli za 
oko OunV Mur Ona de ie poorafi u tijerv sobu Tu moral 
pobecffiukookarskcilgri.NaixiiBjedasnimaspcizic^sva- 
ki pul kada odnesei pobedu u rundi. Dumi te te na kra- 

judrogir^. Posieduzeanimaoije vrafi se u Durrsnu sobu i 
poterpi orgaznfifid prah. Pobedo si na cfiugom tatardder^. 

Na Ickacf na ki^ se odvija taknider^ ta n^je ode- 
venog rrutearca. pits robotu, otopd^ mu Itc i u proiez gurrt 
swjju karficu. Skercrce obauib svc« posao, ali nedelzabeie^li 
dobar razLRaL U bal^ duorani popiidaj sa D2e|mi U i red joj 
da fi je potrebno ncMO odelo. Ona de zaiiaSli da n dotiesal 
maierp. id do kazina i siepenicama sO do .zabtanjene 
ayiel ignorili ateiTTine uredaje. pnd walma 1 jednostewto 
li otvori (PU&k i (S^N). U sobi uzmi komed Seel seksuaino 
tnazwD. Pregled^ setove lew. U tipezarip popridaj sa kuvaom 
)^l7a^mes3.Panovttojol|ediomik^dea(^.Sadaslo- 
bodno uzmi 002 1 sijaicu velika snage. Icl do netwse pefitoe 
broda I odvijadem oiwvi ki^ sa eldrlridnom instelk^om 
fkxrn pre^ osiguade i jedro de sa spustili. Pbpni se na jar- 
boli notem odsed komed pztea Matortel odnesi 
PoslearfimadleponckroicidoDl^.aic^nawaimaOvo- 
tanenaciponifij da jesadekaliai scene IcS tamo Kadase 
ie>te zBwii, d do stenera za nt^je ode>enog mulksrca i 
ow)g pula del im^ mnogo wte siede.Treca pebeda 

Pronadi ^iiGmaccu Pegi i pepridaj sa r^ o sefovima 
koje $1 video Ona ce fi redi na koji da obralil painju. Idi do 
sobe sa s^ma i pcfisjlaj da ga otvonl. Vr^ se do Peg 1 
alras da b oda kcmbinaci|u. Ponow) pckilaj da otvom set 
i uspede b Unufiacelmlflft .malogod paki)e' poimenu 
Xgwzto. Popridaj sa njirn o iDiogiaTijanTa koje jesnirnio I kupi 
Ih. Idi do Peg! i iz ra^overa cel saznab da Xqwzts odajnidki 
tetameridkioasol. 

(nastevidese) 
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Prodajno n«»s{^!^ESPRO u NOVOM SADU fU ; JT CD Klub 
u Bcoqradu; (NEOBISTEM) , ~ . 


%\arint> Novaka 6 Narodnoq Fronta 2 
Tol: till /32A2 -075 Tel; 021/350-200 


Knez Mihajlova 56 
011/106-313 (Lok. 112) 



TOP LISTE 


Priprema GORAN KRSMANOVfd 


Do 6. apriia primili smo 
97 kupona. Medu njitna bilo je 
89% vtasnika K kompatibilaca, 
9% vlasnika Airiga i 2% vtasnika 
ostatih komplutera. 


Dobitnici nasrada u ovom broju: 

M6»S Soft (011/146-744) vrsi usiugu bespla- 
tnog snimanja po pet disketa Hi jednog kom- 
pakt diska dobitnidma: 

• Jelena fvetic, Nede Spasojevic 21/5, 

11 000 Beograd, 

• AteksarTdar Kostic, Dr. Agostina Neta 
14/74, 11 (XW Beograd, 

• Branko Stojawvit, 3. oktobar 31/29, 

19210 Bor, 

• Str^inja Stojkovic, Zeiengorska 9, 26340 
Bela Crkva i 

• Marko Tomic, 13(K) kaplara 2, Gomji Mi- 
lanovac 

Diter Soft (011/323-18-14) vrii usiugu be- 
^latTKjg snimanja po pet disketa ili jednog 
kompakt diska dobrtnicima; 

• Zoran Radosavljevid, 1. maj 10, 35210 
Svilajnac, 

• Ivan Nesic, Karadordeva 67/1 3, 35230 
Cuprija, 

• Nebojsa Blagojevic, 1 . oktobar 2, 1 621 0 
Vlasotince, 

• Dejan Terzic, Buievar Cara Lazara 43, 

21 000 Novi Sad i 

• Slobodan Zivanov, Brace Jovandic 9, 

21000 Novi Sad 

Cestitamo srecnim dobitnicima (za preuzima- 
nje nagrada treba da se jave sponzorima) i 
pozivamo sve citaoce da nam i dalje salju 
glasove za Game Top 25 na donju adresu. 

SVET KOHPJUTERA 

(Game Top 95) 
Makedonska 31 
11000 Beograd 


TOP 10 AMIGA 

1. 

BURNOUT 

2. 

WHEELS ON FIRE 

3. 

TOMMY GUN 

4. 

AIR BUS 320 97 

5. 

LEGIONS 

6. 

WORMS; DIREaOR'S CUT 

7. 

BLOCKHEAD 

8. 

O^ftAL PUNISHMENT 

9. 

MECH FORCE 

10. 

WIZARD’S WORLD 


TOP 10 PC 

j!. 

NEED FOR SPEED 2 

T: 

COMANCHE 3 

3. 

MDK 


OUTLAWS 

5. 

KKnD 

6. 

SHIVERS 2 

7. 

THEME HOSPITAL 

8. 

INTERSTATE 76 

9. 

OBSIDIAN 

10. 

FALLEN HAVEN 


TeplOje mesecna lista najtraieniiih igara na domscpj sceni. Formira se na osnovu infonnacija 
dobijenih od preprodavaca, informacija iz stranlh dasopisa I liinih miiljenja danova redakeije. 
Isre su rangirane prema populamosti < potraznji, a ne kralltetu. 


GAME TOP 25 

TP 


PP 

NP 

Naziv iqre i firme 

TG 

MG 

platformel 

1. 

O 

1. 

1. 

FIFA 97 -EA Sports 

162 

22 


PC 

2. 

▲ 

3. 

2. 

TOMB RAIDER - Eidos Interactive 

157 

32 


PC 

3. 

▼ 

2. 

2. 

C6K; RED ALERT - Westwood Studios 

156 

27 


PC 

4. 

o 

4. 

3. 

DUKE NUKEM 3D - 3D Realms / Apogee 

1^ 

24 


PC 

5. 

o 

5. 

5. 

DIABLO - Bltzza-d Ent^tainment 

123 

22 


PC 


o 

A 

6. 

QUAKE • Id Software 

118 

20 


PC 

7. 

Q 

7. 

7. 

SCREAMER 2 - Virgin Interactive 

108 

18 


PC 

h. 

o 

AJ 

8. 

LEISURE SUIT LARRY 7 - Sierra On-Une 

91 

7 


PC 

9. 

o 

A 

3- 

WARCRAFT 2 - Blizzard Entertainment 

90 

8 


PC 

12: 

o 

10.; 


CIVILIZATION 2 - MicroProse 

87, 

6 


PC 

11. 

A 

12. 

11. 

MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive 

85 

15 

' 

PC 

12. 

A 

13.' 

m 

NBA LIVE 97 - EA Sports 

82, 

13 


PC 


T 

11 

11 

NHL HOCKEY 97 - EA Sports 

80 

6 


PC 

14. 

O 

14, 

13. 

MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 

75 

10 

Amga 

PC 

15. 

O 

15. 

15. 

DESTRUCTION DEIffiY 2 - Psygnosis 

74 

10 


PC 

1^ 

o 

A 

11 

F-22 LIGHTNING 2 - Nova Logic 

67 

6 


PC 

17; 

o 

12: 

12: 

SPACE JAM - Acclaim 

66 

6 


PC 

18. 

▲ 

19. 

18. 

LORDS OF THE REALM 2 - Sierra On-Une 

65 

8 


PC 

19. 

T 

18. 

15. 

COMMAND & CONQUER - Wesbvood Studios 

63 

5 


PC 

20. 

A 

21, 


TIME COMMANDO - Adeline Software 

62 

7 


PC 

21. 

▼ 

20, 

9. 

FIFA 96 - EA Sports 

60 

4 


PC 

22. 

O 

22, 

_2^ 

D>UU( FORCES - Lucas Arts Entertainment 

53 

3 


PC 

23. 

o 

21 

7. 

DOOM 2 - Id Software 

52 

3 


PC 

24. 

o 

24. 

12. 

COMANCHE - Nova Lock 

50 

5 


PC 

25. 

o 

25. 

23. 

STAR GENERAL - SSI / Mindscape 

42 

2 


PC 

1 TP - trenulna pozi^a i^c, PP - prosiomesecna pazidia i^ie^ NP-nqbo^apozidjalc^jeiTazauzela, 1 
ITS -trenutni broi dasova. MG.b^ gtasova u proteidoni mesecu 1 


Com Top pretfetavtja sodirqi pregled najboijih igara. Usiu svakodnemo ma^afu citeoci slaryem 
Slasova za isre. Case Top SS predstavija tremrtni presek o^b^je plasiranth igara. 


BMjl>ep<tBliWII<iaPl<pBl1ftB4l^inltpibllWBl5 

tR. 



1. 



£. 



X 



4. 



s. 



lMBl|antaC3 




ISPOD CRTE 

36. 

OWliZATlOr-l 


3o. 

X-*1t4G 

22 

■21 



37, 

THeSOTFRS 

21 

33. 

<K!0 


nS 

fOfiMUlA OME GRANO PKX 2 

20 

-29 

r-JCAUVEOi 

nr 

39j 

THE NEED FOR SPEED 

19 

30. 

CCX.0r^iZATlO^ 

! 31 

40, 

V-ING COV.VANDES 3 

17 

r<. 

rCeCESOI .■.V3!-a A:jDf.*AG;C 2 


41 ! 

NASOWfiAONG? 

16 

32 

GOV.'S 

tW- 

42j 

CONQUEST Of TnE N-P* WCM) DajXE 

15 

33. 

.ALADOiN 

;27| 

43. 

SEnLa5 2 

IS 


!J5SA\6''nGHTe5 97 

lM] 

44: 

RQADR4SH 

15 

~ 

T>^F LO-i Kf.'iG 

Lii 

45; 

DEATH RAU.v 

15 


Iip od ate su Igre na^ie plasnww na Game Top 25. Glasovi dtalaca mogu lafco promenit i status Oil Igera. 
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OPISI 


1 


1 






pozadina bogato animirana (na momente fak i skte- 
(e pa2n]u sa puca). Jedino su zgiade i o^kd kraj pu- 
ta ne§to simiji n^o u Screameru 2, to veiovaDM 
dopriocsi veraj brzini Izvatenja. all ima negativne 
reperkusiie na simuladju 3D proscora. Zvuk je u is- 
Eomvisofcom rangu.sadriajnoikvandtadvnojeiB- 
znolik (mahom u tehno fazcmv) ivezanza ambiieni 
u kome se odvija igra. Slag na lord ptedscavlj^ 
zvu£ni dekci, saviieno sinhronizcFvani sa kiEianja- 
ma automobila. 

Bizina anlmacl^e na spoiijim matoama mo2e se 
povecati smanjenjem velldne prozoia, Sto i nlje pie- 
vUe lepo za oko. !^a PS/166 ugodaj je kompletan, 
£aK i u fun-saeen modu prl igri za dva igraCa (splli 
screen). PteviSe zahtevno? 6nl nam se da nlje. 

Velik je broj vizueinih cfekata koji su nas ofarali. 
Na^i uHsak su oscavili sudari sa prodvDifldm vo- 
zilima Si nekhn .dvilom". slufajuim utesntoro u 
saobradaiu. I^evnanta. ddjanja po puur. sletanja sa 
stazE, vazduSne akrobacije. zanoSe^ i sli^zii mane- 
vii {navD su osveJenje. Fa jo$ kad legnete nasitenu-. 

Aia(;&r^KHf/7krije joSnmogo prijatnih iznena- 
denja nismo hieil da otkilvamo cn^ni opison. 
Na kraju. ne propusdie da prdistate Slfre ko)c smo 
vam spremlU na stranicama cubrike „Sia dalje?" u 
ovom broju. U£ivajte! 

GradimirJOKSMOVIC 


PLATFORMA; P5/90, 16 MB RAM-a 


MEDIJUM; 1 kompakt disk 


19*3 26 

kompietno 

uiivanic. 


Lakodastaza 
lojesebrzo 
memodto 
Manji basovi. 


# escrpliivD occkivan, dugo najavtjivan izvedena. Radi se o pB^ mak)J video 

i upomo odU^n. konadno ^ st^iao. ^ endklopediji aucomoUia zascui^jenih u 

Nascavaknafuspe^nijearkadneauEo- igri (perfotmanse predsQvijane cabelar- 

mow slmuladje na PC raCunari- — ' — 

ma pojavk) se nekako Iznenada i 
viSe nego prijatno Iznenadio sve 
nas koji smo vec pcjell noktc £e- 


NeedJbrSpeed2 je o kojoj 
de se ji^ dugo {Hidatl. Ona je (a 
koja razbija konkuienciju (pie- 
dvodcnu Screamerom 2), koja postavija nove scan- 
darde i osve&va neke zabomvljtaie k^. Zaista se 
retko Vida cvako studiozno. pedanmo i sveobuhva- 
cno uradena simuladja voteje. ada pricom ima sadu- 
vanu jednosiavnosc Igianja. Takvc uti^ smo poste- 
dnji put do£ivdi joS u vieme oeldli tevolucionamih 
ig^ od pie desemk godina. Veoma je malo stvari. a 
ladi se zaisia o simicaina. na koje se moiemo poia- 
liH O njima demo raspravljati katoje. Igra se instali- 
ra iskljudivo pod Windowsom 96. zahtcva IMrsiX 
3D daiocke (insraladja je na disku). a zauzima od 
lOdo 130 MB prostoranahaid disku. 

Za stvamo izuzdnim video 
uvodom sledi ekran ^avnog 
menija sa nekoliko opdja dije 
zna^je je sasvim jasno i ne fri- 
smo at ofrisivalL [{^ oeba po- 
sebno naglasiti da nipoSto ne 
prapustite Showcase opciju, jer 
je zatsra perfekcno osmiSljena I 


izvedena. Radi se o prat^jj maloj video 
endklopediji aucomoUia zascui^jenih u 
igri (perfotmanse predsravijane cabelar- 
no na cri strane. slajd Sou. 
video macerijalt. istorijai 
kompanija i dr. ). Uzgi^. 
svi mode)! su UoeodranL 
Osam zveiki na dedri 
Eodka dine zaista idealan 
izbor.Tu su McLaren PI, 
Ferrari F50. Ford GT90, 
jaguar XjZZO, Locus GTt. Locus Esprit V8, Itak 
design Caia 1 Commendatoie 1 12i. Najjadi me- 
du njima. i pravi i^r za podetak jesce „MeKIa- 
renov" model koji postiie maksimalnu bizinu 
od 371 km/h, ima 627 konjskih snaga i koSta 
tridavih 875.000 ameridkih dolara (svota koju 
bi poSoni pmdsednik SAD ^upio za ditav svoj 
decvorogodiSnji mandat). Najsiabijl model je 
..Lotusov" Esprit V8 (28 1 km/h. 350 KS), ali je 
svakako i jedw od najlepSih. 

Staza ima neSco manje, svega Sest, ali osmiSljenBi 
do Dajsitnijih detalja. Sve su ambijemaino potpuno 
la^dite i po telrinl i po sadi&t- 
ju (muzlka, supamidki auio- 
mobili). Tritad se mo^ie sa 
izabraniiii prodvniiiina. altda- 
leko je zabavnija vo2Qja uz 
ukijuden saokacaj, @je ce naj- 
vecu smetnju na putu ptedsta- 
vijaii JosOi" poput VW Bube, 
vojnih kamiona. Skolskih au- 
cobusa, VW Komblja i drugjh. Njih mozete za- 
obid, preleieti (bukvalno!) Qi, Sm je joS bolje. 
zakuQtl se u njOt, a zadm Ih vuci po puni iK 
giedad kaim se sodno previdu (nr Z? Ajg 

putasampoioSovoiaiki, prim. out). 

Upravljanje kolima je znatno lak^ nego u 
Scrsamerv 2. Ne postoji skala oStedenja, at! 
svaki sitdar uzrokiijc znadajno uspoienje. Za 
podnak se uzdi2iie od manuelnekontrcrie me- 
njada, jer je ista vrio komplikovana i luiosi do- 
stazabune. 

Prelazak sa ptvog deia na NfS2 isco je to 
i vo2nja n limuzini posle bacrganja u javnom 
prevozu. Salu na scrauu. ali stvamo je leSko 
ledima opisacl to je cadno to Qme ova igra 
ziadi. zbog dega je, uostalom, i iz^asana za 
^ru meseca „Sveta kompjucera". Zvudi du- 
dno. ali ne postoji nijedna karakierisdka koja bi 
se mogta poseboo IsCadL Ta izrazlta kohezivnosi 
svihelemenata Igrc ostvaiena jc zahvalfujuci sa- 
vitoio uskiadenim vrhunskim tehnifltim kara- 
kierisrikama, besprekomom izvodenju i atmo- 
sferi. 

Grafidki dizajneri 1 siQisti su imali pune ruke 
posla. Do deiaija je osmiSljen dizajn svakog ekra- 
na (na ekianu gtavnog menija posioje dak i efekd 
sa moriingom). Grafika je. naravno, SVGA i moze 
se modiflkovati prema mogudnostima kompjute- 
ra (smanjenje rezoludje tadaka i redukcija p^eie). 
Grafika u igri je odi^e^ poboljtoia u c^osu na 
prethodnika. Fovedana je pteciznosi (mada sve i 
dalje i^lcda nekako „zma3K>") 1 brc^ boja, dok je 
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Scdinc fiaKor. »•, 


•lo^ao da ;’r«l\idi ogrtimd" 
•t :grr Azr*. koja ic ica re- 
’•■o kraEko vremc /abelezi.'a ■;ifra 
r.:i:or prodauh kcfija ko 
lijenih'. iak.' ic ona i danas, dw 
/Sr- arid, ^l^l!^noaktl:cina. 

.'o \Teme i/iacih nasid\ak it \’kIii 


/uaki ■« r;.’.'d.da!dm>:i!;, ;^ra leiEasno^ 

'•ara ^a ^kl: jpravija-nin boSnicom. \if, 

jk Xf'.'.j;. :'b>itnt. 'T'.Mad^ersku cimulaarJ. 
pr.'k: ■ 'k-MT. *;r v/TfcT-v/to^E/ti'iedraod naidk- 
nc-v;2j± . na'Ii'i/'n:;:?: igan koio smo vTdeii u pesle- 
arsiib daiki. pravc os^'ezenje posle ,qc>aiiii- 

jr-ckaS/Dddaih straiegiia i ?ucaGnaki>jesu Pbett^ile 
prcit.-J: ' pau' rneStt.i.O'.df ceteiniauposla saFJsiso- 
-.’n- -iniuEicrS.’-.a .rwsia :in je. namv-no. na psihijain- 
ii; a '.as; .akar .c m'/' mnogf 'jvTniiii' •'oiasr;. po- 
;/.• -ruje":: .'brasli M'som po ‘nu'.v'r ,c- 

';i' .jmcsto Oitavog pacijenca. vidacesi’ 

same I'l'p-''.'- -.pe.'? kakc <eiaju po bolnici' i si 
>S-o -e ’- 0 •jT-zak-iO lesko a-\-u igru ne napra\lEi 
kr.'dvar.. ;Be^•L^dJ^a s >-eip prcgramcra da ic uiSew 
dosikpooni . •".,! !.• .-ir'i-o. To znaOi da se ncccie na- 
gsedai; kr.T.''' otvn.iio, .rr.aca i aekih xorbWniiih 
socna. a.j Jc:e sc sas’.iir; sigiirru' oropisio nasmejar:, 
cs;o d.k .lioz: uprav-nika bcSr.i- 
-O .'WiEX'vl' <-• V A'i.Tbr.o za napredak v\ejc 
k.ski.-v'\e vcranimcvu poslove okc bud/^ia, 
'-.-c ku.<o P: owaia; >k: vcci 

pav.;;c ■ i'.i istiaza'ajjie iwxih lehnoiogaa 
c<o\a- / o.r'. konkurenaje 1 dnigo: icdno 
suv.'ks -v..- Si. -ioraii da radiie i u pravoi nol 
iiv"- .\'stir< le naraxuo. novae. Sjesa u po- 

;c:.Nk imav s.' .’Si-todaofonniifnajosnc^-niia c>de- 
icna •kircs.i-k'nesaSikc-'-'prcMScskapih r.idnika 
.ie'sara. scsiara. 'occpc/nciki . tvmocnog osobisa'. 
Saxo <0 oesao pu'Jtf /jbukkavao. ake> sve posiaMre 

. .. . . •--'zadov.' s'. pavkiena- 

vi iO'c i.ui -irnpisno raspaiiu pc nwCaniku. 

At -ciip ''rogniina. dc duho\iie uv.xlnc 

ar.—jcrc jir ’■.cs nicr.iia. >vciei‘c jdatko kao pc 
T-.' j,. . -asarruigrjkoiu, iznadsvegn. kra- 


wga pcstoji I kfaEok prakueni tietp koji sc nioitc likjju- 
ati na pcCetkii no\c i.^e .na piun;c o pr\ori igraniu 
ireba atgovoria [X'txTdno'. Osncvne komande sme- 
siene se li piill-dov,-n aicnijima koii st' nnlaze ii v'rtiu 
ekrana. a po/i-.-aiu si‘ drimjem Ie\og dugmeta mj.sa. 

igrivosi i aimosttfra su zadrdali s\o] prepc^nadiK- 
kvaiiici i? Tlu-mcPiuko. Pos'op, meiluitm nekotite 
markaniiiih razlika izanedu o\'c igre i Tluttic /A^spi- 
mla. FT\-cse-jiXu\-aiii/na:no knipni;i spraiECAl idi- 
wa SVGA gralika ;posto?i nic^itnosE igranja 1 1: r.-. 
skoi fezoSik'iii' Vap-aSnije ie. ipak. to iioovdc 
mo/fie vidcii dfialjnc animiranu inicrakcitu i/.mcdii 
iiko'.'a i izmcdu iike^a i prednicta. Rennie, Ickar pri- 
lazi kanoieci. oivara k*. azima karmn. zatvara pre- 
gradu. odlazi do s\'ogsiola, smesia kanon pored ko- 
mpimera i seda za sio. ?v: pckre'.i i ar.imacje su te- 
ini i. Sto ic )oS \azniie. rcaiisiiCni i priredni. Sa broj- 
nim lako anmiiranim spranoMBia. Ixv i naimanjeg 
lisporenia, vizuelni cr'eka: jo Mvarr.o s;n.T5cn Doda- 
tak rcaiizmu predsi.ivl'aju i dnigi igmei koie vodi ko- 
mpnaer. a koji .se irude da naprave bolje bol/iice i 
preoiniu vam posao. 1 nireznp; opeiji mogu se la- 
kmiCiiido iri igraca. kaiia siaki vodi s\-oni Ixilnicu i 
difckuio se suproisiavtia saigrai'ima. 

'v'eiiki nroi nviiCnir predmeta ; siozene inicrakci- - 
ie izraed.i njih i likova iskliuiupj ntihovio opisivanK 
u okviru evog kiaikog prikaza. I'mesio toga, niaii 
laJeie nekoiiko saveta Kako sio bolie [Xceii igni. 

Na poCciku s\akog ni'-oa miate odtedeno ■tcitic 
da •.■.gradit.’ i o[*rcniae six^ju tviii.o- , re lego stc 
A anidnc pocnc sa radom. Sioga n* patnetno posiai i- 
11 naisTcniii brzinu izs'odenia jireko inenija i!i pntf- 
skoni na ■ 1 kako bi la; dec posla obavili bez tobe 
ioE\orili boinini pn'prc'intiika.Sai'ituiemc'vain da 
pcsianre dvc rccepnie. kako Nste izbesdi poreskoce 
kada paciKTit; nasaic u icvin redovima. Debro ic 
uvoK iniaii ii\-c ordmaciio ops'^ prakse xGr CffRceV 
kao i sto \’eci bio) soba i osoblia od saniesg podeika 
akc sc maio • .’asiuPiM. i: bare;, oe ireba bnna:: 

I si akoi prosEonii siavne bar po n*i1an pnnifnt 
predmet xaL'xcssoncs’ .seen, .nwida. aeca, icrono/a- 
hieva pcsebiiu negn i odiizir.iadomarimado.sta '.re- 
mcna. To ee sipimo pr;\'iio veci brot pdLiienaia. 
Izgradne sobu za obiika iekara dok vam «e 


laiisu. Se.T. toga. .'0'.:ea'.a;;;i’ toMra .xadc iCEiiniie 


od ziiposijasania no\':h. \.i kawmini r.:voima se 
otvdjaiu niogiU-biosEi za unaptedenia pcsroiec'ik ode- 
lienla. narofiio ii istraS^ aLkoni .sekiora. 

Postavite dosui klupa i nivisina za pice u hodnici- 
ma. ter zadovol|st\o pacijenaia ireba da vam hude 
naiveca briga. Obraike painiu na skaic uraora zjpo 
slenih. giadiie im sobc za oemor i velike ordinantc 
(.koliko 10 I'clidina bolnice dopusia’ x>oda:ai pre- 
dmeti kaoiic»s’j seozj biliiar ;!i TXapam; dosca ubr- 
zavagi period opora\ka. Kada ugledare be.sposlcnog 
Iekara. premostiie gn iz. ordinaoie u hodnik iponw- 
cu desneg dugmeia', esdakie .e msx'i da ode camo 
gdc ;e naipoirebmii. 

Navisimnivoimacek.iiuv-nsozMiniiizadxan Mo- 
raceie da se boriie sa hiinirti slaeaieMma suzbna- 
niem epidemija. odrzavaniem ma-sina, pa cak ; pav'C 
Mina koji. srecom. ncmaiu nek; znaeainiti uucaj na 
v.i.iu repuuieiju, L' sAakom siiiiatu, pored osciaia /a 
tmansije, trebace vam i znaina doza konrcntraciie i 
htadna glava. narcCito kada vise .snan odjednom 
kremi naopako. 

SvOiCm neLserpnom duhocisosiii. .siafn'-m 'chn;- 
dkim karakierisiikama. Komplek.snose’j. i,z ofuva- 
mi K'dnosiaMiPsr ignmja. Tlit'mcJh'^piial rezadtzi- 
\'o kifi pu! ka riatvccim slsmama. k ee dositci iie- 
slucenu populamosE ,svcg prethodnika rw zaanio. 
ail sigurw je da spaxkt :i viitgorr;. .:-;b igara ko.e 
|edn«iaMio morale Mdeti 

Gradimir JOKSiMOVlC 

Softver ustupio .Espro' 


PUTFORMA: 486/66, 8 MB RAM-a 


IMTOIIiT 


UMia 



Duhovrta 
atmosfefa, 
jednostavnost 
igranja, tehnicki kvaliteti. 


Mrsav izbor | 
mclodija. I 
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P odnevno sunoe je nemilosdno obasjavalo 
maleiii gradic na Divljem Zapadu u kome-^ 
vladao nepiirodan mir. Serif toji je siajao na 
stedini centralnegradske uUcepo^leda na sat 
.)c^ same nekoliko minuta i sve is biti teSeno", po- 
• misli on. U com momentu zaiu se copot konjskih ho- 
pita. Jahat ofito meksiCkog porekia, zausiavl svog 
Ijubimca na pedesetak metara od raesta gde je Serif 
smjao. a zadm lenjo sjaha, zavu£e niku u diep i izva- 
di upaljad i d^tm. Meksikanac powm prezrivo pogle- 
a Seri^. stavi cigaru u nsca i kresnu upaljac. |e- 
dnom. dru^ puL tieci put. NiSta. nStopi Stop!’, dte- 
knu fovek koji je sedeo po strani, -Pobogu Ijudi, pa 
dokJe ovako?! Dajte srediteved jednom npaijac. ]er 
aho ovako nastavirao do sucra nedemo ailraiti ovu 
scenu! 'Ajmo. svjnasvojamestandemoizpodetka.", 
Ne znam da li je Serdo (Seigjo) Leone snimajudi 
svoje Bimove imao o\-akvili problema, all ono Sto de- 
Bnicivno znam jesce da je on dovck Sje je stvaralastvo 
uSlo u istoriju sedme umemosri i Cije se ime najdeSce 
\%zuje za spedfican Blmski zanr po imenu ^Siageti 
vesiem". Ovi nimovn kod kririke nikada nisu prolazi- 
li kako emba. all ib je zaio publlka obenidte piihvati- 
la. pa su 4paged vescemi" tokom Sezdesedh godina 
doilveli pravl .burn”. Strom sveia i dan-danas posto- 
ji veliki broj Leonovih oboiavaiaca. medu kojima su t 
dva Amerikanca, Dercm S dnet i Sdven So. Pitate se si- 
gumo Sia je tu loliko neobicno. Pa, niSta...sem Cinje- 
nice da su obojiea progcameri u kompanljt ..Lucas 
Arts". lednc veceri, dok su zajednidki ^edali leoneo- 
•0 remek-deio ..Debar. loS, zao", shvatili su Sia im je 
dinlti. Taka se rodio Oudaws. 

Da softverske kude festo umeju da ..farbaju" svo- 
je kupce, opSte je poznaia sevar. To se najdeSde svo- 
di na lansiranjc necadnlh informaciiao datumu Izla- 
ska igre, njeno] du2inl ill nekim tebnidkim deiaijima. 
Medudm, ono Siosedo@}dilousiudaju(7ur/<n<'Aiie 
bez presedana. Ova igra je do poslednj^ uenuika 
najavijh’ana kao avantura na Dhijem Zapadu u ko- 
joj & icv'olveiaSki obracuni bid uiadeni u Doom fa- 
zona All Sto bi neki rekli, malo modern Outlaws je 
u stvari disia Zkxvnollka pucadina u kojoj postoji lek 
poneko zmee avancure, i to samo ako bi upocrebu 
aSova pajsera ill kljudeva proglasill avanbirisddkim 
elemendma. Moramda priznam da meje tou ptvom 
' momeniu razodaralo. all sam ipaK posle izvesnog 
vremena, prihvado igru onakvom kakva jeste. da 


bih cek tada shvado da ra- ' 
zodaienju nije bilo mesta 1 
da je Outlaws u osnovi 
kvalicetna igra. 

Outlaws se sastoji od iri 
zasebne celine. Osnovna 
praii osvetnifki pohod 
bivi^ Serife DJ^sa An- 
dersona kome su pladenid 
izvesnog Boba Grejema 
ubill 2enu i kidnaptTvali 
kdeiku, a sve zaiad toga 
Sto je E^ms odbio da pro- 
da sojstveno imanje da bi kroz iijega pioSla pru^ ko- 
ju inade finanstra Grejem. Ova prida neodoljivo podse- 
da na ladnju Blma .Bilo jednom na Divljem Zapadu" 
verovamo najpoznadjeg Spageti \'esteroa kojeg je Ser- 
do Leone snimlo. Druga cellna igte nosi nazh’ .Istorij- 
ske raisije". U pitanju je serija zasebnih 
misija. smeSienih u vreme kada je 
DJejms .Anderson joS uvek radio 
kao Serif, u kojima je dlj pohva- 
tid grupu desperadosa koji su u 
to VTcme harali Divijim Zapa- 
dom. Zanimijivosc vezana 
za ove misije je to Sco je 
odmemike pooebno uhvact- 
d zive i snpad ih u zaevor. 
ttonadno. credi deo Outlawsa 
su ..rauldpi^r" misije name- 
njene Igranju u mte^ (do 
igtaca). ill preko modema ill oM- 
dne serijskeveze (dva igradaj. 

Izuzema acmosfera je ono 
Sto krasi Ourkws. Auiori su se 
svojski potrudili da igra zaista 
ponese doilu prvog kompju- 
terskog Spageti vestema. Nl- 
voi su zato dizajntrani kao za- 
sebne epizode koje su pove- 
zane prelcpim animdjama 
kakve smo imali prilike da 
vidiiDo kod Full Thwttka, 

Sto sve zajedno daje ud- 
sak pravog ftima. SvaW nl- 
VO se odvtja u drugadijem 
okruienju (rand, gradic. I 

njon, indijan- 
sko naselje. ru- 
dnik tul.). a ss'e 
CO prad fenome- 
nalna 

koja sriiski jeste 
kopi^ onoga Sto 
je radio Enio 
Morikone, all 
bez obzira na to 
zvudl maescial- 

Na radun Out- 
lawsa blh stavio 
primedbe. Pivo. osnovna 
igra sadrii sv-ega devet nivoa sto 
je nedopustlvo maio. Taman sto 
se dovek poSteno zagrcje i navi- 
kne na okruienje. dode kiaj. 
Druga primedba ide na radun ko- 


riScenja danas zascarelog .J3D enginea" (napravljen 
za potrebe Datis Forcesa) koji dak I u vlsokoj rezolu- 
eiji daje rclatvnogrube sprajtove i cekscuie. Povrh to- 
ga, igia je namenjena iskljudivo Windowsu 95. pa je 
za komfomo igranje potreban vrlo btz kompjuter 
(Pentium svakako). 

Uprkos svim svojim lepim osobtnama. lako se 
iesiti da Outlaws ne nalde na velikl odjek 
ljubiteija .pravih'’ 3D pucadina. Naime. u 
ovoj igri nema raznedh teia. potoka lovi i sli- 
dnih ..attakdvnih” prtzora kojma obiiuju 
Quake ill Duke Nukem 3D. Outlaws je. jedno- 
stavno redeno, realna u kojoj su skoio 
podjednake Sanse date i igradu i njegovim ne- 
prijateijima. Natpriiodnih oruija. ma^dnih 
diova i besinrmosd netna. Sto znaa da se sve za- 
sniva na fer obradunu po sistemu .kom' obojei. 
kom’ opand". tj. koga pr\-ogzadesi metak, laj ide u 
vedia ioviSta. Realnosci igie dopcinosi 1 staina po- 
creba za dopunjavanjem omfja, all de i to verova- 
cno odvrarid ncke igrade koji su navikli da u Doo- 
/nacinama .rokaju" na sve sirane ne pltajud sc 
odakle sve ca munidja police i kako se naSla u ce- 
edma njihovlh puca. 

Outlaws je odlidna igra koja u poipunosti opra- 
vdava svoja dva CD-a. Ako sie ljubitelj crodimen- 
ilnih pucaljki obavezno je isprobajie. alt 
[e da unjoj surovosii nema To je ostavljeno 
eku dnigu priliku (Datk Forces 27). 

Slobodan MACEDONiC 


Originaini softver 
dobili smo od izdavaca 
„Vjrgin Interactive 
Entertainment’ 


PLATFORMA: P/60, 16 MB RAM-a 




I ftvi kompjuter- 
sId spag^ ves- 
^ tem. Fenome- 
nalna muzika. Atmosfera. 

Stari .,3 d engine". 
Gde 

nestade f 
avantura? L 
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PUTFQRMA: 486/66, 8 MB RAM-a 


MEDliUM: 1 kompakt disk 


Poeni biti od velike va2nosti, a sti£u se pri- 

likom piolaska klikeia kioz zamke Di druge se- 
gmenie koji donose poene (lUtcnd, mostid i dr.). 
Kada sakupite dovol^ poena. moJete kupid kli- 
keie kop vam neiosoju da popuniie ptegrade. To 
)e viSe nego pooebno, jer se pnlikom pielaska na 
viSi nivo rezerva klikera ne obnavtja (kao $eo se u 
mating, redmo. ne pcnncava Leminga pri 
prelasku na sleded nivo). Cena oMfnog obc^ei^ 
klikera je 500 bodova. CvozcM (Meet) kliker koSa 
svega iOO poena, ali njime nije mogo^e popunlii 
piegrade. jer sene jmjieobojiti. Kofistisesamoza 
podeSavanjesiaze (preusmeravanje lampi, podiza- 
nje niosd<^ i Cmiklikerjesknp (1500 poena), 
ali popunja\’a sve pregrade. Jedina mana mu je da 
se ne mo2e obojid. 

Prliaiiografki i zviika uMa/tieDn^AvoseXm 
ib isckati Qi ownpvad. liSow je svakpg smisla. Do- 
minacija id^nekomponenu je u ineri Iztaiena da 
svl dn^ aspdui p^ju u dni^ plan. Radnja se 
a jed^tavnom prozoni. sa lepim ski^ma 
Leonarda da Viniija u pozadini. zvuK se svodi na je- 
dnostavne semplove - i to je sve. 

Skran )e siatiCan. dok j^inu mobilnu komponen- 
m £me kfikeii i po ko}3 spiBvica. pCFpur ttfla. U levom 
Hn sa posude sa klikerinta koje do Ie\4a piemeSta- 
(e pomofu mtia. Si^ineiija zanzima najveCt coi- 
ualnl deo ekiana. 


oznara je na- 
I §a sklonost 
dapojamdo- 
toCi^VQU- 
jemo za njene tehniCke karakteri- 
sdke, tj. komi^eksnu iziadu, so£nu 
i bogcuu gradku Si modan zvuk. S 
dn^ stiaoe, kako vieme prolazi, 
sve se manje painje usmeiava na 
idejna leienja, one sustinsko i jedi- 
no sto igru moie u£inid aktuelnom 
na duiU vremenski period. Sieomi. 
sporadidno naiiazimo na pni^ame 
ki^ se tmde da demantuju ovakvo 
razmmjanje. jedan takav, fastan 
izuzeok oi ovog pravfia predsca- 
vlja ptva loglCka igia u desetogodi- 
^joj iscoriji kuce J^faxis" namenje- 
na u pivom redo, inladim igraflma. 

Marble Drop je, generalno uzev- 
Su jedinstvena l^binadja Rub Clodbeigove pozzle 
igie (sistemi lampa I liftova) i Ilipeia, id^o najsli- 
Snija poznatoj Hie Irtae^ble Machine. Donekle, 

ova \gfd. je neka vrsta .mi-Teoisa". Umesto mani- 
pula^ i^kiiraa koje oeba i^avitt u okvir, ovde 
su dcviii predeAnisani, a ot^ekd USeni kontrote. 
ko to, sroCeno na ova} tia£jn. deluje Xomi^ikovanL, 
ladi se igri koja po jednosiavnosd u pc^iuncsti 
odgovaia Tttrisu. U uJozi oi^ekaia ovde se nalaze 
razlifito {rtxqeoi kl Qceri koje tida sntestfti Q odgov 
raiu& pr^rale isce boje. Za prdazak na viSi nhro 
treba popuiuti sva mesia u pr^adz 

Odo Sto stvatl Sni komptikovanim jeste 
smetala oteiocvoraia u najtazlifiti^ obUdma. Od 
levka u koji smeStaie kJikeie, pa do pregiade nalar 
se dtav sfstem kanala. pedji, rampi, vratanca. tele 
penza. oansportera 1 siifnih zavizlama I 
ravaju klikm na (ne)2eljenu putanju. 
dmeta su: (riamenik (pidto nje^ klilurino?.eda pio- 
de samo jednom). hladn^ak (va^J isio). bloker, lift, 
metd&r (menja boju klikera). lanser. top, razaraC. 
sidiOT<od jeditogpravi dva idoKidia klikeia). lepak. 
tdqxrrtef ttd. OStrim okoni. uz malo konsntia^ 1 
sie6e treba dobio aoalizirati svaki sisiem i uoapred 
piedvideii puEanjD klikera. TTebaft vam i dosta 
pljenja i ponosdjoiib pokuS^ dok ae nauQte 
prifidpe. U tome je diava nnidiosc. mada nekl 
bkma zalsiainiesi^iovanjeizpetnOtfibi 


Viiclifiw 
Intddetivni 
screensaver 
nego na 1911. 


Evoludjaudsaka oAfarbleDropu 
oqirilike ide slededm tokoni. Prvi 
pc^ed dovodi do zakljuSia da se 
ladi 0 joS jednoj JMkrtsoftovoj” 
gluposd za Sminkanje Windowsa 
95. Orugog dana de vas suscid 
umor, usied udestalih pokuSaja da 
piedete tted nivo. Iduc^ dana, igra 
ved 1 nije take toSa, sednu nivo je 
pioSao bez pn^ema, da In se detvr- 
cog dana naSli ved na tiidesetom. 
Osam dana po^ |tfvog koncakia, 
slfuSteno je siih pedeset nivoa. „Bi- 
lo je zaba^o. ali su mo^ da ubace 
joS koji nivo'. 

Salu na stranu, Marble Drop je 
zaisia ^na zabava na kiatke sta- 
ze za sve Ijubitelje logidldh i^ra. S 
nadom da dete se malo zagiejaii, 
dacemo vam neke smemice. 

Budiie supljivi. Nemoite olako bacati klikeie 1 za- 
nosid se idejom da dele lake lurpid nove. jeiteidm- 
voi zahmvaju vedi bro) klikera. Tada de vam bodovi 
bid zlata vredni. 

Uvdtdobro izanalizuajEe putanju klikera u mi^- 
ma. Vreme nije ograni^no. a tako dete saduvad 
mnogo bodcpva. l^dsdte bez usszanja gvozdene 
Mikeie. kad god je to pocietsK). 

GradmirKMCSIMOVK: 
Sctftver ustupio .Oiler Soft* 
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r osleizuzemoguspeha na I^aysiaclon kon- 
zoli. programeri -Gremlin Interaciiva" od- 
lufili su da traume Iz svog nesietfnog de- 
onlstva precckle I na kune kompjuieie. 
Pred nama se na taj nadn naSao Reloaded, neobi- 
£na pncafina piepuna kivi i laznih bizantlh iikova. 

Zahvaljujufi svemirskim silama i zlodnaScom 
umu. glavni negadvac FUB ipotpuno nepoznat Slim 
igraScom auditoiijumu) nascanio se na miroljui^oj 
planed tunjavih hlpika i mliotvoraca. Koristed cvnj si- 
tuaciiu. pomenud Ilk na ko zna koji nadn vibu^ slro- 
tane u svofu ubilafku amiju. Time osivanije san na- 
samarenim likoviina iz prvog dela igre (SK 7/96) Ij. 
neucoljenu 2eltu za masakrlianjem [ genoddom sta- 
nenmiSD/a. Tako se pred vtasnike PC-a poiavijuju po 
pevi put Mamma . Sounca. Butch. Cap'n Hands. Sistei 
Magpie i Consumer. Svakl od nabro>aalh Iikova koii- 
sd sebi svojstvenu pucu i ima karakteilsddre osobine. 
\o. krenimo redom. Mamma - je ogromni bilder u ko- 
sdmu bebe (zeki) i inteligendjorn mg uztasia. Oboza- 
vadakoiisd brutalnu lasecskucudu (!!!) ko|omuni- 
$tava sve prodvnike. 5ped{alnosc su mu bombe za 
izvnanje okolnog reljefa tj. povecano delovanje gravi- 
ladje na sve piolaznike. Bounca - posle povl^nia iz 
ubiladcog posla, Bounca se odmarao na svom osttNoi. 
Kada )e saznao da je FUB pobegao. krece za omraie- 
nim piDtivnikom naoiuzan omanjim bacafem grana- 
ta. Spedjalnost su mu kruzne rakeie. Kotiko je Uk sa 
meiatnom Mlicom srecan zbog ovih okolnosd. poka- 


za£e vam u innou igie. Butch - je [Hedsiavijao za- 
Sdmiznakloat&tii^. Manijai^i transvesdt se 
vtau naoru2an sa dva uzi piStalja i sa spedjalnim 
vacienim prscenora kojim prti sve oko sebe. Cap'n 
Hands - svemirski plrac koJI sebe odiiava u dvotu 
kiber nadogiatin|azna. ponervo se vraca sa svqim 
abisevenim revolveritna, pobolSanim laserskim ni- 


^ima. Spedjalnost mu 
se zove Koodbath i pred- 
stavlja cTvene lalase kqe 
se lineamo Sire od Ifka. 
Sta ostaje od neprijaelja 
videcete sami. Sister 
Magpie - je (asoa sestra iz 
pakia (!?7), koja se zani- 
ma pnbavljajuci dobco- 
voljne zrtve za svog go- 
spodaia. Opremljena je ja- 
kim t^opom i rudiim to- 
pom kojim z]osta\'ija sve 
oko sebe. Spedjalka su )oj 
nekavTsta navodenih pia- 
zmakiugova. Consumer - 
je samo na pivi po^ed 
slmpanfna devojdca iz 
susedstva. Po opredelje- 
nju kanibal, naonizana je 
opasnim zubima koji pro- 
bijaju £eiik (tako ukoliko 



ostanete bez munieije ne- 
ntaie tazloga za brigu). 
-omanjom" pucom Hot 
lips i spedjalkom kojom 
oko sebe Siii zelene fluo- 
roscentne oblake gasa. 

Tehnidce kaiakierlsU- 
ke su veiCFvamo jedina 
pozidvna strana progra- 
ma. Rezoludja i koloiit 
mogu se menjad u zavi- 
snosd od jadne vaSeg 
radinara. Graflka je vi- 
Sesiojna sa izuzemo do- 
bio rendetovanlm tere- 
nom na Rome se svirepa 
ubiseva odi^vaju. Ani- 
madje ko)e prate svald 
od Smc sveiova vihun- 
skog su kvaliieia. Bizi 
moifing lerena poseboa 
jeposlastica pri prelasku 
sa jednog na drug! sloj. 
Ovaj 3D efekat £e nel- 
skusne igrafe u poCetku 
malo zbunjivad. all po- 
sle nekoliko mlnuta ve£ 
(e se naviknuti. Kamera 
ima .lucajudu taOai' la- 
ko da de vam prikazivati 
lik iz uglcFva ptidije per- 
spekdve do hoilzontalne 
projekdje. Zvuku treba 
uputiti sve pohvaie. Tu 
se mogu nadi najmoder- 
niji ^rovi inuzike, Qpa 
jakog Drum'n'Bassa do 
Hard Trance tehno te- 


ma. Etekte ne vredl opisivati. poSto se za svako da- 
naSnje kompjucerako osevarenje priprema standar- 
dan kvalitet semplova i vokalnih deonica. 

MarketinSki potezi kojc je ..Gremlin Interactive'' 
ukljudo u prezantaeiju igre su i izdavanje posebnog 
siripa posvedenog i^. Tu se ditaoci pobme upoznaju 
sa avaniurama Iikova na njima svojscven ..t^hovit'' 
nafin. Koliko moibidnih scena u rrvoj tgri ima, govori 
i f^ramal Advisoiy 18-t- ograniCenje. Naialosi. nije 
zasiupljena nikakva zasdia kojom bi rodiretji spredOi 
svoje potomke da ^edaju lazne scene masovnih ubi- 
sBva piopracenih !asci\’no obudenim likovlma. 

Branislav BABOVIC 


Originaini softver 
dobilf smo 
od izdavaca 
„Gremlin Interactive" 



ZANR: pucacka igra 
I PLATFORMA: P/75, 16 MB RAM-a 
Ij^iDIJlThbLlicom^kt disk 



Odiidan zvuk 
1 graflka. 


Preveiika zahtevnost, 
previse 
morbidna igra 
za necyi ulois. Ii i n ^ 
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ZANR: autQ-moto simuladja 


PUTFORMA: 486/66, 8 MB RAM-a 


.,Mn.TOPri.'sove' Fctimdc : 
Hr 'HI OrjnJ Pit\ S kofa je liunela praxai re- 
^ jUtciiu 11 svom zanro. nifedna sinni- 
latiia c'vc^pcpii!ami.'§i skupogspor 
Li nijt' uspela ni da pride -Mit.iiiPrtwo'onrccdu, Da 
10 ne osianc tako. poinidio se ..Eidos interaciivc', llr- 
ma stacvrinra u San Franciskn. poznata kao i/da- 
po mnogima igre godine. F'mh K.iiJm. 

\a sanioni txveiku ireha nagjasiri da it^ ne do- 
nosr niSu novo a sta bi i nicglo bia novo posle .S\i 
CTOProsea" - saitio se posiavlia piianjc da ii su mem 
ei iz ..Eidosa" uradili dohni varijaciju iia lemu. 
Odgcvor na to piianie ■< lasan - jesu. Igia sii^e na :e- 

iViiri audio iraeka' hbze' leelino mtizike 
odhaiezjvomju. leJina snarkoia bi poien- 
bjalnog igraCa spreCila da pesme snirai na 
kasotu 1 odiieite u auto, jc.'ic reiativno kraiko 
irajanje. \aime. s\e L'etifi pesme train neito 
preko trtianaesi minuia. pa \ ec posle dva da- 
nj postajii dosadne. 

Napfi. liendikep eve igre prfdi.tdvli<i z.i 
siarelosi poUaiaka, !ako su proizvodati na 
reklamti stavili da <u eni hanrani na oficiiel 
nim ix'dacima Formu.'c : ste le isiina. ako 
previdimo cmiemaida i<ii ilaiiram iz IW. 
godine pa ce take Sumaher jos u\ek voziii 
Beneionovbelld. a.MeZfFerarijcv i igrimo- 
zctf vozal bviii >ed.imr.<ii.-M staza formule I , 

I to: Sibersione. Spa Frani.orihanips. .Mona- 
co. imola. FJttoril. AdeJaide. Ti fircuiL .\ion- 
ireal. Monza .Mtiodremo. Hiingarering. Snziika. 
Viirborgrrng. ir.ieriagos. Siienos- .Mres. Caialuiija. 
.Magny conrf. i Hockenheim. Fascinatno da su su 
ze napravtioni* ainennaio. i da jc ra.spored kncirw 
viTOifostojaa pa cete take imaii pnlikii da se na sta 
zi u San Marinu iikucatc ti zid u krhini koja iz pc- 
/natih fazicga nos; imeveliiuina o\ogspona.Merio- 
na Sene tnaie. Kao Sto vet znaie. sKoro svaka krivi 
na It Kormuli I ima .svoie mw. koie ce u\ek bin po 


le ..Lidc^" kcji ie dozvolio da se zwicnt eJekri h ceioj 
igri scxidii nil nepriiaian zvuk lutiranja moiora. Onda 
.“le poiio\o VTame ti Main .Menu, ugasite nmk i osta- 

maliice teza nego i: Fcntuih 1 Crtmd Pm2. Vaime. 
s\i koji su na\ ikli da im u pomenuioj igri Kilid aiito- 
niatski koCi pn iiiaskii ii knvinii. mcrace na to da za 
bota\e. sem ako nisu iiiac zivoi ^o^ii po eni. jer da 
bi Kilid ainomaiski koCio. poirebno jc* voziii po ideal- 
iici puuiiiji. a to le bela limw. .\ii. ipak nioramo reii 
da .e.Fcmuis.: : Jr.;rJ Ffti J mnc^e reaiist;- 
oiija, sto se same '.iMaije lice. 

Teliniiki, sM segmetiti seui Auka zadcno- 
liavatii Msok kriierijum. urailka le. nanono. 
U .s\'ga rezoluciii. ali ako ne pc.seduieie Pen 
litima, ino/ete morale voziti u\gare7.olucjii. 
Detalii |vred siaze su itradeni fantasiic'no. ’ 
to le jedna od sivan koia ie napredovala Pru- 
ga. i mp^da naibiinija .sivar ii crioio\oi piia 
le.'ie Split Screen optija • koja iiam d.iie mo- 
gucncst igranja dva igraCti na lodnoj ta.siaru- 
fi. pn iemu ;e ekran honzontalno podelten 
na dva dela debro poznaia izZc-m.vtr. koii le 
timro zajeilno sa dinosaurasima. kao i „\’ir 

zna opiija kio i cpciia za igranie modemom 
..Eidos' se zaisia potradio. i veoma male 
mu le laliio ua smakne .MicroProsa” sa iro- 
na. Dasii nekesegm.enteK'lieodradili, sigiim.obi u 
u'me uspeli. No. ncm.iju cm za imi da ;a!e. kt jeovo 
ipak oJlicna igra. igra koja donosi novae. 

Petar NOGO 

.4;zzorZi*vzti.s<-.'t7/!va//ti/£'/x’Z(Xi(dA’if(io.Mnv'An7<- 
- '.vWpt pcjnimicdiiict aizz.'-moro spena. 


Softver ustupio „Espro' 


dantno ispisano u Jnii ekrana. .Vko ne voiite niie- 
dnog vozaCa Fonmde r. mozeie mu promeniii ime 
preko ..edit a'dm" OfNiie i, na primer. voziiibioBra- 
na .Miuonii Floyd, timu daii ime ..Nacionalna Ua- 
sa". uspiii izabraii Moncu. zami.sliii da iinate suvo- 
zacu 1 da se on uz to zove Vtile rent-a-bubreg. i na 
kraiu .Vivoziii p-.-sledn;: krag -Vko sve ovo tiradiie. 
onda za sebemozete rtvi da ste Dragon Nikoiic. a da 
cam jc siivo/ae Bogd.m Diklic, 

.No. ialii na suanu [oi [eJan bitan eiemcniii je pn- 
ptemon*.- bolida za iziazakna siazii. hi »ie\ec' sur- 
vljeni u mcnadzersKii pevieitu. Da bistedobro odradi- 
ii ppsao. inorjte pogiedau dnecri vremenskii progno- 


zu I - iczi dec - do tanirna poznavaii svakii surzu Da- 
k‘\am se mog'.knoMizbora vTsiegiima. pneemubi 
rate izmedii tvrdih iza brze siaze kotv npr MontaV 
sredniih. mekih ^za sixiriie stazev i gunia za % laznu 
podlogu. Zatim mo/iiiepodesavati koiitimi pritiska u 
gumania. nagib preLliijih i zadnjih krilaca vuzavisno- 
si! od nagibo staze'. i goniilu drugih. lakixte biinilt 
sivari. .No. ako za s\c oco neinaie ziva>.a. siaviie sve 
na default i vikniie • .Vozj. .MiSko! ' Ali onda zaeuie- 
le ,.Dalk' neccs moti". icrvas igra pita da li hocetc da 
vozite .^mpionat, single race i snout oul Posio ste 
prebrodili ovu prcprekti, igra ponovo piia; Free Praai- 
ce. <2ualif\ il: Race. Fa. postose tipoznaiesa stazom. 
noiom.se izbome zadobni sumnu pivadju kpe mogii- 
cTiosii pcl-poziclju'. konacno mozeie poieil sa irkom. 
Mkadasievecdotle Josli..sh\-aiitedanisie uradili Re- 
define Keys, k'rsii lasieri idiciski rasjxiredem. vrati- 
le St' u .Main .Menu, proitieniie losiere. ponovo prode- 
le kroz muinu procediiru. pogledate tinu uvodmi ani- 
m.Kiiii kop jc. naziuost. uvek ista i KaJa se na vaik’m 
..malom ekranu TV priieiimika" poiavi CIO. uhacite ii 
pmibrzmu-bezohzira Jaiik’memncauiomaiskj ili 
inamialm - date gas i lUieie nzasaii z\rik kcjl puSu 
vas bolid. .\li ne, mk' kriva vnsa zcriiina kanica. Kiiv 
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L laganom izumiranju igradklh 
osivarenja za Amiga laiunate. 
sem ntorbidno leSklh lc@£kih igrt 
Iz produkdje .Vulcan Sofcwarea", 
gocovo da nema logidcih igrL Pirma kofa je 
izazvala prilifno }ak odjek sa sv'ojim pcven- 
cem DNA: VariCQ’ (SK 1 1/96). .Ap- 
plaud Software' vratila se sa svojim noNim 
iogKkim zavTzlamama. Rei je o klonu So- 
knAan, X-it i sliMh piogi^na. u koiima }e 
cflj pomeriri odreden broj obiekaca da bi se 
sd^o do tziaza. .Mekih revolucionamih de- 
menaranema. noigraipakodiSepiftamom 
atmosferom i predsiavtjaegzibidjuza .ma- 
le sive deli je". 

Pometajudi kuiije razlifite bojecovecuijak 
kojim upiavljace mora dod do izlaza. Nara- 
vno. svaku kuciju prethodno mora doi'esii 
do njHiog -izlaza" kaxafaetlsiidne boje. Ch'o 
dni mnogo reiom §(o je uobidaje- 
no za ovu vrstu logjfkih Igara. Da bi sve bi- 
lo jos zanimlfKaje u igri su i polja koja odu- 
zimaju eoergiju. polja sa eleknicetom (gde 
cere dobiti u^jenisanog dov^idulika], kao i 
ted preko ko^ kutije kiize i ne zaustavljaju 
se take lako. Vrtiunac igre svakako piedsta- 
vlja vTemensko ogranicenje, koje se ipak. 
mote isldjufiti. Sa dn^ soane uspui se 
mogu pokupiti razni oblid bcnus-dodaiaka 
kao sQpini dinamita kojima znotetc 
razneli zldove koji vam smeaju. vo- 
5ce koje vam donose pr^rsi poena, 
eneigetska osvetenja i vienienske 
piodutecke. B^sebna dopuna su Mi- 
zaljke sa kojima dete piesiici odbe^u 
kuiiju 1 vradd je na pra\i put. 

U igri se oalazi i deialjan mmrial 
koji vam mote pomon pri prilm iii- 
voima. On se ugiavnom odnosi na 
pamcenje ^e&ika uCinjenlh na ni- 
voii i kasnijeg objasnjavanja piavog 
letenja. Kariuerisdka logiOdh Igaia 
je da $to vlSe napiedujeie u igri $re- 
laziie \'ise nrvoa). upoznajeie i kom- 
pleksnije ptobteme. Na kasnijim ni- 


wima Blodshsada jedna greSka i pogie§no 
iskimicen piedmet mote znadid k^. Tako- 
<te. neki laviiind (njlhovo reSavanje] izgie- 
daju pritidno jednoscavni, medudm usiediw 
neprijaino izoeoadenje potpuno obmulog 
casporeda saioiih kueija. Tr^ se iluvad ra- 
znih zamld kojih ima motea i pievlSe. 
po$io podnjece sa (samo) ni iivota. 

Norisnaopeija sa Sifrom na kraju svakog 
uspesno zavrsenog nivoa \TSe je nego po- 
crebna. Ovo se naroQco ogieda na nivoima u 
kojima sc prvi put susralece sa nekim pie- 
dmetima i raoias isprobad njlhovo del^- 
nje. Ukoliko po^e^no upotiebfte ptcdmei, 
uvek se motete viadd i probad ponovo dm- 
gu sotueiju odte^nog problema. Zvu&ia 
podfoga se sastoji iz nekoliko siromaSnih 
kompjuteiizovanih dance mma. dede su efe- 
kii ikripuckanje i mnnijanje (cnerluljka (na 
to najtite podseoju!). lako je stvamo mno- 
go i^raovogdpa u^edaio^obalno iiiiiie. 
jos jedna ne nute bid viSak. Pomalo je iro- 
nicno da se u uenudni velikih projekata na 
PC-u (npr. Marbie Drop), pojavljuju Igre 
siandardnog kvaliieta na siromaSnoj Amigi. 

Branislav BABOVIC 
Softver za Amigu usd4oio 
.Amiga Centar" 


ZaNR: logicka igfa 


PUTFORMA: Amiga 1200 




% 


Cista grafika 
bez mnogo 
kozmedekih 
detaijisanja. 


Bedna 

muzicka 

poefioga. 
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Heroes of 
Might Magic II 

Autori: Branislav Babovic 
i Viktor Todorovic; 
Izdavac: PC Program; 
OlMm: 104 stranice 



U posiednje vienie nastupila je prava poplava kompju- 
terskih igara koje » baziraju na faniazlji. Glavne oso- 
bine dh igara su izuzetna lepota i maStoviBTSt. all i ve- 
lika slotenosr se one obiCno zasnivaju na mil- 
skim svecoviina i Infima koja nisu previSe poznata jednom 
proseinom domafem igraCu. 1 dok na en^eskom postoji dtav 
ptHvac u knpevnosti koji laztadujc raznc teme iz ove oblasli, 
kod nas je Sdvo iz te oblasti >ri§e nego skromno, skoro nepo- 
sioje^. 

Ova ko^ je napravijena sa dijem da pomogne pre svega 
igradma izuzeuio po\fl^niaogHeroesqfMi^[&Magici]. ali 
pored toga posdte I dru^ cilf, jer svojom deialjnt^cu i ozbilj- 
noS& omogudava jednom laiiut da ude u ptedivne sveiove ma- 
§te I susietne se sa mitskim incima. Prvi deo knjige uve§te ci- 
taoca u svet faniazQskih ^la kc^ se i^aju bez komi^tera i 
kc^ (si^stavljaju osnovu za skoro sve kompjumrste igre. Za- 
tim siede isopni podad o instalac4i i pod^vanju igre i sa- 
raom naOnu igranja. {^kIc log pomalo suvopamog. ali neo- 
pitodnog uvoda aucori se posveduju samim scenarijima. i raj 
deo knjige obituje odli6dm savetima koji de bid od velike po- 
mod prillkom r^vanja tnnogih problema koje ova izuzeina 


^Tlicati maStaipo- 
telede da se uhvad 
u koSiac sa diia- 
vom kampanjom, 
koja piedstavlja 
vihunac sloteno- 
sd i kojoj je po- 
svedena izuzet- 


mogudih stra- 
na i omoguda- 
va igradu da 
bez velike mu- 
ke i previSe 
ukrteiiogvTe- 
mena shvaii 
sve pojedinosd i za- 
viSi je. Posle dela posveceni^ kampanji sle- 
(d SfdsaksvihberoiailBda koja mogu da se sremu u Ova] 
deo je je^nstven, poSb> jednom podetnDoi u &ntaziji omoguca- 
va da se upozna at ovlia konipl^nim svetom. ali i iskusnom 
^ladupomaze dutefi mu kao podsetnik. Osobine svQi rasa i je- 
dinica su detaljno obja^jeiK. s dm Sto je udinjen napor da se 
nazivi min^okkih btra iz. u^vnom sevemih micolog^. preve- 
' du na na$ jezik. 

Ova knj^ pteistH^ja jedan modemo sie^ i izuzeuto pic- 
^edanprintdnikkojijepr^aidiioiieopbodan svakomkoteHda 
st\tpas6Vi!e.waiia7MaaMHeroes^Ui^t6tMagicn. Neoe- 
ba zab«avid ni onu puMiku kc^ samo teli da se upozna sa 
svetovima (ancazije. ja ojima ova knj^ mote da posluii kao 
odddan ovod i osnova za kasnjja diianja. 


MsrioLUKiC 






OPISI 




P oietkom devedesecih godina amerlika 
vojna avijacija je shvatila da joj nedosia- 
]e idealan helihopter koji bi sluzio za 
izvidanje 1 napade na kratkim telacijama. Piloii 
vrlo populamih OH-58-C Kiowa i AH-i Cobra 
su bill znamo limiiitani nocnim akcijama (ne- 
dosiatak flltera za nod), kao 1 elekcionlkom za 
korekino pradanje i izveStavanje (mape su pre- 
gledavall rudno!). Vrio brzo poiom je usvojen 
novi LHX [Light Experiraaencal Helicopiei). Iz 
sajadnje. firmi Boeing-Slkoi^ky americka 
raomarica je dobila RAH-66 (Reconnais- 
sance/Attack Helicopiei) sa radnim nazivom 
Comanche. Novi dodatak vazduSnoj konjici bi 
nebalo da obezbedi senzoie. komunlkadju i 
preciznu navigacifu amerlfke raomarice. 

Takode, treba da se boii kao nijedan helikopter 
dosada... 

I2 flrme ..Nova Logic", renomirane u i 
pravljenju iskiiudlvo simulacionog tipa 'I 

igara. sci2e nam trefi nastavak „divljeg indi- " 
janca". Na podetku jedno upozorenje 1 
opazanje autora. Za sve one kojl of ekuju re- .| 
aiistifnu tj. aurentifnu simuladju pravog I 
helikoptera od ove igre, ona to nije. Ref je o 
arkadnoj pucafinl sa izuzeino mnogo lepe 
Srainke. PoSto lepa Sminka povlaci i a 

ogrotnne haidverske zahceve, ovaj program | 

nc odstupa od pravila, Odmah posle slro- “ 
maSnog iniroa ulazlK u bogati meni prepun 
raznih misija. Trening misije su izuzetno ko- 
risne, i upoznace vas sa osnovnim principi- I 
ma uptavijanja I borbe helihopterom uz I 
pratnju naratora. U meniju se nalazi i oman- I 
]a animacija koja ce m Sturo upoznati sa ■ 
detaljlma letillce. Kroz nekollko scenarija 
uiedeie u pakao borbe proiiv raznih vozila. vaz- 
dusnog karaktera Ui ne. Svaki scenario poseduje 6 
do 7 pojedinafnih zadataka (deduce, u nekim misi- 
jama imate timsku pratnju). Misije su u vecini 
slufajeva izuzetno lake, tako da vam ostaje posle 
uspeSno za\T^nog zadatka gledanje Playbacka i 
uiivanje u giafld i animadji. Ako vam ponestane 
munidje moteie lasereklm obelezN-acem odredid 
metu i poslati kolegu da to obavl umesco vas. 

Ono Sto je pravom Comancheu donelo ogromnu 
populamosc su svakako tehnifke karakteriseike. 
Kao izvidafkom helihopteru ugraden mu je VVest- 
in^ouse-Marietta Longbow radar (kojl je pre toga 
imaoisldjufivoAH-64Di^che). Uigildeiesetrve- 
liko korisiiii radaiom. i videcece sve njegove karak- 
cerisdke. mada je on dalcko od pravog (po 
mogudnostima). Helihopter poseduje T800-LHT-801 
dva motora i trefi MUiams Inicmational WTS 124. 
Ono §to ovaj poslednji omogucava je stanovanje 


prethodna dva, odiiavanje kontroinog sisiema 1 
hidraulike helihoptera. Pre^meri igre su smacrali 
da je ova; deo suvISan. pa su ga jednostavno Jz- 
vadlli" i ostavili samo dva motoia, fisto da se nadu. 
Olavna eiisa heiihopiera je petosetana. Gla\’na 
kaiakterisdka ovog sistema rotora je stabilno 
odriavanje ledllce pri cendtanju mete lakim 
naonizanjem (u ovom slufaju Vulcan2 20 mm 
lopovimaj- Primeticete cak i posie izuzetno mnogo 
predenih misija da je nemogude Izravnati muSice 
(X), all to je nevaZno za igru poSto raoiete ukijudiii 
Lock sistem (17) i buSitl neprijatelje topom do mile 
volje. Ne treba nl pominjad da je helihopter poznai 
po svojoj brzini od 177-190 kts (fvoiova). U igrl je 
maksimum 150 kts (pri poniianju - ‘Shift') zavisno 
od lovaia oru^al. Visina penjanja je procenjena oa 
360 metara ili 1 182 ft (stopa) - u simulaciji je mak- 
simum 500 ft. Da ne blsmo preterivali u blacenju ne- 
profesionainog odnosa programera prema progra- 


mu. treba ih i pobvallti za neke kaiakterisdke. |o§ 
jedna od prednosti Comanchea je czv. TAS sistem 
(Taiget Acquisition System). On omogudava pUoti- 
ma seiektovanje viSe meia isioviemeno i ispaljivan- 
Je komplemog lovara Hellfire rakeia. Da ii zbog 
atraktivnosti ili zbog poku^ja realisiifnosii. sistem 
postoji u igri ('Tab' taster) i zove se Ripple Are. 

Nemojte se uplaSiti finjenicom da svaki taster na 
tastaruri ima svoju ulc^i u igri. Vrlo brzo dete savia- 
dati osnovne komande (koje su viSe dovoljne 
za izvrSavanje misija), dok su druge stavljene 
ugiavnom zbog Sminke. Ova jednostavnest upravl- 
janja de vam omoguciti vrio brzo obavljanje zadata- 
ka (od 2-40 miauca). tako da necete biti u 
mogufncffit da se sruSite zbog gubitka goriva (max. 
2.5 sata). Najlepsi element je predh-na grafika. 
Visoki kotoritet i uspeino izvedene teksmre poligo- 
na pokojima se borite su izuzetne. Poseban efekat 
je presek sunfevih zraka preko ootike kamere ka- 
dagledate helihopter van kabine. Mo2ese sigumo 
tvrditl da su „Nova Logic" naptedovali od svog 
revolucianamog ostvarenja F-22 Lighming. Novi 
prismp Izradl detalja ptanina, drveda, neba 1 svlh 
vozila je toliko dobar. da se granifi sa fotorealis- 
tjcno§&. Sa sigumoScu se mo2e tvrdi ti da je grafi- 
ka u igri zasluziJa 100 poena kao ocenu. Problem 
je Sto se ne ocenjuje samo grafika programa. fin- 
jenica koje se nekl pridtiavaju da je zvuk u 
svakom danaSnjem izdanju kvalitetan i ne mo2e 
biti toilko loi ovde svakako otpada. Efekii u koje 
ubrajamo semplovane vokale 1 siromaSne ek- 
splozije i puenjeve, I nlsu toliko ioSi. Ali, avaj, oni 
padaju u zasenak pored strasno siuptdnlh muz- 
if kih tema, kc^ svakako ne zasiuiuju da se nadu 
u igri vrhunskogkavliteta, Simulacija ili ne. igru 
svakako treba pogledati zbog airakdvne grafike. 

Branislav BABOVIC 
Softver ustupio ,M S Soft" 




PUTFORMA: P/75, 16 MB RAM-a 


MEDIJUM: 1 kompakt disk 


Grafika, 

doiivijaj, 

unistavanje 

protivnika. 


Muzicke teme i .malo" 
odstupanje od 
pravih ( 
tehnikalija. I 


/ih 

ja. L- 
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e 7 mescca u mesoc trtiste tonipjuterskih iga- 
ra iqii cnonnan prilh.' no\ ih iiaslo\’a kio inia 
poziii\'nc. ail i negaii\-nc posledice po raz\’oi 
ove vTsie solhera. Jedna od iasno\-nih poziti 
\Tiih sirana pomeniite poia\e [e to §to kvantiifi donc*- 
si Iwaliiei. Odlk'nih igara ima kao nikadado sada. ta- 
ko da covek. sve i dazeli. ne maze da siigne da pogic- 
da sveono scaga zanima. a kanioli da la isia i ajigra. 

Iz.li/j:inih asuarenja, niedutim, ima jako malo. u 
periodii od. rctimo. godinu dana na prste jedne nike 
Tiiogii 5* nabrojati 1gre kO)e zaisia donesu nesio no 
\'o. E. pa. evo jcdnog takvog primeni. Zoi'c sc MOK i 
dolazi nam iz firme ..Shiny Entenainmcni” koja .se 
proslaMla d\'i;nia igrama o Cnioi Dzimu. iedinoni 
beskicmeniaku mcdii kompjuierskim liinai'lma koji 


kak\im ga prikaziiju 
livudski fliniDvi, nivoi 
o\'oi igri )ednosia\’noodiizjmaiu dah s\’a- 
kom nepripremljenom posmatracii. kako 
u kcnccpiualnoin sniisiu. take i ii jx'gic- 
dii leksiura. s\'etiosnih cickaia. animaeija spraiiova 
I s\ega onoga sio flnl grafiiki segmcni iedne igre. 
Sve deluje take nestvamo da se slide iiiisak da je 
deio. akci ne vanzemaijaca. ono nekih Ijudi ko- 
ii su do^Ii iz dateke Iniducnosn. Ne dajie da \ aji pri- 
loZene slike u lom pogledu zavaraju zato sio sc veii- 
ki proccnai igre desava u mradiiarn aniiiijeniu, !na- 
co. nivoi su podel)eni na odredeni hro| zona, prl ce- 
mu s\‘aka zona zasUizuje da se nazen-e nezavisnoni 
mini igrom. Napredovanie je u vecini 
sludaievd niogin'e lek ka- 
da igraf ispuni zadaiak 
koji jc paxividen u zoni u 
kojoj se creniitno naiazi 
GlavTii jiinak ima na ra- 
spolaganju sanio jednii \t- 
siu aini/.ja koje pod.seta na 
automatsku puSku i kori- 
sii dva lijia municitci ohi- 
enu jima je ii neogranice- 
nim kolifinamai i ..super" 

^zalihe su jo) ograniccne i 
moze sc pokiipiii na odre- 
denim mestima na sra- 


veliku doz.ii komike. Tn su. retimo. droidi koji lice 
Dana Vejdera iz ..Zvezdanih raio\‘a" i pozivaju 
na uzbunu. vojnici koji ..govore" lez.ikom slicnim 
onome koji korisii juiiak iuiliianskog enaneg fii- 
nia _La linca” ^od niUoste z\'ani ..barum-ba- 
nini"'. mehaniCkl koniundosi na aniigraviiadanim 
skcjibordovima, kDinpjuicrski ovicraieri tipa .cica 
CItSa" lid. Dnigim rcc'ima. gomila ..udarenih ' iipo\a 
spreninih da igi achi zagorcaju kivoi. ati i da ga slaiko 
nasnieju. 

Konliguracija koja prija ox'oi igri je za naSc uslove 
_svemirska". MDK je prilagoden... pazitc sad na 
o\'o .. Peiniumu Pro 200 \ p^rzac^ M\jX lehnologi- 
ju. Igra sama ispituje kompjuier na konie ]e insiali- 


se usudioda krone u inisiju sjKisavanja-sc’eta. Znkle- 
ti proiiimici ..Sege" i osialih konzola ireba da znajii 
da je.I/ZJA prava PC igra idakle. ne radi seo nckakc oj 
konverziji sa dnige ma.sinek le da nema nikakvih 
dodimih iacaluisa£(i///mpr/n//;;w/n. iznzevmozda 
i'injenice da je ponovo potrebno eliminisail pretiije 
vanz.einaljaca koji su se okoniiii na nasu plavu pla- 

Odmah poSio su se pojavile najave za ovu igru. u 
opticaju sc naSlo nekoliko varijanri resenja zagone- 
ike sia zapravo znati skraccnica 3tDK". Bilo je ra- 
z.nih interpreiadja u zacisnosti od loga kako je ko- 
me odgoi.'aralo ^,\liting dekinriranih kompiiuera- 
sa?'. no. opsieprihvacena je ona koja ka/e da je u pi- 
lanju skraccnica od pacifistickog izraza ..Uurdcr, 
Death. Kill". Sada kadn se.l/ziAkonacno pojavio dl- 
lemc oko u?lupoS) na«!ova su i daljc osiale. ali. ako 
je suditi po karakieru oveigre. pomemiii izrazje vi- 
se nego prikiadan. 

MDK je pucacka igra kakve do sada nije bflo, Ra- 
di sezapravooitoomcilikoj igri u kojoj je subjekinmo 
kadriranje zamenjeno pogledom koji se javlja kod. 
recimo, TMnh Kaidtra. Onosto razlikujed/ZVCod po- 
nienuio igre K’ lo sio je kaniera sirogo fiksirana z.a 
glavnog iunuka. Sto z.naci da ga uvek kadrira na 
isioin odstojaniu i pod i.siini prostomim uglom. \'o- 
vina je i lo da se prilikom naglih obna oko venikai- 
ne oso junaka. kao i u sluc’aju kada on uci duz kri- 
volinijske putanje. javlja iiiicaisilc inercije na kame- 
Tu, lake da se kompletna scena naglnje na odgova- 
rajucu siranu. Ovaj izuzeian efekai je same* jedna u 
nizu genljalnili osobina koje krased/CW. 

Sagralidkogaspckiad/PApredsiavlja pravii revo- 
kidju. SmeSieni u okruitnje koje lid na sajberspejs 



kom nivouV Pored loga. uz put se mogu naci n:6ie 
granate, lake uiomske bomirc. nekakve ..magije’' 
domado. cckic iid.i i. Sio jevrlovaziiio. raznorazni ti- 
povi prcjekiila. Ovi projeklill se, mediitim. ne mogu 
koristiti bilo kada, va' samo onda kada je akiMran 
izv. snajper mod. Funkeije ..zoom in" i ..zoom out” u 
snajper modii omoguciijii predzno nisanjenje i jwga- 
danje meie koja .sc naiazi na vcilkoj iidaljenosii. Po- 
red projekiila koji uida dolaze do izrazaja. u ovom 
niodu se moze akimraii ubcdljivo najiude oruzie u 
ign .bone sirike". letilica kojom pilolira malo kuce 
i koja naselekiovanu metu izbaaijc gomilu koski (?'. 
Negativna sirana snajper tnoda jc la sto je glavni lik 
u lim moEiemima nepokretan. sto ga cini idcalnom 
meioni za neprijarelje koji parrolirajuu okolini. 

ti isii neprijaielji su posebna prica. ?.e!eci da 
izbegnu sterectipnu predstavu o tome da protiviiici 
uvek ireba da budu krvoZedni monstnimi. auiori su 
odludli da za poemK* ovc iga‘ dizajniraiu gomilu .ia- 
savih likova koji, dodtise, jesu opasni. ali u sebi nose 


rana, protenjuie indeks brzine (P-ProZOO ima ideal- 
ni indeks lOOX i na osnovu tc^a auiomatski pode- 
sava paranicire koji utidi na njen kvalitet .iiZJA' se 
zaio moze igtaii i na sporijim Peniiummia. ali je za 
maksinalni vizuelni dozivljaj potreban harem PI 6o. 
Masnicima 4S6-ica. nazalost. osraje icdino da se ce- 
skaju po glavi. 

MDK je. usudujemo se to da kazemo. pravc urae- 
tniiko delo programiranja i graiickog dizaina. igra 
nove generaeije koja jc u momcinu izlaska bila jes 
uvek jesie' daleko ispred svog viemena. I'koliko 
imaie dovoljHo moenu ma.Sinii koja ce barem done- 
kle zadovoljiii megalomanske zahteve ove igre, ne- 
mojiese dvoimiiii ni sekundu -.I£PA' opravdava sva- 
ki svoi niegabaji. a time i uloieiii novae. 

Slobodan MACEDONIC 
Softver ustupio .M S’ S Soft" 
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PUTFORMA: P/75, IfrMB RAM-a 


MEDUUM: 1 konipakt dtsk 


1 Sj^izvo- 

J denje, mno- 
Sobrc^ 
efekti i fenometidlc 

' 

Pomaio aljkar/a 

Sralika i testo I 
nisaf^er^. I— 


se nepregledne horde nepri- 
jaiel|a svih veliitna i sposobnosd. Oru^a rete saku- 
pljad u hodu. unistavajud sve pied soborc. Na isii 
na£in ce se nizad i bodovi. Vazi staro pravilo; rasm- 
ri sve pred sobom. 

£iQva misija je podeljena na sektore. [j. nivoe ko- 
{i se razlikuju kako po leiini. lako i po izgledu i 
osnovnim zadacima. Pofecak svakognivoaobele2a- 
va kracak i precizan brifing koji definise primami i 
nekoliko sekundarnih ciljeva. U veonl stufajeva mi- 
53)6 su u sdiu .pokupi pi^met, razbucaj agresoi?. a 
zatim » tonsjaj ^vora bez obzira”- Na kraju nivoa 
feka spasonosni tetepon. 

Neto vas ne uzbu^je previSc izvodcnje u vidu ia- 
\1rtnta, )er se, u scvari, radi 0 manje-viSe llneamom 
sisiemu Itodnika. To. ukiacko. znaCi da je pucanje je- 
dina stvar na koju se dcba koncentrisad. Neopho- 
dnosi dobrih leHeksa i iskustvo u i^ma ovog dpa 
nisu obavezan, ali su svakako dobrodoSao predu- 
siov. Bizo i lake se nauci rukovanje ledlkom. maid' 
pulacija oru^jem i piepoznavanje dodaiaka. Uz ma- 
lo ve^ naud^te sve sloune manevre koje je va^ 
vozito u stanju da izvede (neophodno u borbi sa opa- 
snijiin procivnicima. popui helikopiera). kao i bizo 
menjanje oruzja (u zavisnosti od meie) i sakupijanje 
pravih dodataka. u scvari, jedini ptavi proMem je za- 
driaii glavu tra ramenima. 

Za zavrseiak nivoa neophodno je ispunid zadacak 
primamc misije. Sekundami dljevi nisu usksvni, ali 
znamo olaksaraju posao na viSbn ruvoima. naioftto 
ako oeba pokupid postolje za neko oru^ Ui sli£an 
dodacak koji is. se kasnije \'iksciuko ispladii. Sl^- 
sni minaijez s pofeika (kome, doduSe. ne udra niu- 
nicija'i cere brzo moa da zamenite raketama, proje- 
kiilima i argonskim laserom (primama oruzja, blraju 
se tasierima 'F5'-T8'. piedstavlieiia u gomjem de- 
snom delu ekiana), odnosno oineiafiiTia projdcdla, 
minama , bombama i superbombama (seknitdama 


taj trend je prekinui najviSe 
zbog preorijentaeije na izra- 
du igaia za konzole. Neda- 
vno smo. na, ispostavice se, 
nasu veliku srecu dobili pr- 
vu oztnljniju _Oceanovu” 
igru nanrenjenu PC raomarima. Tmn^Bl. 

lako se ladi 0 priliino neinventivnoipueafini. mo- 
zemo odmah na poCelku reel da je igia j'cekako vie- 
dna paihije. Ne radi se toliko 0 revoludonamoin en- 
gineu. nekoin maksimalno iskeanplikovanom izvo- 
denju ill tehnikalijama od kojih se smrzava krvu zi- 
lama. ScaviSe. pivi pogied na naiodto staii^e 
slike popuc ovih koje vidite ispred sebe, tesko da ce 
ikoga odmah sarmirati. Ali, sedite par minuia za ta- 
stacutu i konceniriSiie se na ekian 1 oseiicece ono Sco 
se reCima ceSko c^isad. Crubo receno. lakora 
kojom se sve odvija. od ptelepih uvodnih anunaeijo. 
pa sve do perfekmo uskiadenih trantrota. ani ono 
Slo ce vas jednosiavno vezad za ekian. 0 osialim ka- 
rakceiisdkama procitaceie neSco kasnije. a sada it- 
mo se pozabavid priCom. 

Zaplet je smeSten u funuisticku urbanu tehno 
sredinu. novu mraihiu epizodu ljudske buduenosti. 
gdc vaii jedino i samo grvor oruija i nasilja (poma- 
lo siDO vec umomi od to^ zai ne?). I pored zalaga - 
nja predanih Cuvaia mlia. dni^rvo je sdgio do svog 
sudbinskog kraja. razvijajufi oruije dateko izvan 
okviiakojisemoiekontrolisati. Ijudisusegubiliu 
po^udi, giabeci se za pai£i& novih ideolo^ja. Umre- 
ti je znaolo imad ulogu. bond se za sebe i svoja ube- 
Senja. Scrane su odredene, a pravlio da se uvek na- 
de neko ko ce vladad primenom site jos jednom se 
potvidDo. S\« je pocelo od jednog coveka, dlkiatora 
sa oru2jem koje mami scrahopo$tovanje. Na^ $an- 
sa za opscanak je u njegov'oj smnL oru^ moia ne- 
SQD. ceneiansevo ipak zasiuiuje ji^ je^u piillku. 
jedino oruzje na naS<^ srrani jesu vesiina i stn^jenje 
koji ce nasi trebaci za probijanje kioz dikiaiorske st- 
steme odbrane. voztio je spremno. a \i? UniSti da bi 
sprecio sopsiveni kraj! 

Upravljajua levitirajuam voziloin naiik na mail 
hoverkrafe. morale se probid kroz ogroman sistem 
hodnika. nmela i lavirinata. Na com putu ispieiice 


bodova dobija se po jedan 
nagradni 2ivoL 
S obziioQ] da cete £esiD 
moiad da uniStavategene- 
raioie, imajee na umu i ove 
cinjenice. Kad generator iii 
energetski konlejner (misli 
se na energiju kojom se snabdevaju neprijaieiji) ek- 
sptodira. cslobada se znama doza radioakiivnosd 
koje se icekako tieba kJonid. u nezgodne ppjave spa- 
daju i alarm! koje dete desio nehodee akdvixad i ta- 
da ce vas sa svih scrana spopasd cazne napasd. 
osiavijajuci vam dovoljno viemena samo za moli- 
cvu. Vraia najCeSde ocvaiate piolaskom pored foto- 
celija koje su uglavnom smeStene uz ivicu zidova. 

Tehnteki posmairano. graBka i nije toliko kvalire- 
cna, najviie zbog ^bosti i pikselizaeije na blizinu. 
Srecom. izrazita ^olikosi u mnogome vadi stvar i 
daje fenomenalan udsak 3D prostoia. naiocito pri 
piolasku kroz tunele. ^tav niz dosad nevidenih vi- 
zuelnih efekaia osiavlja divan udsak. Animadja je 
savrseno glatka samo kada uskladite decaljnost po- 
zadine sa brzinom vas^ pentiuma. CD zvuk je defi- 
nitivno najjaCi adui dtave igre i savecujemo da ga 
konzumiraie na dobiim zvudticima ili slusalkama. 


(^aidirnir JOKSIMOVIC 

Softver ustupio .Espro' 
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PLATFORMA; P/90, 16 MB RAM-a 


MEDUUM: 5 kompakt diskova 


1 Tchnieko 

J savr5«nstvoi 
^ otkaiena id^. 
Poslastica za najupomlje. 


Suvise komplikovano za 
$ve koji od is- 
re traze samo f 
laku zabavu. I 




N auinlcisu upozoravali, all sve)e bilo uzalud, 
Stedinom 21 . veka ozonski omoiai; je loilko 
oslabio da je negacivan utica] kosmiOtog 
zra£enja po£eo da se oseca na svakom koraku. S 
oteirom da je situadja bila vl$e nego alannanma, 
mudie glave ovog sveca odLuCBe da jednom za sva- 
gda reSe ovaj gorud problem i lo na najsigumijf mo- 
gud nadn - scvaranjem po^uno novog ozonskog 
omotafa okoZemlje. U tu svrhu je 2066. godine lan- 
siran sarolit ^Ceres'* koji je imao zadatak da uz po- 
moc tzv. jianotehnologije", meiode koju je patemi- 
rala mlada liziCarka Lajia Kedajn. povraci aonosfe- 
m u stabllno stanje. 

Ubrzo poSto je nCeies" uape^o zapoteo svoju 
istorijsku misiju, Lajia i njen prijatelj ktaks su ociSli 
na zasluzenl odmor. Tokom jednog izjeta u planbi 
oni pronalaze neobiftiu stenu od cmog materijala 
nepoznatog poiekla (£ta bi Nark lekao na ovo7). Za- 
[nrrlglianj ovint odcncem Lajia 1 Maks odiudiju da 
provedu nekoliko dana u btizini stene koju su na- 
zvali Olsidian ne bl 11 je detaljnile proudll. Na njiho- 
vo zaprepaSdenje Ispostavide se da je Obsidian na 
didan nadn povezan sa ..Ceresom” i da je u mogu- 
diosti da dta ljudske snove. &niIo se ipak da je sve 
to puka fantazlja sve dok jednog dana siena nlje bu- 
kvalno usisala Maksa u sebe. ReSena da pranade 
svog ptljatelja. Lajia odludije da se suod sa njenim 
Qjnama. 

Verujete 11 u snove 1 u cuma£enja koja sanovnici 
daju7 Ako sie ponadno odgovorili na ovo pitanje, 
oiidije endian igia namenjena upravovama. Na- 
staia u saradnji ..SegaSofta" (ne, ovo nije apis igre 
za kfflizolu) 1 ^Rocket Sdence Sofewarea". ova avan- 


dia realizadja posuipka koji aeba da dovede do le- 
Senja. Lepo zvud, all samo u slu^aju kada su igiadi 
na laspolaganju informaeije koje treba da ga asoci- 
raju na ono sto se od njega o&kuje da uiadl Kod Ol>- 
sidiana su zagonetke vednom apstrakme prirode (u 
osno\i normalna pojava, s obzirom da se sve doga- 
da u svetu snova), vtlo komplikovane i iziskuju 
mnogo viemena da bl se iio(^te dokuilla njihova su- 
Sdna. odnosno, da bi se shvadlo .ita je pisac hteo da 
ka2e". Nepriniereno teSki proWemi. dni nam se, sa- 
mo sevaraju koncraproduktivan efekac koji se mani- 
festuje na jedan jedini nadn - odustajanjem od igra- 
nja. jasno se vidl da su ovalcvom takdkom autori 


uspell da svoju igru svisiaju u red onili koje se dugo 
igraju, all su time, svesno ill ne, suzili poteneijaino 
u^te samo na najvece fanove ovakvih igara. Po$to 
preterivanje u bilo kom obliku nije dobra osobina, 
Obsidianu smo dali ni2u ocenn od one koju on za- 
siuiuje po ostalim kriterijumima. 

1. to bi bilo to. ibstoje mnogi razlozi zbog kojih bl 
tiebalo da pogledate Obsidian, mada iroa 1 oolb ko- 
ji sugeriSu suprotno. Da ne bude zabune - Igra nije 
nereSiva, all zahteva puno strpijenja (£it^: nepro* 
spavanih nod) i visok IQ. Pa. ukolito imate 2ivaca. 
seuno napred - snovi su oduvek bill jedna velika za- 
gonetka. 

Slobodan MACEDONIC 

Softver ustupio .Espro’ 


luia 11 stilii Afysca pove^ vas u svetove tz snova u 
kojima vlada samo jedno piavilo, a to je da nlkakvih 
praviia nema. Zajedno sa Lajlom Kerlajn nad £ete se 
tamo gde Sovekova ma$ia 1 podsvest dcKczu krajnje 
gianice 1 poku^ati da pronadeie put do Izgubljenog 
Maksa. Taj put nece bit! nimaio lak jer podtazume- 
va da prodete kroz tri velike celtne nafickane mno- 
glm logiCklm problemima. Najpre £ete moiatlda istr- 
pite birokratsku torturu u administrativnom centra 
iz snova (eh. da piogrameri znaju kako to izgieda u 
jugi. shvatHi bi da ono Sto su oni smislili i nije bog- 
znalta) . zatim dete morati da leSite zagonetke detiri 
elemeniala u ogromnom indusoijskom kompleksu, 
i konadno da otkrijete tajne ki- 
bemetskog sistema koga dne cii 
planete, jedno smetliSte (?) 1 je- 
dna umemidka siika u ulju 
Sa lehnidkog aspekta Obst^- 
m stvamo deiuje kao igra iz 
snova. GraHka je renderovana u 
High Coloiu i veoma podseda na 
onu \zZork Nemesisa. KreQnje, 
sa druge strane, nije kao kod 
ostalih j(7>!srolikih i^ia (koiak 
po korak), 'let se zasniva na 
kondnualnim animadjama koje 
su neSto najsavrSenije Sto smo 
do sada tmali prllike da vidimo. 

Animacije su toliko lepe i realne 
da se doveku zaista dlnl da se naiao u nekakvom vir- 
tualnom svetu u kome ovozemaljskl zakoni ne zna- 
de niSta. ZanimlJtvD je da je muziku za igru napisao 
Tomas Dolbi (Thomas Dolby), danas ved pomalo za- 

boravijenl muziCar dja je karijera po- 

detkom 1 sredinom osamd^dh bila u 
veilkom usponu. Obsidian Inade radi 
iskljudvo pod Windows 95 okruie- 
njem 1 zahteva Pentiuma, mada de t na 
najbciim 486-irama korekmo raditi. 

Recimo da ste posle sv^ Sto je le- 
deno odludili da nabavlte Obsidian, in- 
stalirali ste igru. odgledali intro, ura- 
dili nekoliko elementamlh ladnji u 
uvodnom po^avlju 1 konadno se naSti 
u administiadvno-bitokiatskom cen- 
tra spreinni da se suodite se gomilom 
pravlh problema, A onda je pantet s ta- 
la 1 osiali ste beznade^o zaglavljeni. 
Da vam se ne bi deslo ovakav maler 1 
da potpisnik ovih redova ne bi nekog 
nosk) na duSi u fjnansijskom smtslu 
(...eto., .$%!!&.. .kupih igru koju je on 
preporudio, a sada ne umem da pte- 
dem nl prvi disk... &#$!#!!. ..), duinl 
smo da kaiemo sledede; Obsidian je 
ekstremno teska igra, jedna od najte- 
2ihsa kojima sc autor ceksta Ikadasu- 
sieo. Sledi obrazloienje. 

FV^znato je da se reSavanje pioble- 
ma kod igara ovog tipa obidno svodl 
na tri faze: identlfikacija zadaika, uo- 
davanje osnovnih zakoniiosti i kona- 
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rrasKi «rii“ kcsiniikt' ere. kolonist! pridosi: 
iz ^istciTUi Sol 1\ JegeiiilL’ kazuO.iksa mil 
ske tivee piiUiete. koicvke iiuitianoidne ta- 
>c'' /auze^e planeui Fallen Jiaven, Ispr-ji 
idiiiino mesio krilc e u sebi nekii zlii ^b. Kolonisn 
sc podeliSe mcdusobno. i izbise raiw oko komrole 
naJ rt¥»rsii 7 ia I laman k«ida knave sukobezamcni 
nesuibiini mir, a kosinosa so spusti nova moni-Tc- 
hniiki supeiloma rasa Taiirana. do uda nepo/naia 
liudima. prmiL'cna malim istmzhaOkjni bfcviovima 
koii supo'.remcnopolo'.aiisaFallcn Hawnauroira- 
/: za aovim nasianiivim svetovima. spusi: «e a og 
njii i sill prp 0 as!\’.<i pkmeiii ‘r.'oora 

Vovo oMvarenie. na naSim prosionnra prilieno 
neiioznarc firme ..■nieracthe Magic", iako ne doncsi 
nisia novona pdiu strategiin predstavlia ipakprija- 
iiio iziicnadoiViO- Vesio izveden spoi L'f'O, Dtim' U i 
Uivr Stf.uida i\Ti\ ovvi igni inieresanino.'nza vecina 
5 iavk knig Ipibiiolia votne vesitne. 

ropiu Puni: U pcsioji vise teriUMija koie ircKi 
osvojiii da bi so rai iKpeSno privec kraiii. Svaka 
osvoiena teraon-a predsiavly Iw.u opcr.nija, u ko- 
joi svi sme.steni ohiekU za pmradu resutsa. proi/vc- 
dniui iranspon iedinka. i si siovoi'niapwiseca iia 
i h'C. Samo izvodenio biike viradeno ie n maniai Ztf- 
MT laKo Jane bt ircbatoila hude wiiii pro- 
bler.i.i pfihkoni kotJiar.dovania. 

Posioie dva glavna ekrana u igri, iedan je straie- 
<ka mapa ^razlitiia u zavisnosn'.xl iz-ibranc kampa- 
nje' na koio] se odvijaiu sve niimAlopske akiivnosti 
nkcliko .sc i tlaaie ntikleamih proickiila na proti- 
vrika moze smairaii takvoroakiivnoscu vaiznadai- 
mja siavka na _velikoi' niapi je ikoiia sa siilizova- 
nom sijalicom. koja vam omogucava da imceie na 
isirazivanja u ra/liaiiin naia'r.im granama va?.im za 
vodenje kanipan;e. Izuzeino je biinoda suilnc prow 
raviiie sta sc desav a na poiiu natike ler mi nevaiiali 
Lsiia^ivaLi ii sumiu da bcz konsubaciia promcne pro- 
ccniualnti raspodelu llnan-stia na ra/Jicue naiiine 
grano \a lakiitkoj mapi prikazaJic su pc'iedinafne 
provincije. Ovde pcstoje mc>guv!Tio.sii izgradnje mnos- 
iva gradevina. kao i voinih ledinica itranspornit bro- 


dOM so nrogu graJii: .same u previnipi 1/ keie poc: 
njeterat'. Iziizcino lehitno presvih JrujDh ebjekaia 
izgradiii elektrane t raiiiienje. ier bez njili noma na- 
pretka. Takcvje lO noopiiodnc pod I'.iino saz;daii slo 
veci broi laboratorita. naroCiio u provinciiama koje 
sii okarakscrisane kao pogodne /a isira^Jvanjc ^Re- 
se.irch Rich', ler ako vas nepriiaadj preiekne na po- 
Iju naukc. obrali sie /cion bosian. Sa iakticke mape 
izifaju M‘ i kemande za iranspon trupa i napad na 
neprijaiclia. Ti; -se takode .skupliapi i spijutiske mrcir- 
inac;to ,i!ko::ko posednieic odgov araiiice skiipc aa*- 
das' : aaravno. kao poserna posiasnea «a laknike 
nia])e .v saliu nvikleami prok’taili na proimiike. Bi- 
ino tc ndpomeiiuiLda nkoliko naRiddie leniorijii sa 
izgradenirn odbranihenini sisieniima koncenmsete 
p.ukleami udar ^banri projokida' nadoiiOnc sistenie, 
rosioti vea'vainoca 
da ce se neki od pro- 
ickiila probiii- 3 po 
nnisieniu zasiimih 
i:r«laia mozcic da 
^,ariic i paliic po 
provineiji kako I10- 

zno dr/jii sc cv'c^ 
rcrepta. da vam ne 
bi propaie silr.e pare 
kOK morale da iiio- 
zitc II projckiile 

Kada i/daie sve 
komande prepiiiia 
ic petez prodvniku. 
posle Cega gledaie poslcdicepovnicenth poieza. Bake 
^ukoliko do tilth uopsie dode' se oiivijaiu na samom 
kraiu poieza. lako da le upuino poslati nekoliko nu- 
kloarki tla preihodnoocisie leren. 

Bitkd le. kao 1 sania igra oaglcbalnom nlvou. pc- 
deljena 11 poieze. Odvija sc na lakiickom ckranu. i 11 
najvcu'ni broju slucas’va ci)| K' ukionii: sve nei'riia- 
reljske jeiiinice sa ekrana ibilo sirrovoni likvidaci- 
iom, biio leraniem a pamcni begi. Izu/erak predsia 
vljahi napadi na prcvliioie oznai'ene Mim krsiiceni. 


Cka razrada biike. icrse i pri’icno tak nepriiatelinio- 
ze poiaci dobrima Komandovanien'. kao i dobnra 
izborom ledinica. Seni indiv idualmh razlika modi: 
i^ai’inia. pcsieje : razlike u rasam.i koie .'nogii da 
iiticii na Lshod biike. Taurant su onjeniisani na le 
sko oklopljene icdinice velifce vairene mcci. a Ijiidi 
fvred brzin jedinita sftosobitih za raialiui palibu po- 
sftlufu i Josw dohru daJekomeini! .milieriiii. 

I :o bi. iiglavnom bilo s\v. n/ pohvale auionma da 
.su napraviii igru koja ce vas luz soljicu kafe 1 debar 
seks' xlrzat: biidnim noctma - "ocima. da nuc ledne 
veoma zar.imitn e cinienice koia /asiniiije da se po- 
mene u |x>set>nom pasusu. 

I’oscban pasus. Upo/orenjel L'koiiko see dalio- 
nista dzaba ciiate ovaj pasus. nece vam znaciii 
ni.sta! 


Kao biolofi. auior ovib redova je oilmah iiocio da 
k dec programcr.skog tima zaduzen za grafiku ill po- 
epuno slop za bop. ill le radio na cmo-beioni moni- 
loru. \aime. port'd svih variiam: sivog. u igri se ia- 
vlfa svega io.s nekcliko poinuno nerealnih bo)a ^zele- 
nodr-’cee. hhtpia\evodcnepo\T^ine..-‘ 1 -sve hi 10 bi- 
le u reJu. da se poviemeno slika na ckranu ne pre- 
o'ciri u kamu.'laznu saru iiopiii onili na I'esadil.skiin 
imiformania Karociic ie icska s-tuaciia na kamcni- 
tim terenima gdc(e Rve sivo. p.i jc'ooma lesko iibo- 





Ptc iskirav 3 nia irupa u 
ponienuteoblasd, dobija- 
te dewlian izve.^rai 0 mi- 
siii kciii ireba da obaviic- 
k;to 1 0 poienniataoi na 
graJi iO\dc Ell iskljuvcni 
popravni i.spiii. iikeiike 
tnisiia pi'opadne, krstic 
nestaje sa provinciie, a 
\as! nepniaielji sc vesek 
skatvici po lopanianu nc- 
znanih innaka. 

O koraandama ne irc- 
eaposebrcg"..'n;: erne 
samo da su maksmialno 
jednosuiviie. vcc zn neu- 
pui'ene iiosioji i pomot 
Naime, ukoliko predugo 

^xlepviia. poiaviccse epis 

nija od koniandi je lakii 


su jedimeu. Zacsia lezanimljivodaseiakav lehniCki 
nedostatak prevuCc iiepnmcccn, mo samo gov on da 
je podatakeskoro ;C"-daltoni.sta u miiikoj popula- 
ciii zapadnih zemalia blizak is'.ini 

Viktor TODOROVIC 

Softver iHtupio „Espro’ 
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The Wizardry Hdueniure 





PLATFORMA: 486DX4/1 00, 8 MB RAM-a 


mEDUUM: 5 kompakt diskova 


Potreba: 
njem kon 
diskova. ^ 
kasnem 


Vizuekio 
najlep^ FRP 
igra do sada. 


Potreba za cestim menja- 
rijeni kompakt 
diskova. Neefi- " 
kasne masije. I 


teru 1 


o uspelldaodaberemopeLlaatiiEinih 
naslova), stvaii su odgledno poCele da se 
pomeraju sa mnve tafka. I co u poziti- 
vnorn smem. OvaJcav optimistifki zaki^i- 
£ak mole se doned naosncvu neuobiifaje- 
no veiikog broja najava za igie ovog dpa 
kojebi aebaledascpc4a^^dokIHiago^- 
XI& (Lands U)K 2, Shadows over Riva. 
BetTqyalinAntara, Birthright, Descent in- 
to Undamauntain, Dungeon Keeper 

Ovaj tekst, meduiim. tceba da ptedsia- 
vi jednu odii&u igru koja se vef in^iko 
mozc naci u doinadm cedetekama. U pi- 
canju je .Sir-Tcchov" Nemesis: The Wle- 
ardry Adventure koji je upikos svoiim izu- 
zetnim kvallcedma nas pioSao pocpuno nezapa- 
ieno i tako podelio sudbinu mnogih osEvaienja koja 
zahvatjujufl slaboj leklami nikada nisu ostvaifla us- 
peh koji su zasluSQa. lako ASemssirdatlia sa pcklecka 
ove godine (§co ga iz danaSnje persp^dve £ini po- 
mak) .bajatiiu"), odluSli smo se da mu pcevedmo 
pa2n)u kako M Ijubieljima FKP igara <i ne samo nji- 
ma] ukazali na igiuza kojuveiovatno nisu ni ^U, a 
koja po svojim karaktedsdkama ^Ije" neke mnogo 
poznadje naslove. 

Nad mitskom zemljom Niceiom (Nithera) nadvila 
se opasoosL Caiobnj^ po imenu jaren. za ko^ su 
svi mlsliil da je oli^je poicenja i morala. tokom 
svopii tajnih iscraiivanja ocknva posmpak za prizl- 
vanje nlteranskog £udovi£[a koje svom \4asniku ga- 
lantuje apsolutnu vlast nad Stavom zemljom. Ali, 
pnizivanje se mo2e izvesci saraoako se na okupu na- 
du sedam talismana koje su dievni farobnjad scvo- 
rili upravo da bi smanjU mogufnosc da nekoj ludoj 
glavi padoe na pamec da pokuSa da uiadi Qko neSm. 


Ova oce2avajuda okolnost nije pokolebala Jarena. te 
je on svoje sluge poslao u poiragu za t^smanima 
Ne znajuh da iza svega stofi njegov kolega. jedan 
drug! faiotmjak. pronalazi miadog farmeia u home 
(sepoznaje heroja koji biTnogao da spreCi prapast Ni- 
tere. On mladida nehotke upuduje k^ jaietta... 

Od kada su nastale u obliku u kome ih danas po- 
znajemo, kom{^teiske FRP avanoue su za mnoge 
igia& bile .one dosadne igre u kojima iutaS kroz be- 
skiajne hodnike i ubijaS kt^ekakva stvorenja iz ma- 
§te". lako seovakva „definicija'’ ne moie u cdosd prl- 
hvaciti, mora se priznaii dau njoj ipak ima isdne. Au- 
tori Nemesisa su verovamo intali u vidu da luianje 
kmz monotone laviiince, sem §to tune da zamori 
igrada, ncma neku veliku poenni, pa su i^ dizajni- 
rail na potpimo nedpidan nafln. Umesto da se sv^e 
na vqugavi S|^hodnika u kpjlma se lek pon^e po- 
fsvj piostorija u kojoj je potrebtio ne§co u^ti (slu&j 
Da^rfaHa), nivol u ovoj igri su jedinstvena tombi- 
nacija unikauiih lokadja od kojih skoro svaka kiije 
poneku tajnu. Zato uNemesisu ne poscoje dve sli£ne 
sobe. dva sliCna hodnika Oi nivoa. Svaki nivo je reSen 
potpuno diugaQje, kako giafidki take i koneeptualno. 
neprijaielji koji se pojavjjuju tusu bcojni ali su intell- 
gentni, a piobiemi avancuristi£ke priiode nisu nima- 
lo naivnl; ScavtSe, spadaju u ted najte^ih koje je autor 
teksta ikada smo u slu^ju nekog FRP-a. 

Sleded adut kojim se Nemesis mo^ pohvalid je 
vrhunska grafika. Igta je renderovana .od A do S' u 
visokoj rezoludp $to joj obezbeduje timhi lehniOd 
najaaakdvnije FRP igie do sada. 
Kompromisno t^enje da kietanje 
bude kvazikondnulano namemuto 
je hardverskim ogrankSenjinta. jer 
bi u suprotnom vetovatno bio neo- 
phodan Pentium Pro. Ovako, Neme- 
sis je viSe n^ prijateljski nastro- 
jen piema slablpm konfiginaajama 
- ladi savi^no i na obiinoj .sto- 
tld'. Malu zamerioj mog^ bismo 
upudti na laCun oiganizadje poda- 
taka na diskovima. Ako ste zabora- 
viii na vieme kada se na Anu0 


■ ■ 

al l, to wM jedan naTIcaBt^^i^o: 

— .pnn eip jeisti, sve su osiatonijanse.'. 

U skladu sa modemim trendovima. 
igraf u Nemesisu sve vreme >‘odi samo 
jedan lik. Na poCecku je to ubogi sHja- 
Gt koji je jed^ u stanju da se obrafu- 
na sa omanjim Sumskim zvetdfeatna, 
da bl kasnije pierastao u mo6iog ra tnl- 
ka kome ni vatra iz zmajcvih Celjusd ne 
moie naSkoditi. Za razlihi od ostalih 
FFiP igara, ovde junak ne mo2e da 
obnavija ene^^ 1 ma^jske poenc pu- 
klm odmaianjem, vef to moie iinlti na 
druga dva nadina: konzumiianjem na- 
piiaka i tecanjem magija. 

Kad smo ved kod magi^ one su , kao 
Sro je poznato, jedan od osnovnih ele- 
menatasvake FRP igre. NiA'em^nijeizuzetakpo 
tom pitanju, ali su, na^ost. magijei sveonoStoje 
vezano za njih upravo najk^ija strana ove igie. Pie 
svega, svakom elementalu odgovaraju po dve £aro- 
lije. Sto znadi da ih ukupno ima samo osam (ikone u 
gomjemdeluekrana). Svaka od njih sejavljau dva 
obtOra u zavisnosti od tc^ da U se koristi u obnzi- 
vne ili odbrambene (zaSdtne) svrhe. Mail iHoj magi- 
ja i ne bi bio tako veliki pov^ za kritiku da nije ci- 
njenlce da su sve, Izuzev .Cure Poison" i .Heal", to- 
talno neefikasne i da piaktidno ne slu2e nidemu. 1 
ma^dni Stapovi. kojise tu i tamo mogu nad. lakode 
piedstavljaju samo operedenje u inventaiu, jer se 
efekatkojlse doblja njlhovom upotrebom po pravQu 
jedva piimeduje. Pisle svega se posiavlja pltanje za- 
Sto su piogrameri .Sir-Techa” uop$e uvrstitl magi- 
je u ovu igru 1 Sea su Meli njima da poscignu. 

Pet kompakt diskova za jednu nedigiializovanu 
igru je zaista mno^. lako je ovu dinjnlcu u naSim 
usiovinta teSko zaneinariti, igrad FRP-ova koji su 
{prejdugo dekali na ostvarenje u njihovom fezonu bi 
creb^i da odigraju Nemesisa (ako (o do sada ved ni- 
sunSnilQ zato Sto cm oevara potpuno novu straiiicu 
u razvoju ove vrste igara. 

Slobodan MACEDONIA 

Softver ustupio .Espro' 
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BONUS LEVEL 
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U 22. veku, 
granica izmedu 
magije lehnolo- 
gje i rame le- 
hnike je nesiala. 
Svecom vladaju 
velite korporaci- 
je, a najv^ od 
njih, „(^berUiik 
Technologies" 
(vaino da |e saj- 
ber) je pod si- 

from ProjeCT Paradise lansirala sacelit koji bi trebao da istrebi sve Iju- 
de koji kao flanovi pokreta otpora odbijaju da 2ive u korporedjsklm 
tolonijama. Posto nije uspeo da unigti svoju dljnu grupu. Project Pa- 
radise odiufuje da zbriSe sve ljude se lica Zemlje. Da biste spasU cove- 
Canstvo, vodiie ratnika Ravena. hakera QuicksUvera ill carobnjaka 
Daraiama. CUj je da kroz deset svetova dodete do cyberlink centiale i 
uniStite saielit pre nego 5to on unlSti Zemlju. Raven je klasiCan tama- 
nitelj sve^ pred sobom. Quicksilver moze da piistupa lerminaiima i 
lako otvara vraca i nalazi skrivene prolaze, a Damien jedini mo2e da 
prepozna ma^Cna bida i da se protiv njih bori darolijama. U modu za 
jednog igrada, likovj se transformiSu jedan u drugog i tako olakSava- 
ju vodenje, a pteko modema ill mreze. dva Hi tri igra^ mogu likove da 
vode odvojeno. Pr^ea Paradise je prva 
igra za DOS koja podriava MiCTOstjfi \ 

Sidewinder Gamepad, (dk) 






f A^^«*3^0c^< tworU Orfcftw 

Na pola puia izmedu Los Angelcsa i San Franciska nalazl se mail grad 
San Luis Obispo u kome se u j^oj uiidici nalazi sediSie nove Hrme „Odd- 
world Inhabitants". Njeni osnivadi radili su na fUmovima „2010”. „Babe’', 
..Back to the future” i na animiranim filmovima kuce „Hanna-Barbera". 
Abe’s Oddworid Oddysee bi trebalo da bude prva od pet igara koja se bavi 
sianovniclma planete Mudos. Heroj prve igre, Abe. radi u lokalnoj fabiid 
mesa, a nevolje poanju kada sazna da se novi proizvod u fabrici sastoji od 

mesa njego- 
vih sa{Heroe- 
aika.Abe 
kreceupo- 
tiaguzale- 
gendamim 
Samanom 
koji bi mu 
pomogao da 
zustavi svog 
Sefa Moloka. 
Ono 5to bi 
ciebaio da 
razlikuje 

ovu od ostalih akdonih avantura je „Game-Speak” koji su u „Oddworldu" 
patendrali. Ref je o govoru glavnog lika lao sredscvu koje pomade u re5a- 
vanju zagonetki. Tako nekome treba red: „Sa^i se". a nel^a probudlti 
zviMukom. Takode je mogufe izazivad prodvnike da izadu iz skloniSia. 
Igra koju discribuiia „GT Interactive" odlikuje se nelineamosdi I progiame- 
li koji su se crudili da §to vi§e povecaju slobodu pokieta tvrde da iskusnom 
igra^ treba preko dvadesec sad da zavr§e ovu igru. L) svakoj od narednih 
igara. glavni lik ce biti neko drug od osam rasa koje five na Mudosu. (dk) 



Novu .Gametekovu" akcionu avan- 
turu napravili su programeri iz tima 
„Chiyostasis” kc^ su nara vec poznad po 
svsrdanSpudJ. Genijalni nautoikOlived 
Franken Stamp napiavio je kutiju u kojoj 
je zarobljeno sve zlo. Naravno. ne bi bilo 
zapieta. a dme ni igre, da neko nije pobe- 
gao iz kudje. To su BigD. i njegovi demo- 
nl. Na vama je nezahvalan posao da ih 
zausiavite. Pored unapredenog 3D engi- 
na kori$f enog u Spud!-u, velika paznja je 
posv'ecena konverzadjl sa drugim liko\l- 
ma tako da u nekim slufajevlma imate 
na raspoia^nju i do fetrdeset odgovora na postavljeno pitanje. (dk) 


■c Assawft 




Extreme Assault ime je nove akdone simulacije koja dolazi iz kua 
„Blue Byte”. U igri naizmenicno vodite tenk i helikopter sa teSkim 
mentalnim zadatkom tamanjenja svega pred sobom. Brza. vektorska 
SVGAgrafika 
U 65 356 bo- 
ja sa boga- 
tim teksoira- 
ma na poii- 
gonima i br- 
zaprateca 
muzikacese 
pobrinud za 
saiezabave. 

(dk) 



r' Ifrarficaf or '' ' 

.Accolade” predstavlja novu 3D akcionu I 
pucaCinu, sa minimalnim elementima I 
avantute. Na planed Lena, tri rase su na- I 
ufile da zive u miru i ba§ kada je sve izgle- I 
dalo nedovoijno zanimljivo da bude pre- I 
dIoSak za igru, niotkuda se pojavta scara I 
dvilizacija za koju su svi verovall da se I 
odavno ugasila. Naravno novopridoSIi su I 
agresivni i tehnoloiki superiomiji - sukob I 
je neizbe^n. Izabran je po jedan predsta- ' 
vnik svake rase: Eleena Brynstaarl (kao da ce vtSe ijudi kupiri igru ako je 
ime blesavlje). Kamchak i Dan Blaze. U igri fete voditi jedan od ova tri li- 
ka zavisno femu dajete prednosc; brzini - Eleena, snaga - Kamchak Hi ste 
za uravnotezene karakterisdke - Dan. Misije su od ripifno ubilafklh do 
pronalaienja odredenog predmeia. Uz igru ce se dobijaii 1 level editor, a 
u mremoj vciziji ce igrad do osam igrafa. (dk) 




..Ocean" je pofeo ne samo da distribui- 
ra nego i da pravi svoje igre. Dreadnought 
bi se mogao opisad kao melavina simula- 
dja voznje i letenja u mrafno zamiSijenoj 
buducnosd. lake je radnja ig^e n Imdu- 
fnosd, njena proSlost je drugafija od naSe. tako fova^nsevo nikad nije na- 
$lo bolji izvorener^je od parne masine, aveoma komplikovanim postupkom 
je glava kraljice vikeorije konzervisana vekovima pa je ona jo§ uvek na vla- 
stL Pored ogranifenja sa parom. radnja se odvija na Matsu. Misije pofinjete 
izborom jednog od deset donudenUi vozHa. Pored pucaf kih postoje i lo^Cke 
misije gde crebaie pobefi iz iabirinta. Predivna 3D ^afika koju opisuju kao 
Silicon Graphics siicna krasi sve nn oe. a za mcdusekvence su kori^ieni 
glumci. Igra treba da se pojavi pre sredine godine. (dk) 
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Posle uspesnih sm\i]dL<:i\a Apache Longbcw i HIND. „Digial Integrati- 
on" najavljuje novu borbenu simuladju letenja. Nova simulacija posvece- 
na j^nora od najuspesnijih projekata u istoriji svetske vojne avioindu- 
scrije bi£e prava poslasdca za ljubitelje borbi u visicama. Obradene su tri 
raine zone (Koieja, izrael i Kipai). svaka na osnovu realnih podacaka. 
Zone sadrze po 
10 solo misija i 
po 20 kam- 
panji. Cemu tre- 
ba dodati joS 20 
crenainlh misija. 

Ne§to modifiko- 
van kokpit 


omogudava isto- 
vremeno lako 
pradenje instru- 
menata i dobru 
preglednost 
okoline. Neprija- 
lelje pokrece 
izvrsna A1 ruti- 
na, §to rezulruje 
njihovim nepre- 
dvidMm pona- 

Sanjem. baS kao u scvamosti. Multiplayer opcija podriava do 1 6 igraCa 
koji se mogu boriii zajedno ili medusobno. u ludom Head to Head duelu. 
Grafika je vrlo lepa, sa dosta boja i kvalitemim teksturama cerena. Pro- 
grameri ubrzo posle ove igre planiraju Izdavanje adekvaine simulacije sa 
nekim od luskih aviona. jedva dekamo. (gj). 


Isnosuci 




Pre tridesetpet 
godina, pisac Rene 
Gosciny i cnad Je- 
an Tobeiy stvorili 
su simpatidnog 
Iznoguda, Velikog 
Veziia iz Bagdada. 
i njegovu nezadr- 
21vu felju da po- 
stane Kalifumesto 
Kalifa. Jsnogud je 
platforma u kojoj 
raorace predi pe- 

tnaest nivoa sa preko pedeset vrsta protivnika da biste ostvarili svoj 
dugogodiSnji san. Nivol se krecu od meseca do pakla, a Imadete prili- 
ku da sretnece i poznae likove iz stripa (kao npr. slugu Dil-el-Tanca ili 
vescicu). Igra je radena u rezoluciji 640x480 u 65 536 boja. (dig 






„Staibyte'' nam donosi cnanu avanturu dija glavna junakinja. Bazo- 
oka Sue. dolazi u mail grad na ameridkom zapadu, Swamp Rock, u 
kom je vlast podeljena izmedu serifa, koji polusava da nagovori azijske 
investitore da uloze novae u grad, 1 ludog naudnika po imenu Dr. Bruth 
koji zeli da klonira giadane i napiavi armiju svojih robova. Na preko 

sto lokacija u 
ved siandar- 
dnoj SVGA 
grafid u 265 
boja, sretace- 
te brojne ko- 
midne 1 bi- 
zame likove i 
pomodiSue 
daspasi 
Swamp 
Rock, (dig 




Broken Sword 2: 
The Smokins Mirror 


ProSla su svega rri meseca otkako smo opisali avanturu Broken Sword 
a sada smo ved u piilld da najavimo drugi nastavak dije se obja- 
vljivanje planiia cokom septembra ove godine. Zahvaljujudl hi- 
perproduktivnosci ljudi iz ..Revolution Sofcwaiea" Dzo^ Sto- 
bart i njegova prijateljica Nikol ponovo de se nadl odi u odi sa io- 
Sim momdma koji (treba 11 to uopste da na^a^vamo?) imaju 
amblcijudazavladajusvetom. Zapletseovogputavitiokokk- 
mlnalne oiganizacije koja se bavi krijiundaienjem droge na po- 
drudju centialne Amerike. Aktivnosci te o^anizadje se. medu- 
dm, ne zavi^vaju samo na prostom dilovanju narkodka, ved 
podrazumevaju i neke surove obidaje koji vuku korene joS od staiih Maja 
i Acteka (npr. zrtvo- 
vanje ljudi). Od ce- 
hnidkih novina Iz- 
dvajamo deevoro- 
slojni paialaksni 
skrol, senke, tian- 
sparentnosc sprajto- 
va ltd. Nadajmo se 
diteUieSmoking 
Mirror bM na nivou 
svog ne mnogo sta- 
tijeg brata. (sm) 





Iz flrme „The Lope Factory", nama poznatoj po igriAsemdong', dola- 
ze vest! o novoj igri koja ce se u prodaji nadi tokom septembra. The Tone 
Rebellion je specifidna real-time strategija za jednog, odnosno cetiri igra- 
da u mreinoj opeiji. lako postoji moguenost borbe izmedu igra- 
da, poenta igre je vise na zajednidkoj borbi prortv znanto na- 
dmocnijeg neprijacelja koga vodi kompjuter. Sco znadi da de 
igradi morati znamo viSe da saraduju nego da se medusobno 
mlate. Sudedi slikama koje smo videli. poped na teren igre 
je iz neSto drugadije perspektive nego Sto smo navikli. SVGA 
grafika je. naravno, veoma kvaliletna. Zaplet? Pa, da uprosti- 


momci, zvani 
Leviathan! isle 
da utepaju ded- 
ri razbljena ple- 
mena Floatera. 
a sve zbog To- 
nea, znadajne 
energetske sup- 
stance od koje 
zavisi opstanak 
obe sutobljene 
strane. 
vu? (p). 
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Kafco su „xafcuc49li’' Dxordana 


Nakon fUma _who framed Eto- 
ger Rabbit" i u dnigom celovetSer- 
njem fiimu u kom su uklDpl}eni 
crtani i igrani likovi. jedan od gia- 
vnih tikova je jedan zee. Naravno 
radi se c Dusku Du- 
gousku i Rimu -Spa- 
ce lam" koga smo i 
mi imali priiike da vi- 
dimo. 

Za \Teme snimanja 
koje |e uajalo cetrde- 
set dana, ^umci (nai- 
vise Majkl Dzordan - 
Michael Jordan) 
proveli u green-screen 
soidiju. Da bi se Maj- 
klu oiaksalo komuni- 
ciranje sa imaginar- 
nim likovima i da bi gl^o u pra- 
vom smeru. sa njim su giumili iju- 
di u zelenim odeJima koje je reiiser 
K’an Raitman u sail zvao .mali ze- 
ieni". Kada su lakvl snimei dosU 


na kompjutersku obradu. mail ze- 
ieni su is£ezli zajedno za pozadi- 
nom. T^a su ertaoma date po£e- 
tne slike kadrova na osnenm kojih 
su oni na foliju „oko ^umaca" cr- 
lali likove. Takva dva 
fllma. same sa igra- 
nim i same sa animi- 
ranim likovima su 
spajani, graflSki ma- 
ksLmalno doterivani i 
laserslum zrakom 
pFeno§eni na 35 mm 
filmsku traku. Od sta- 
rog Zeke Rodzera na- 
pravljen je veliki ko- 
lak nai»iri cako da su 
sad UkoM manje ra- 
vni i zbog mogudno- 
sci beskona^o mnogo siojeva 
siike, odnos animiranih likova 
je lealniji. Ytx o samoj grafici u 
fUmu mo2ete naci na htipi/www. 
spac^am.comyjaniitm .(dk) 






Produkeija -Vulcan softwarea” 
u danaSnje vreme gatanruje 
kvaiitei svim Amiga korisnici- 
ma. Moze se reci da njihova 
nova akeija piebacivanja Ami- 
^ trziita na CD medijum, pro- 
nalazi dosca priscalica. Prvi 
projekat koji ce osvanuti na 
nov'om medijumu je fudbaiska 
simuladja. scandaninih kvali- 
teta. Novina koju -Viiican" 
mwli je pro^amsko podria- 
Mije vi^ jezika. Tako da ovo 
ostvarenje moiece igrati na 
en^eskom, nemadkom. itali- 
janskom, Spanskom, Sved- 
skom, holandskom 1 slova- 
(kom jeziku. (bb) 


Dobra 
reklama 
- bex napora 

Ved ste imali priliku da Q- 
tate 0 interesanmoj -Came- 
Tekovoj" -She really wants 
it" rekiami. Engleski lanac za 
prodju igara ..THQ lotemati- 
onal" objavio |e reklamu koja 
parodira pomenucu i to sa 
cekscom; „Sa ovako dobrim 
igrama. ne morate toiiko da 
se napreJete" (pri pravljenju 
reklame). Da lice „GameTek" 
odgovoiiti na ovo jo5 ludom 
reklamom. videcemo. (dk) 


wHh Kamos as good 



Nova AwmaCina nemafke firme -Titan computers" creba da nas izne- 
nadi tokom ieca. Igra poseduje 
scandardni 3D engine, aii sa 
mnoStvom oruzja. neprljateija I 
tajnama kroz petnaest ogro- 
mnih nivoa. Naravno. je 

iskljufivo Hard-disk insialado- 
na. a o meraorijskoj zahtevno- 
sti ne treba ni govorici. Grafika 
je fenoraenalno uradena. sa ne- 
obifnim detaljima koji podseca- 
ju na visokokomerdjaine pro- 
dukte sa PC-a. (bb) 




PC pifcodo 

Kompanjija NBG za 398 DEM nudi 
pikado metu prediika 18 inCa koja se 
povezuje sa PC-jem preki serijskog 
pona. PriloKni program nudi 7 razli- 
ddh igara za do 12 IgraCa. KabI koji 
povezuje PC-Dan sa korapjuterom je 
du^dak 6 metara sto je dovoijno da 
ne morate da gadate prema samom ra- 
funaru. (dk) 


Jedan od najboijih FRP ostvarenja svih vremena Becrayo/ po 
lUftwar sag! pisca Rejmond E. Flsta (R^roond E-Felsi) doavefe povia- 
lak u oblDoi nove i^ softverslte kude -Siena On-line" Betrayal at Anta- 
m. Vodite ni Uka po istocnim kialjevsrvima fentazijske zemlje Antata, i 
obavijate postavijene zadatke. Novina u FRP t^tvarenjima je posebna 
Flashback 
opeija pomodu 
koje se likovi 
piisecaju zna- 
dajni^ doga- 
daja iz svojih 
avancura. Gia- 
HkajeSVGAsa 
rufnocrtanlm 
slikama Sto 
ostvarujesan 
svakomFRP 
igraCu kompju- 
tersJuh tseva- 
renja. (bb) 


r v-3r 





Iz susedne Madarske dolazi nam nova sofcveiska kuca -Invictusmam". 
.Njihov' prvi projekat Je vezan za Flashback Won sa nazivom OnEscapee. 
Igra jc priliteo opdmistidki zamiSIjena sa petominutnim Innom, Itmia- 
njem vodom, detaljnim 
sencenjem likov'a i sve kroz 
osam ogromnih svetova. Pro- 
grameri navode dak pedesec 
vrsta pokzeta (sto je dva puia 
nego u Flashbacku\) i 
preko sesto frejmov'a anima- 
dje. igru mozete potra^iti na 
triiStu tokom druge polovine 
godine na CD medijumu. (bb) 
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ToKom 4096. godine Ijudski rod je poiobijen od snane Biotech 
Droida. U dlju spasenja fovecanscva Dr. Meglan akciviia svoj spe- 
ct|alni pro|ekai - Golem. U prvom interakiivnom fUmu za Ami^ 
kontrollsacece ne- 
obifno stvorenje 
Colema. Ujedno, 
igia nas upoznaje 
sa novom softver- 
skom flrmom 
^Underground 
software" od koje 
se puno oiekuje. 
(bb) 


Konwenije na Amisu 

Na radosc svih Amigista, mlada i ambldozna softverska firma 
,,c\\t^OOW (Capital Punishment. SK2/97) namerat'a da 
u sledecem periodu radi konverzljc renomlranih PC igara oa Ami- 
p. Redosled irrade igara zaviside od ielja Amigista Sirom sveta, 
koji mop da dostave svoje predloge na adresu: 
info@cli(dct>ooin.cofn . (nv) 






TLOIC aVOllLUiC 

Tfte Cene Machi- 
ne. dolazt nam jo$ 
jedna avaniuia sa 
motivima dela il- 
ia Verna ..20.000 
milia pod mo- 
KXsC.MNautUu- 
su. giavnijunak 
Pairik Ftni (Pa- 
trick Finch) mora 
da pronade cri dela medaljona, a zatim i tajnu podmomlcu. Konku- 
rencija vam jc sin jednog od saradnika kapeiana Nemoa koji poku- 
§ava da dode do podmomice pre vas. (dk) 



Neoficijalni nastavafc famznog formute One Grand Prixa ofe- 
kuje se pocetkom lea. Allen F1 odlikuje se unapredenom grafi- 
kom 1 poboljsanom igrivosdi. Ipa se moze opisatl kao 3D tek- 
siur-mapirana 
sa neverova- 
tnim svetlo- 
snim efekrima. 
Reflekcovanje 
neba i objekata 
ispod kojih kola 
prolaze (dtvede. 
mostovi...) pni- 
zaju uilsakizu- 
zetno kvaiite- 
tnog propa- 
merskog i di- 

zajnerskog oscvarenja. Ptva vetzija se kontrolise iskljucivo mi- 
§em, §to povedava tezinu upravljnja bolidima. Kao i u svakoj do- 
broj iikadkoj simulaciji mopda je izmena raznih delova kola 
(spojieri, pme, motori...). kao i postavlajnje karakteristidnih re- 
klamnih poruka. Da li de distribuciju ipe obaviti poznaca firma 
-Vulcan softw,'are” osiaje da vidimo. (bb) 






Simon i Mike 
Woodruflh, odgovomi 
za Simon die Sonxrer / 
\2. uzvracaju udarac. U 
svojoj novoj avanturi, 
koju im distibuira 
..Adventure Soft", me- 
njaju 2anr iz Uneasy u 
SF. Floyd, koji im o Or- 
velovstom svecu, do- 
speva u zaevor i tamo 
upoznaje prclepu Dolo- 
res koja je dlan pokreta 
oqwra. Floyd prisiaje 
da im pomogne da uniSte superkompjuter Omni Brain (nepcivea tridave in- 
teligencije). Zajedno sa vama kr^ i fsihopatski robot-ublca SAM. Pored 
klasidnih avaniurskih probiema postoji i nmogo podipia kao automati za 
igru. Vi$e od sio ludlh likova su renderovani na Silicon Graphics stanicama. 
a vi§e od 10 % pazadina su cnane rudno. (dk) 


t tef o gs of Mislit Mo«|ic 
Tho IPrice of Loyolity 
Bi4>aitsioo Pad- 


Heroes of Might & Magic 2 imaju razlogaza radosi. „New 
worid Computing” 
uskoro treba da 
pusti u prodaju do- 
dami disk za ovu 
populamu scrate- 
Sku igru. CD pod 
nazivom The Price 
qfLqyaiiiy de sadr- 
iati deciri kampa- 
nje sa velikim ko- 
jem novih nivoa. 

Naravno. novi he- 
roji j magidni pte- 
dmeti se podrazu- 
mevaju. (sm) 


Lora strikes asain 

izuzetan i svakato zasluzen uspeh koji je postigao Tomb Raider podsta- 
kao jc programere ..Core Designa” da nastave tamo gdc su stall, u bukval- 
nom smislu te reci. Oni koji su odigrali ovu arkadnu avanturu znaju da se 
ona zavrSava eksplozijom velike piramide u sreu Atianiide. Sta se dogodi- 
lo neposredno posle toga saznacemo tokom juna kada bi trebao da se po- 
javidisksadodamlmmisijama pod imenom Ut^nished Business. Latino 
kretanje de biti znatno poboljSano. na raspolaganju de bid jo§ vedi dijapa- 
zon pokreta. a nivoi nastanjeni novim i opasnijim kreaturama. Medutim, 
prava svrha ovog Data 
diska je da odr^i prvi 
deo u centru paznje do 
pojave zvanicnog na- 
stavka koji de (nadajmo 
se) biti objavljen do kra- 
ja godine. To de biti po- 
ipuno nova igra o kojoj 
se za sada ne zna skoro 
niSta. £im budemo tmali 
deialjiuje Informacije 
podelidemo ih savama. 
(sm) 
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ZavrtitG 



:iko ce se 
‘ dostH ljudi 

-Tzanosna Vokremti /a 
plavus^ varrii). 


Cnk 
i da 
ste 




i imdtc d.ira ra stra- 
Jogijii, nikadn nocnle 
vliidnti celim svetoni. 

VQ^skovoda} 


Istina je da 
-{novae}- 


■►nkrc'ce svel, 
,.ili ga trc’bci 
dovoijno sakupiti. 


SVET 

oko prsta 


Sve -sto je potrpbano 
/avrlite svet je vas 


-{pa 1 ac}- 


I nova, na)sa- 
vrsenija koii^ola. 

Svojom aer 

^ ©■© ^ ©©[ jfpklrjplfr 6/f 

^NINTENDO t4} 

preko 1.6 milionn boja. 2/^-voro 
kanalfiim /vukorn docararo vam 
riovcrovatne, polpiino sivarne 
Imdimen/ionalrie svetove. 


Kro/ Djih cGte se krefati uz 
pomocii vaseg paka 
i revoluf ionarnog 
{kontrolera}- ^ 

Qn imn ugradeni i >’ 
analognt '^D dzojstik koji vam 
omogLicavn slabodno i (leogra- 
niceno kretanje u prostnrii. 

Mori cetp da vrtitp svpIovp oko 
svoga prsta, da ovl.ulatp nji- 
ma ako ste dovoijno vosti a za 
sve to vam nije potrebno [iiimo 
para. 

Oi 


r 



NINTENDO 




Gospodara Vucica 162, 11000 Beograd 

Beograd (011) 421-355, 429-848 i Novi Sad: (021) 23-121 

generaini zastupnik firme ■ _ zn Jtigosinviju 
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TM Thing IX 

IfflInMTmeflTX 
32MBSORAMM 
FDD, DmUop CMS 
TMtatun, Osnius Howe 
H«ddi«kllQB 
STB Vsledty 30,4IIB OpsnOL 
1 S X SfMsd CO ROM Tmc / Sony 

SnmdOlMttrAWEM 




MakedoMka 25/11 
11000 Beograd 
tel. Oil / 3227-136 
ceiilrala 3221-433 
lokali 277 I 279 


TM Thing V 

MB Into! Triton VX 
IS MB EDO RAH 
S^FDD, Mini Tower 
Toftitun. Qenluo l ie M i c 
HwddMl2.0QB 
83Trk>64|!traMB 
12xSp^Cp^ Ptonoor 

<lMSErK^sxys 

dor n i u iil m D to woo iD Stmoung 
noodntarlocod, low radiation 
procoiof Cyrix 16S* 
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zvu6BieiK0ss sxnoo Bxn 

MonMor Sanwung TOOp 
mtol Pentium 200 MHx MMX 








